高 等 学 校 计算 机 科学 与 技术 项 目 驱 动 案例 实践 规划 教材 


清华 大 学 出 版 社 


高 等 学 校 计算 机 科学 与 技术 项 目 驱 动 案例 实践 规划 教材 


Android 应 用 开发 案例 教程 


FEE 徐 振东 林 R 编著 
梁 立新 Ec 


清华 大 学 出 版 社 
北 京 


内 容 简 介 


本 书 应 用 “项 目 驱 动 (Project-Driven)” 最 新 教学 模式 ,通过 完整 的 项 目 案 例 系统 地 介绍 了 使 用 
Android 技术 设计 与 开发 应 用 系统 的 理论 和 方法 。 全 书 论述 了 Android 开发 概述 , Android 应 用 程序 组 
成 ,Android UI( 用 户 界面 ) 基 础 ,Android UI 系统 控件 基础 ,Android UI 系 统 控件 进 阶 ,Android UI 菜 单 、 
对 话 框 , Android 组 件 广播 消息 与 服务 , Android 数据 存储 与 访问 ,手机 通信 服务 , Google API 服务 等 
内 容 。 

本 书 注重 理论 与 实践 相 结合 ,内 容 详尽 ,提供 了 大 量 实例 ,突出 应 用 能 力 的 培养 ,将 一 个 实际 项 目的 
知识 点 分 解 在 各 章 作为 案例 讲解 ,是 一 本 实用 性 突出 的 教材 。 本 书 可 作为 普通 高 等 学 校 计算 机 专业 本 、 
专科 生 Android 应 用 开发 课程 的 教材 ,也 可 供 设 计 开发 人 员 参 考 使 用 。 


本 书 封 面 贴 有 清华 大 学 出 版 社 防 伪 标 签 ,无 标签 者 不 得 销售 。 
版 权 所 有 ,侵权 必 究 。 侵 权 举 报 电话 : 010-62782989 13701121933 


图 书 在 版 编目 (CIP) 数据 


Android 应 用 开发 案例 教程 / 考 建 军 , 徐 振东 , 林 潮 编著 . -北京 : 清华 大 学 出 版 社 ,2013. 3 
高 等 学 校 计算 机 科学 与 技术 项 目 驱 动 案例 实践 规划 教材 
ISBN 978-7-302-31100-3 


I. OA IH. O ORe Okke 大 .移动 终端 一 应 用 程序 一 程序 设计 一 高 等 学 校 一 教材 
IV. DTN929. 53 


中 国 版 本 图 书馆 CIP 数据 核 字 (2012) 第 309143 号 


责任 编辑 : 张 瑞 庆 顾 冰 
封面 设计 : 常 雪 影 
责任 校对 : RH 
责任 印 制 : 杨 H 


出 版 发 行 : 清华 大 学 出 版 社 
网 Hb: http://www. tup. com. cn, http://www. wqbook. com 
地 址 : 北京 清华 大 学 学 研 大 厦 A 座 BB ” 编 : 100084 
社 总 机 : 010-62770175 邮 W: 010-62786544 
投稿 与 读者 服务 : 010-62776969 c-service(2 tup. tsinghua. edu. cn 
质量 反馈 : 010-62772015，zhiliang@tup. tsinghua. edu. cn 
课件 下 载 : http://www. tup. com. cn,010-62795954 
: EC fif m RE EIU RAT 
: 全 国 新 华 书店 
: 188mm X 260mm Ep 张 : 28 字 
: 2013 年 3 月 第 1 版 印 
: 1~3000 
: 49.00 元 


: 682 千 字 
: 2013 年 3 月 第 1 次 印刷 


$Busai 
xm 


产品 编号 : 049059-01 


高 等 学 校 计 算 机 科学 与 技术 项 目 驱动 案例 实践 规划 教材 


编写 指导 委员 会 


主 任 
李晓明 


委 n 
( 按 姓氏 笔画 排序 ) 
卢 先 和 杨 波 
梁 立新 ” 蒋 宗 礼 


X al 


3 
到 


作为 我 们 高 等 学 校 计算 机 科学 与 技术 教学 指导 委员 会 的 工作 内 容 之 一 , 自 
从 2003 年 参与 清华 大 学 出 版 社 的 “21 世纪 大 学 本 科 计 算 机 专业 系列 教材 ”的 组 
织 工 作 以 来 ,陆续 参加 或 见证 了 多 个 出 版 社 的 多 套 教材 的 出 版 ,但 是 现在 读者 
看 到 的 这 一 套 “ 高 等 学 校 计算 机 科学 与 技术 项 目 驱动 案例 实践 规划 教材 "有 着 
特殊 的 意义 。 

这 个 特殊 性 在 于 其 内 容 。 这 是 第 一 套 我 所 涉及 的 以 项 目 驱 动 教学 为 特色 ， 
实践 性 极 强 的 规划 教材 。 如 何 培养 符合 国家 信息 产业 发 展 要 求 的 计算 机 专业 
AF ,一直 是 这 些 年 人 们 十 分 关心 的 问题 。 加 强 学 生 的 实践 能 力 的 培养 ,是 人 
们 达成 的 重要 共识 之 一 。 为 此 ,高 等 学 校 计算 机 科学 与 技术 教学 指导 委员 会 专 
门 编写 了 《高 等 学 校 计算 机 科学 与 技术 专业 实践 教学 体系 与 规范 (清华 大 学 出 
版 社 出 版 )。 但 是 ,如 何 加 强 学 生 的 实践 能 力 培养 ,在 现实 中 依然 遇 到 种 种 困 
难 。 困 难 之 一 ,就 是 合适 教材 的 缺乏 。 以 往 的 系列 教材 ,大 都 比较 “传统 ”, 没 有 
跳出 固有 的 框框 。 而 这 一 套 教材 ,在 设计 上 采用 软件 行业 中 卓有成效 的 项 目 驱 
动 教学 思想 ,突出 “做 中 学 ”的 理念 ,突出 案例 (而 不 是 “练习 作业 ”) 的 作用 ,为 高 
校 计算 机 专业 教材 的 繁荣 带 来 了 一 股 新 风 。 

这 个 特殊 性 在 于 其 作者 。 本 套 教材 目前 规划 了 十 余 本 ,其 主要 编写 人 不 是 
我 们 常见 的 知名 大 学 教授 ,而 是 知名 软件 人 才 培 训 机 构 或 者 企业 的 骨干 人 员 ， 
以 及 在 该 机 构 或 者 企业 得 到 过 培训 的 并 且 在 高 校 教学 一 线 有 多 年 教学 经 验 的 
大 学 教师 。 我 以 为 这 样 一 种 作者 组 合 很 有 意义 ,他 们 既 对 发 展 中 的 软件 行业 有 
有 具体 的 认识 ,对 实践 中 的 软件 技术 有 深刻 的 理解 ,对 大 型 软件 系统 的 开发 有 丰 
富 的 经 验 , 也 有 在 大 学 教书 的 经 历 和 体会 ,他们 能 在 一 起 合作 编写 教材 本 身 就 
是 一 件 了 不 起 的 事情 ,没有 这 样 的 作者 组 合 是 难以 想象 这 种 教材 的 规划 编写 
的 。 我 一 直 感 到 中 国 的 大 学 计算 机 教材 尽管 繁荣 ,但 也 比较 “单一 ”, 作 者 群 的 
同 质 化 是 这 种 风格 单一 的 主要 原因 。 对 比 国外 英文 教材 ,除了 Addison Wesley 
和 Morgan Kaufmann 等 出 版 的 经 典 教材 长 盛 不 衰 外 ,我 们 也 看 到 O’ Reilly* 动 
物 教 材 ” 等 的 异军突起 一 一 这 些 教 材 的 作者 ,大 都 是 实战 经 验 丰 富 的 资深 专业 
AX. 

这 个 特殊 性 还 在 于 其 产生 的 背景 。 也 许 是 由 于 我 在 计算 机 技术 方面 的 动 
手 能 力 相 对 比较 弱 , 其 实 也 不 太 懂 如 何 教 学 生 提高 动手 能 力 , 因 此 一 直 希 望 有 
一 个 机 会 实际 地 了 解 所 谓 “ 实 训 ” 到 底 是 怎么 回 事 .也 希望 能 有 一 种 安排 让 现在 


教学 岗位 的 一 些 青年 教师 得 到 相关 的 培训 和 体会 。 于 是 作为 2006 一 2010 年 教育 部 高 等 学 
校 计算 机 科学 与 技术 教学 指导 委员 会 的 一 项 工作 ,我们 和 教育 部 软件 工程 专业 大 学 生 实习 
实 训 基地 ( 亚 思 晟 ) 合 作 ,举办 了 6 期 “高 等 学 校 青年 教师 软件 工程 设计 开发 高 级 研修 班 ”， 
时 间 虽 然 只 是 短 短 的 1— 2 周 ,但 是 对 于 大 多 数 参 加 研修 的 青年 教师 来 说 都 是 很 有 收获 的 
一 段 时 光 , 在 对 他 们 的 结业 问卷 中 充分 反映 了 这 一 点 。 从 这 种 研修 班 得 到 的 认识 之 一 ,就 
是 目前 市 场 上 缺乏 相应 的 教材 。 于 是 ,这 套 “ 高 等 学 校 计算 机 科学 与 技术 项 目 驱 动 案 例 实 
践 规划 教材 "应 运 而 生 。 

当然 ,这 样 一 套 教材 ,由 于 “新 ”, 难 免 有 风险 。 从 内 容 程 度 的 把 握 、 知 识 点 的 提炼 与 铺 
陈 , 到 与 其 他 教学 内 容 的 结合 ,都 需要 在 实践 中 逐步 磨合 。 同 时 ,这 样 一 套 教材 对 我 们 的 高 
校 教师 也 是 一 种 挑战 ,只 能 按 传统 方式 讲 软件 课程 的 人 可 能 会 觉得 有 些 障碍 。 相 信 清 华 大 
学 出 版 社 今后 将 和 作者 以 及 高 等 学 校 计算 机 科学 与 技术 教学 指导 委员 会 一 起 ,举办 一 些 相 
应 的 培训 活动 。 总 之 ,我 认为 编写 这 样 的 教材 本 身 就 是 一 种 很 有 意义 的 实践 ,祝愿 成 功 。 
也 希望 看 到 更 多 业界 资深 技术 人 员 加 入 到 大 学 教材 编写 的 行列 中 来 ,和 高 校 一 线 教师 密切 
合作 ,将 学 科 , 行 业 的 新 知识 、 新 技术 、 新 成 果 写 入 教材 ,开发 适用 性 和 实践 性 强 的 优秀 教 
材 ,共同 为 提高 高 等 教育 教学 质量 和 人 才 培 养 质 量 做 出 贡献 。 


教育 部 高 等 学 校 计算 机 科学 与 技术 教学 指导 委员 会 副 主任 
2011 年 8 月 于 北京 大 学 
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21 世纪 ,什么 技术 将 影响 人 类 的 生活 ? 什么 产业 将 决定 国家 的 发 展 ? 信息 
技术 与 信息 产业 是 首选 的 答案 。 大 专 院 校 学 生 是 企业 和 政府 的 后 备 军 ,国家 教 
育 部 门 计划 在 大 专 院 校 中 普及 政府 和 企业 信息 技术 与 软件 工程 教育 。 经 过 
多 所 院 校 的 实践 ,信息 技术 与 软件 工程 教育 受到 同学 们 的 普遍 欢迎 ,取得 了 
很 好 的 教学 效果 。 然 而 也 存在 一 些 不 容 忽视 的 共性 问题 ,其 中 突出 的 是 教材 
问题 。 

从 近 两 年 信息 技术 与 软件 工程 教育 研究 来 看 ,许多 任课 教师 提出 目前 教材 
不 合适 。 具 体 体现 在 : 第 一 ,来 自信 息 技术 与 软件 工程 专业 的 术语 很 多 ,对 于 没 
有 这 些 知 识 背景 的 同学 学 习 起 来 具有 一 定 难 度 ; 第 二 , 书 中 案例 比较 匮乏 ,与 企 
业 的 实际 情况 相差 太 远 ,致使 案例 可 参考 性 差 ;第 三 ,缺乏 具体 的 课程 实践 指导 
和 真实 项 目 。 因 此 ,针对 大 专 院 校 信息 技术 与 软件 工程 课程 教学 特点 与 需求 ， 
编写 适用 的 规范 化 教材 已 是 刻不容缓 。 

本 书 就 是 针对 以 上 问题 编写 的 ,作者 希望 推广 一 种 最 有 效 的 学 习 与 培训 的 
捷径 ,这 就 是 Project-Driven Training, 也 就 是 用 项 目 实 践 来 带动 理论 的 学 习 
(或 者 叫 作 “做 中 学 ”)。 基 于 此 .作者 围绕 一 个 艾 斯 医药 移动 商务 系统 项 目 案例 
来 贯穿 Android 应 用 开发 各 个 模块 的 理论 讲解 ,包括 Android 开发 概述 ， 
Android 应 用 程序 组 成 ,Android UI( 用 户 界面 ) 基 础 ,Android UI 系统 控件 基 
fill. Android UI 系统 控件 进 阶 , Android UI 菜单 、 对 话 框 ,Android 组 件 广 播 消 
息 与 服务 ,Android 数据 存储 与 访问 ,手机 通信 服务 ,Google API 服务 等 。 通 过 
项 目 实践 ,可 以 对 技术 应 用 有 明确 的 目的 性 (为 什么 学 ) ,对 技术 原理 更 好 地 融 
会 贯通 (学 什么 ) ,也 可 以 更 好 地 检验 学 习 效果 (学 得 怎样 ) 。 


本 书 特色 : 
1. 重 项 目 实践 


作者 多 年 项 目 开发 经 验 的 体会 是 “IT 是 做 出 来 的 ,不 是 想 出 来 的 ”, 理 论 虽 
然 重 要 ,但 一 定 要 为 实践 服务 。 以 项 目 为 主线 ,带动 理论 的 学 习 是 最 好 、 最 快 、 
最 有 效 的 方法 。 本 书 的 特色 是 提供 了 一 个 完整 的 医药 商务 系统 项 目 。 通 过 此 
书 , 作 者 希望 读者 对 Android 开发 技术 和 流程 有 一 个 整体 了 解 , 减 少 对 项 目的 
盲目 感 和 神秘 感 ,能 够 根据 本 书 的 体系 循序 渐进 地 动手 做 出 自己 的 真实 项 
目 来 。 


2. 重 理论 要 点 


本 书 是 以 项 目 实践 为 主线 的 ,着 重 介 绍 Android 开发 理论 中 最 重要 、 最 精华 的 部 分 ,以 
及 它们 之 间 的 融会 贯通 ;而 不 是 面面俱到 ,没有 重点 和 特色 。 读 者 首先 通过 项 目 把 握 整 体 
概貌 ,再 深入 局 部 细节 ,系统 学 习 理 论 ; 然 后 不 断 优 化 和 扩展 细节 ,完善 整体 框架 和 改进 项 
目 。 既 有 整体 框架 ,又 有 重点 理论 和 技术 。 一 书 在 手 ,思路 清晰 ,项 目 无 忧 。 


本 书 由 梁 立新 审 稿 . 统 稿 并 定稿 。 
为 了 便于 教学 ,本 书 配 有 教学 课件 ,读者 可 从 清华 大 学 出 版 社 的 网 站 下 载 。 
鉴于 编者 的 水 平 有 限 , 书 中 难免 有 不 足 之 处 , 敬 请 广大 读者 批评 指正 。 


编 者 
2012 年 10 月 
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学 习 目标 


本 章 主要 介绍 智能 手机 的 发 展 ,Android 系统 版 本 的 
发 展 历史 ,过程 。 同 时 讲述 Android 开发 环境 的 搭建 过 程 、 
Android SDK ,以 及 创建 Android 程序 的 方法 和 工具 。 通 
过 本 章 的 学 习 , 使 读者 达到 以 下 知识 要 点 的 学 习 : 

CD 智能 手机 的 含义 、 基 本 构成 、 特 点 。 

(2) 智能 手机 操作 系统 及 类 别 、 智 能 手机 未 来 发 展 
趋势 。 

(3) Android 系统 发 展 历史 、 体 系 结构 、 特 征 及 未 来 发 
展 方向 。 

(4) Android 系统 在 不 同 平台 下 开发 环境 的 搭建 。 

(5) Android SDK 结构 ,构成 及 工具 。 

(6) 使 用 不 同方 式 和 方法 创建 ,调试 Android 应 用 
程序 。 


1.1 智能 手机 发 展 


在 学 习 和 了 解 Android 系统 平台 之 前 ,必须 先 了 解 和 
掌握 一 些 关 于 智能 手机 发 展 及 其 智能 手机 有 关 的 基本 概 
念 。 本 节 将 介绍 有 关 智 能 手机 的 基础 知识 ,主要 涉及 智 
能 手机 基本 概念 、 特 点 .常用 的 智能 手机 操作 系统 等 
方面 。 

智能 手机 是 由 掌上 电脑 (Pocket PC) 演 变 而 来 的 。 最 
早 的 掌上 电脑 是 不 具备 手机 的 通话 功能 的 ,但 是 随 着 用 户 
对 于 掌上 电脑 的 个 人 信息 处 理 方 面 功能 依赖 的 提升 ,又 由 
于 人 们 不 习惯 于 随时 都 携带 手机 和 PPC 两 个 设备 ,因此 厂 
商 将 掌上 电脑 的 系统 移植 到 了 手机 中 ,于 是 才 出 现 了 智能 
手机 这 个 概念 。 
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1. 智能 手机 的 含义 

智能 手机 是 指 像 个 人 计算 机 一 样 ,具有 独立 的 操作 系统 ,可 以 由 用 户 自行 安装 软件 、 游 
戏 等 第 三 方 服务 商 提供 的 程序 ,通过 此 类 程序 来 不 断 对 手机 的 功能 进行 扩充 ,并 可 以 通过 
移动 通信 网 络 来 实现 无 线 网 络 接 入 的 这 样 一 类 手机 的 总 称 。 从 广义 上 说 ,智能 手机 除了 具 
备 手机 的 通话 功能 外 ,还 具备 了 PDA 的 大 部 分 功能 ,特别 是 个 人 信息 管理 以 及 基于 无 线 数 
据 通信 的 浏览 器 和 电子 邮件 功能 。 第 三 方 可 根据 操作 系统 提供 的 应 用 编程 接口 为 手机 开 
发 各 种 扩展 应 用 和 提供 各 种 扩展 硬件 。 也 有 人 把 智能 手机 简单 定位 为 产品 ,操作 系统 和 网 
络 的 集成 ,如 图 1-1 所 示 。 


产品 十 系统 “| + 网 络 = | 智能 机 


H 智能 机 


在 智能 手机 已 经 广泛 应 用 的 今天 ,用 户 的 很 多 增值 业务 ,如 股票 新闻、 天 气 、 交 通 、 商 
in .应 用 程序 下 载 .音乐 图 片 下 载 ,收发 邮件 .办 公 等 都 已 经 成 为 智能 必 备 的 功能 。 在 3G 通 
信和 网 络 的 支持 下 ,智能 手机 势必 将 成 为 一 个 功能 强大 , 集 通 话 、 短 信 、 网 络 接 入 、 影 视 娱乐 为 
一 体 的 综合 性 个 人 手持 终端 设备 。 

新 一 代 的 智能 手机 未 来 发 展 的 目标 是 成 为 因特网 智能 终端 ,能 为 用 户 带 来 畅快 的 网 络 
体验 ,界面 更 为 简洁 ,可 以 自由 加 载 增值 应 用 的 智能 终端 ,如 图 1-2 所 示 。 


“ 更 高 分 辩 率 “上 网 速度 更 快 更 稳 
* 自 定义 界面 “更 多 功能 的 扩展 ， 定 ， 像 计算 机 上 网 
* 简单 的 功能 性 菜单 更 丰富 的 应 用 一 样 的 体验 
界面 因特网 体验 


*2 智能 手机 涉及 的 功能 


2. 智能 手机 基本 构成 


智能 手机 通常 由 硬件 ,操作 系统 和 网 络 支持 三 大 部 分 组 成 ,如 图 1-3 所 示 。 


palo 
网 络 支持 

F— 3 

操作 系统 


GSM. GPRS. 、EDGE、3G WiFi 


智能 操作 系统 、 操 作 平台 


Ce 


3. 智能 手机 的 特点 


。 通用 性 。 具 备 普通 手机 的 全 部 功能 ,能 够 进行 正常 的 通话 ,收发 短信 等 手机 功能 的 


应 用 。 


中 央 处 理 器 、ROM 、RAM 、1O 
设备 和 电源 


图 +3 智能 手机 构成 
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扩展 能 力 。 具 备 一 个 具有 开放 性 的 操作 系统 ,在 这 个 平台 上 可 以 安装 更 多 的 应 用 
程序 ,从 而 使 智能 手机 的 功能 得 到 无 限 的 扩充 。 
。 多 任务 处 理 。 具 备 PDA 的 功能 ,同时 运行 多 任务 的 能 力 。 
多 媒体 处 理 。 具 备 强大 的 多 媒体 处 理 能 力 ,支持 图 像 拍 摄 及 录制 ,以 及 支持 各 种 格 
式 的 声音 ,视频 播放 ,剪辑 处 理 。 

。 网 络 支 持 。 具 备 支持 各 种 类 型 的 网 络 接 入 因特网 的 能 力 , 以 及 各 种 因特网 的 应 用 。 

4. 智能 机 与 非 智 能 机 的 区 别 

(1) 智能 机 (Smart Phone) 相 当 于 一 台 有 通信 功能 的 计算 机 ,可 以 像 计 算 机 一 样 上 网 ， 
用 户 可 以 安装 丰富 的 应 用 软件 。 智 能 机 有 CPU/RAM/ROM, 相 当 于 计算 机 的 CPU/ 内 
存 /硬盘 。 

(2) 非 智能 机 (Feature Phone) 除 基本 的 电话 和 通信 功能 外 ,扩展 能 力 非常 有 限 。 

5. 智能 手机 操作 系统 

目前 ,市 场 上 的 智能 手机 操作 系统 有 很 多 ,曾经 以 及 现在 比较 有 影响 力 的 智能 手机 操 
作 系统 主要 有 

1) Symbian 系统 

Symbian( 塞 班 ) 是 一 个 实时 性 、 多 任务 的 操作 系统 ,起 源 于 1998 年 。 为 了 对 抗 微软 即 
将 推出 的 智能 手机 系统 ,诺基亚 摩托罗拉、 爱立信 和 宝 意 昂 公 司 在 英国 伦敦 共同 投资 成 立 
了 Symbian 公司 。1999 年 ,支持 Symbian 的 爱立信 R380 上 市 ,当时 由 于 R380 系统 正 处 
于 实践 阶段 ,并 未 得 到 很 好 的 推广 。 世 界 上 第 一 款 采 用 Symbian 操作 系统 的 手机 如 图 1-4 
所 示 。 

2001 年 ,诺基亚 推出 了 第 一 款 Symbian PDA 手机 ,如 图 1-5 所 示 , 型 号 为 9110, 采 用 了 
AMD Zi ilii yii X CPU. $E 8MB 存储 空间 。9110 已 经 集成 了 网 络 、PIM、 网 页 浏览 和 
电子 邮件 等 功能 ,并 且 已 经 开始 支持 Java, 这 使 得 它 已 经 能 够 运行 小 型 的 第 三 方 软件 。 


t4 世界 上 第 一 款 采用 Smbian 的 手机 图 +5 诺基亚 推出 的 第 一 款 Snbian PA 手机 


此 后 ,Nokia 主导 的 S60v3、S60v5、Symbian^3 相继 发 布 和 推广 。 在 2008 年 之 前 , 塞 班 
系统 在 市 场 上 占 主导 地 位 ,接着 Symbian 公司 被 诺基亚 全 资 收购 ,成 为 诺基亚 旗下 公司 。 
参与 开发 的 多 家 厂商 仍然 有 系统 的 使 用 权 , 但 到 后 来 都 纷纷 宣布 退出 塞 班 的 阵营 , 取 而 代 
之 的 是 安 卓 ,目前 塞 班 的 支持 厂商 只 有 诺基亚 。 

2011 年 ,诺基亚 正式 宣布 与 微软 达成 全 球 战 略 合作 伙伴 关系 ,双方 在 智能 手机 领域 进 
行 深度 合作 。 微 软 的 Windows Phone 7 系统 成 为 诺基亚 的 主要 手机 操作 系统 。2012 年 ， 
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诺基亚 Lumia 智能 手机 一 一 诺基亚 Lumia 820 和 Lumia 920 ,配置 了 Windows Phone 8 操 
作 系 统 及 双核 处 理 器 ,并 在 市 场 推广 应 用 。 

2) Android 系统 

Android 的 原意 指 “ 机 器 人 ”。Google 于 2007 年 推出 基于 Linux 平台 的 开源 手机 操作 
系统 Android. Android 系统 平台 由 操作 系统 、 中 间 件 、 用 户 界 面 和 应 用 软件 组 成 ,是 首 个 
为 移动 终端 打造 的 真正 开放 和 完整 的 移动 软件 系统 平台 。 

目前 ,市 场 上 采用 Android 系统 的 主要 手机 厂商 包括 宏 
达 电子 (HTC) 三星、 摩托 罗拉 和 LG, Sony Ericsson 等 , 国 
内 厂商 有 华为 、 中 兴 、 联 想 和 酷派 等 。 第 一 款 使 用 谷歌 
Android 操作 系统 的 手机 G1 如 图 1-6 所 示 。Android 系统 
不 但 应 用 于 智能 手机 ,也 在 平板 电脑 市 场 急 速 扩张 。 目 前 


Android 成 为 全 球 最 受 欢 迎 的 智能 手机 平台 。 t6 第 一 款 采用 Android 操 
随 着 Android 4. 1 的 诞生 及 发 展 ,Android 系统 的 发 展 作 系 统 的 手机 G1) 

及 应 用 越 来 越 广泛 。Android 平台 资源 下 载 安装 与 

Symbian 类 似 , 不 同 的 是 Android 系统 平台 是 一 个 开源 系统 ,所 安装 的 程序 不 需要 进行 证 


书 检查 。Android 常用 的 资源 网 站 及 管理 软件 有 : 

安 卓 市 场 : http://www. hiapk. com/bbs 

机 锋 市 场 : http://www. gfan. com 

PC 端 Android $ & 4$ AX (E PE 32". http://wandoujia. com 

3) Windows Mobile 

Windows Mobile(WM) 是 微软 针对 移动 设备 而 开发 的 操作 系统 。 该 操作 系统 的 设计 
初 囊 是 尽量 接近 于 桌面 版 本 的 Windows。 微 软 按照 计算 机 操作 系统 的 模式 来 设计 WM. 
以 便 能 使 得 WM 与 计算 机 操作 系统 一 模 一 样 。WM 的 应 用 软件 以 Microsoft Win32 API 
为 基础 。 在 Windows Mobile 6. 5 发布 的 同时 ,微软 宣布 以 后 的 Windows Mobile 产品 将 改 
名 为 Windows Phone, 以 改变 其 落后 的 形象 。Windows Mobile 捆绑 了 一 系列 针对 移动 设 
备 而 开发 的 应 用 软件 ,这 些 应 用 软件 创建 在 Microsoft Win32 API 的 基础 上 。 可 以 运行 
Windows Mobile 的 设备 包括 Pocket PC, Smartphone 和 Portable Media Center, 2010 年 
10 月 ,微软 宣布 终止 对 WM 的 所 有 技术 支持 , Windows Mobile 系列 正式 退出 手机 系统 
市 场 。 

4) Windows Phone 

2010 年 2 月 ,微软 公司 正式 发 布 Windows Phone 7 智能 手机 操作 系统 (wp7) ,并 于 
2010 年 年 底 发 布 了 基于 此 平台 的 移动 设备 。 全 新 的 Windows Phone 把 网 络 、 个 人 计算 机 
和 手机 的 优势 集 于 一 身 ,让 人 们 可 以 随时 随地 享受 到 想 要 的 体验 , 它 具 有 桌面 定制 .图 标 拖 
19 滑动 控制 等 一 系列 前 卫 的 操作 体验 。 其 主屏 幕 通过 提供 类 似 仪表 盘 的 体验 来 显示 新 的 
电子 邮件 ,短信 、 未 接 来 电 和 日 历 约会 等 ,让 人 们 对 重要 信息 保持 时 刻 更 新 。Windows 
Phone 力图 打破 人 们 与 信息 和 应 用 之 间 的 隔 半 ,提供 适用 于 人 们 包括 工作 和 娱乐 在 内 完整 
生活 的 方方面面 ,最 优秀 的 端 到 端 体验 。 

2012 年 9 月 ,诺基亚 与 微软 在 纽约 召开 联合 发 布 会 ,发 布 Windows Phone 8 系统 手机 
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Lumia 920 及 Lumia 820, Lumia 920 实现 了 手机 摄影 、 高 清 屏 显示 、 无 线 充电 三 大 技术 突 
破 , 这 也 是 诺基亚 旗下 首 款 Windows Phone 8 系统 手机 ,如 图 1-7 
所 示 。 

5) iOS 

iPhone OS 是 由 苹果 公司 为 iPhone 开发 的 操作 系统 。 后 来 
套用 到 iPod touch, iPad 以 及 Apple TV 产品 上 使 用 。iPhone 
将 移动 电话 、 可 触摸 宽屏 以 及 具有 桌面 级 电子 邮件 、 网 页 浏览 、 
搜索 和 地 图 功能 的 因特网 通信 设备 这 三 种 产品 完美 地 柄 为 一 gis ERT unam 
体 ,重新 定义 了 移动 电话 的 功能 。iOS 拥有 简单 易 用 的 界面 ,有 和 Limia ED 
良好 的 操作 体验 。 就 像 其 基于 Mac OS X 操作 系统 一 样 , 它 也 
是 以 Darwin 为 基础 的 。 在 2010 年 6 月 WWDC 大 会 上 ,苹果 宣布 iPhone,iPod touch 和 
iPad 使 用 的 iPhone OS 操作 系统 更 名 为 :OS, 统 一 了 苹果 的 移动 设备 名 称 。 

iOS 的 系统 架构 分 为 4 个 层次 : 核心 操作 系统 层 (the Core OS layer ,核心 服务 层 (the 
Core Services layer) ,媒体 层 (the Media layer) 和 可 轻 触 层 (the Cocoa. Touch), 如 图 1-8 
所 示 。 

2012 年 9 月 21 日 ,苹果 iPhone 5 在 全 球 9 个 国家 和 地 区 同步 发 售 ,iPhone 5 采用 的 是 
全 新 Nano-SIM 卡 , 同 时 苹果 正式 放出 了 iOS 6 的 正式 版 。 

6) WH (BlackBerry) 

REMEK — ACT CA Gri Utd a e F 1999 年 创立 。 其 系统 特色 是 支持 
PushMail 电子 邮件 、 移 动 电话 文字 短信 、 因 特 网 传真 .网 页 浏览 及 其 他 无 线 资讯 服务 。 

2007 年 7 月 ,在 中 国 大 陆地 区 引进 第 一 款 设 备 Blackberry 8700g, 如 图 1-9 所 示 , 由 
TCL 代 工 生产 ,中 国 移动 同时 也 向 企业 用 户 推广 Blackberry 业务 。 


图 +8 i08 6 运行 于 iPhone 4S 图 +9 Blacberry 80% 


黑莓 由 于 与 中 国 移动 推出 手机 邮箱 有 冲突 .gprs 的 网 络 速度 限制 及 中 国 用 户 当时 没有 
使 用 电子 邮件 的 习惯 ,因此 当时 中 移动 引进 黑莓 并 没有 大 范围 的 得 到 推广 。 

7) 其 他 手机 操作 系统 

* OMS; 中 国 移动 在 Android 系统 上 定制 开发 的 系统 ; 
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* OS: MEK RIM 公司 开发 ; 

。 MeeGo: Nokia 与 Intel 联合 开发 ; 

* Bada: Samsung 研发 ; 

* BrewMP: 高 通 公司 开发 。 

6. 手机 操作 系统 与 智能 机 

上 述 内 容 讲 解 了 智能 手机 的 操作 系统 ,不 同 的 操作 系统 有 不 同 手 机 厂商 采用 并 支持 ， 
具体 如 图 1-10 所 示 。 


Symbian 
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10 使 用 不 同 操作 系统 的 智能 品牌 手机 对 应 图 


7. 智能 手机 的 未 来 发 展 趋势 

(D GPS。 目 前 ,GPS 功能 越 来 越 普遍 。 宏 达 电 、RIM 和 其 他 智能 手机 厂商 均 推 出 了 
支持 GPS 功能 的 手机 产品 。 它 不 仅 可 以 帮助 用 户 从 A 点 走 到 B 点 ,更 重要 的 是 ,GPS 服 
务 商 也 推出 了 各 种 各 样 的 服务 。 

(2) 开源 。 开 源 是 智能 手机 发 展 的 一 个 新 趋势 ,目前 智能 手机 厂商 和 运营 商都 宣布 了 
自己 的 开源 战略 或 产品 。 

CD 电池 寿命 。 电 池 续 航 时 间 是 衡量 智能 手机 的 一 个 重要 指标 , WiFi、 蓝 牙 、 彩 屏 和 
免 提 等 均 消耗 不 小 的 电量 。 因 此 ,为 延长 续航 时 间 , 尽 量 关 闭 不 常用 功能 。 

(4) Wi-Fi。 新 的 Wi-Fi 芯片 ,如 Atheros AR6002 系列 可 以 有 效 降 低能 耗 ,延长 电池 
续航 时 间 。 

(5) IEA., T-Mobile 曾经 推出 Hotspot (2 Home 服务 ,允许 用 户 通过 手机 拨打 
VOIP 电话 ,但 只 支持 Wi-Fi 手 机。RIM 推出 支持 该 服务 的 智能 手机 。 

(6) 安全 。 智 能 手机 面临 着 各 种 安全 威胁 ,如 设备 锁定 、 功 能 锁定 、 加 密 、 验 证 \、 远 程 删 
除数 据 、 防 火 墙 和 VPN 等。 

8. 智能 机 的 缺点 


(1) 病毒 。 

智能 手机 与 台式 机 ,笔记 本 一 样 ,都 是 基于 软件 应 用 的 系统 平台 ,所 以 针对 手机 操作 系 
统 的 病毒 也 日 渐 盛 行 ,为 了 避免 病毒 造成 资料 丢失 或 损坏 ,需要 经 常备 份 重要 资料 。 

(2) 死机 。 

使 用 开放 式 操作 系统 的 智能 机 ,经 常会 受到 非法 程序 干扰 而 死机 。 建 议 最 好 不 要 任意 
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安装 未 经 认证 的 各 种 应 用 软件 。 此 外 ,给 智能 机 安装 过 多 的 软件 及 文档 存储 过 大 ,智能 机 
的 数据 读 写 速度 会 变 慢 ,从 而 影响 用 户 的 使 用 。 

(3) 耗 电 。 

智能 手机 的 CPU、 屏 幕 等 硬件 的 耗 电量 相对 较 大 ,容易 将 电量 耗 尽 ,尤其 现在 的 智能 
手机 追求 时 尚 轻薄 ,屏幕 大 ,所 以 小 的 电池 容量 就 显得 更 加 不 可 续航 、 更 加 费 电 。 


1.2 Android 简介 


1. Android 的 发 展 历史 


Android 一 词 的 本 义 指 “机 器 人 ”, 是 Google 于 2007 年 推出 以 Linux 为 基础 的 开放 源 
代码 操作 系统 ,主要 使 用 于 便携 设备 。 目 前 尚未 有 统一 的 中 文 名 称 , 中 国 大 陆地 区 较 多 人 
EH ZAR ZS”, Android 操作 系统 最 初 由 Andy Rubin 开发 ,最 初 主要 支持 手机 。 
2011 年 第 一 季度 ,Android 在 全 球 的 市 场 份额 首次 超过 塞 班 系统 , 跃 居 全 球 第 一 。2012 年 
7 月 数据 显示 ,Android 占据 全 球 智 能 手机 操作 系统 市 场 59% 的 份额 ,中 国 市 场 占有 率 
H 76.196. 

Android 平台 由 操作 系统 .中 间 件 .用 户 界 面 和 应 用 软件 组 成 。 目 前 ,最 新 版 本 为 
Android 3. 0 Honeycomb, Android 4. 1 Jelly Bean. 

2003 年 10 H . Andy Rubin 等 人 创建 Android 公司 ,并 组 建 Android 团队 。 

2005 年 8 月 ,Google 低调 收购 了 成 立 仅 22 个 月 的 高 科技 企业 Android 及 其 团队 。 安 
迪 鲁 宾 成 为 Google 公司 工程 部 副 总 裁 ,继续 负责 Android 项 目 。 

2007 年 11 月 5 日 ,谷歌 公司 推出 Android 操作 系统 ,并 且 在 这 一 天 谷歌 宣布 建立 一 个 
全 球 性 的 联盟 组 织 ,该 组 织 由 34 家 手机 制造 商 、 软 件 开 发 商 、 电 信和 运营 商 以 及 芯片 制造 商 
共同 组 成 ,并 与 84 家 硬件 制造 商 、 软 件 开 发 商 及 电信 营运 商 组 成 开放 手持 设备 联盟 (Open 
Handset Alliance) 来 共同 研发 改良 Android 系统 ,这 一 联盟 将 支持 谷歌 发 布 的 手机 操作 系 
统 以 及 应 用 软件 ,Google 以 Apache 免费 开源 许可 证 的 授权 方式 发 布 了 Android 的 源 
代码 。 

2008 年 ,在 Google 1/0 大 会 上 谷歌 提出 了 Android HAL 架构 图 ,在 同年 8 月 18 号， 
Android 获得 了 美国 联邦 通信 委员 会 (FCC) 的 批准 ,在 2008 年 9 月 ,谷歌 正式 发 布 了 
Android 1.0 系统 ,这 也 是 Android 系统 最 早 的 版 本 。 

2009 年 4 月 ,谷歌 正式 推出 了 Android 1.5 这 款 手 机 ,从 Android 1. 5 版 本 开始 ,谷歌 
开始 将 Android 的 版 本 以 甜品 的 名 字 命 名 ,Android 1. 5 命名 为 Cupcake( 纸 杯 蛋 糕 ) 。 该 
系统 与 Android 1.0 相 比 有 了 很 大 的 改进 。 

2009 年 9 月 ,谷歌 发 布 了 Android 1. 6 的 正式 版 Donut( 甜 甜 圈 ), 并 且 推 出 了 搭载 
Android 1. 6 正式 版 的 手机 HTC HeroCG3) ,凭借 着 出 色 的 外 观 设计 以 及 全 新 的 Android 
1.6 操作 系统 ,HTC Hero(G3) 成 为 当时 全 球 最 受 欢迎 的 手机 。 

2010 年 2 H . Linux 内 核 开发 者 Greg Kroah-Hartman 将 Android 的 驱动 程序 从 
Linux P3 EZ 3&4 (Staging Tree)” 上 除去 ,从 此 ,Android 与 Linux 开发 主流 分 开发 展 。 
在 同年 5 月 ,谷歌 正式 发 布 了 Android 2.2 操作 系统 。 

2010 4E 12 月 ,谷歌 正式 发 布 了 Android 2. 3 操作 系统 Gingerbread( 姜 饼 ) 。 


Android 应 用 开发 案例 教程 


2011 4E 1 月 ,谷歌 称 每 日 的 Android 设备 新 用 户 数量 达到 了 30 万 部 ,到 2011 年 7 月 ， 
这 个 数字 增长 到 55 万 部 ,而 Android 系统 设备 的 用 户 总 数 达 到 了 1. 35 亿 ,Android 系统 已 
经 成 为 智能 手机 领域 占有 量 最 高 的 系统 。 

2011 年 8 月 2 日 ,Android 手 机 已 占据 全 球 智能 机 市 场 48% 的 份额 ,并 在 亚太 地 区 市 
场 占 据 统治 地 位 ,终结 了 Symbian( 塞 班 系统 ) 的 霸主 地 位 , 跃 居 全 球 第 一 。 

2011 年 9 月 ,Android 系统 的 应 用 数目 已 经 达到 了 48 万 ,而 在 智能 手机 市 场 ,Android 
系统 的 占有 率 已 经 达到 了 43% ,继续 排 在 移动 操作 系统 首位 。 接 着 谷歌 发 布 全 新 的 
Android 4. 0 操作 系统 Ice Cream Sandwich( 冰 激 凌 三 明治 ) 。 

2012 年 1 月 6 日 ,谷歌 Android Market 目前 已 有 10 万 开发 者 推出 超过 40 万 活跃 的 
应 用 ,大 多 数 的 应 用 程序 免费 。Android Market 应 用 程序 商店 目录 在 新 年 首 周 周末 突破 
40 万 基准 ,距离 突破 30 万 应 用 仅 4 个 月 。 


2. Android 系统 版 本 及 功能 发 展 


Android 在 正式 发 行 之 前 ,最 开始 拥有 两 个 内 部 测试 版 本 ,并 且 以 著名 的 机 器 人 名 称 
来 对 其 进行 命名 ,分 别 是 阿 童 木 (Android Beta) 和 发 条 机 器 人 (Android 1.0)。 后 来 谷歌 将 
其 命名 规则 变更 为 用 甜点 作为 它们 系统 版 本 的 代 
号 的 命名 方法 。 甜 点 命名 法 开始 于 Android 1.5 
发 布 。 作 为 每 个 版 本 代表 的 甜点 的 尺寸 越 变 越 大 ， 
然后 按照 26 个 字母 数 序 : 纸杯 蛋糕 (Android 1. 5)， 
MHARE CA ndroid 1. 6), 松 饼 (Android 2. 0/2. 1), 
冻 酸奶 (Android 2. 2) , 姜 饼 (Android 2. 3) ,蜂巢 
(Android 3.0) ,冰激凌 三 明治 (Android 4. 0) ,而 
最 新 一 代 Android 版 本 名 为 果冻 豆 (Jelly Bean, 
Android 4.1)。Android 4. 0 之 前 各 版 本 发 布 的 
Logo 如 图 1-11 所 示 。 

1) Android 1. 5 Cupcake AK FR AE EE) 

2009 年 4 月 30 日 发 布 ,其 主要 的 功能 更 新 有 : 

。 拍摄 /播放 影片 ,并 支持 上 传 到 Youtube; 
支持 立体 声 蓝 牙 耳 机 ,同时 改善 自动 配对 
性 能 ;最 新 的 采用 WebKit 技术 的 浏览 器 ,支持 复制 / 贴 上 和 页 面 中 搜索 。 
GPS 性 能 大 大 提高 。 
提供 屏幕 虚拟 键盘 。 
主屏 幕 增加 音乐 播放 器 和 相框 widgets. 
应 用 程序 自动 随 着 手机 旋转 。 
* 短信 Gmail .日历 .浏览 器 的 用 户 接口 大 幅 改 进 . 如 Gmail 可 以 批量 删除 邮件 。 
。 相机 启动 速度 加 快 .拍摄 图 片 可 以 直接 上 传 到 Picasa; 来 电 照片 显示 。 
2) Android 2. 3. xGingerbread Ze DO 
2010 年 12 月 7 日 发 布 ,其 主要 的 功能 更 新 有 : 
。 增加 了 新 的 垃圾 回收 和 优化 处 理事 件 。 
。 原生 代码 可 直接 存 取 输 入 和 感应 器 事件 .EGL/OpenGLES、OpenSL ES, 
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新 的 管理 窗口 和 生命 周期 的 框架 。 

支持 VP8 和 WebM 视频 格式 ,提供 AAC 和 AMR 宽频 编码 ,提供 了 新 的 音频 效果 器 。 
支持 前 置 摄像 关 、SIP/VOIP 和 NFC( 近 场 通信 ) 。 
简化 界面 、 速 度 提 升 。 

。 更 快 .更 直观 的 文字 输入 。 

。 一 键 文字 选择 和 复制 /粘贴 。 

。 改进 的 电源 管理 系统 。 

。 新 的 应 用 管理 方式 。 

3) Android 4. 1 Jelly Bean CRKT) 

其 功能 新 特性 主要 有 : 

。 ER ERG ERK, 

。 特效 动画 的 帧 速 提高 至 60fps, 增 加 了 三 倍 缓冲 。 
增强 通知 栏 。 

。 全 新 搜索 。 

搜索 将 会 带 来 全 新 的 UI、 智 能 语音 搜索 和 Google Now 三 项 新 功能 。 
桌面 插件 自动 调整 大 小 。 

。 加 强 无 障碍 操作 。 

。 语言 和 输入 法 扩展 。 

。 新 的 输入 类 型 和 功能 。 

。 新 的 连接 类 型 。 

3. Android 系统 的 优势 及 缺点 


1) Android 系统 与 其 他 系统 相 比 优势 

与 Symbian 相 比 ,Android 系统 是 开源 系统 ,系统 发 展 更 具 前 景 ;快速 增长 的 海量 第 三 
方 免费 软件 ;无 “证 书 ” 限 制 ,安装 软件 更 自由 。 

与 Iphone 相 比 ,Android 更 开放 ;风格 更 自由 ,简捷 ;开源 系统 ,更 多 第 三 方 免费 软件 ; 
软件 安装 卸载 更 方便 ,无 需 第 三 方 平 台 软件 。 

与 Windows mobile 相 比 ,Android 更 方便 ,简捷 。 

2) Android 系统 的 缺点 

Android 系统 手机 电池 续航 普遍 不 足 , 由 于 厂商 丰富 ,产品 类 型 多 样 ,不同 厂商 之 间 手 
机 系统 应 用 软件 更 多 依赖 第 三 方 厂商 ,没有 统一 标准 ,兼容 性 不 好 ,其 系统 开发 设计 及 应 用 
依赖 于 手机 厂商 。 

4. Android 体系 结构 


Android 作为 一 个 移动 设备 系统 平台 ,采用 软件 堆 层 的 架构 , 共 分 为 4 层 , 自 下 而 上 分 
别 是 Linux 内 核 (操作 系统 ,OS) 、 中 间 件 层 、 应 用 程序 框架 、 应 用 程序 ,如 图 1-12 所 示 。 

CD 底层 以 Linux 核心 为 基础 ,由 C 语言 开发 ,只 提供 基本 功能 ,是 硬件 和 其 他 软件 堆 
层 之 间 的 一 个 抽象 隔离 层 , 提 供 安全 机 制 . 内 存 管理 ,进程 管理 .网 络 协 议 堆 栈 和 驱动 程序 
等 ,如 图 1-13 所 示 。 

(2) 中 间 层 包括 函数 库 Library 和 虚拟 机 Virtual Machine. ti C+ 开发 ,由 函数 库 和 
Android 运行 时 构成 ,如 图 1-14 所 示 。 
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Applications 
Home Contacts Phone Browser 
Application Framework Java 

Activity Window Content View 

Manager Manager Providers System 
Package Telephony Resource Location Notification 
Manager Manager Manager Manager Manager 

一 一 JNI 
Libraries Android Runtime 
Surface Media , Core 
Manager Framework SQLite Libraries 
OpenGL|ES FreeType WebKit Dalvik Virtual 
Machine 
SGL SSL libc " 
: CAC 编 
Linux Kernel 
Display Flash Memory Binder(IPC) 
Driver Camera Driver Driver Driver 
n ans Audio Power 
Keypad Driver WiFi Driver Drivers Management 
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Linux 内 核 
安全 机 制 内 存 管 理 | 进程 管理 网 络 协议 栈 
电源 管理 WiFi 驱 动 | | 显示 驱动 
+13 Linx 内 核 
函数 库 Android 运 行 时 
Surface Medi S 
Manager Érimewod SQLite | 核心 库 
OpenGLIES | | FreeType WebKit | Ed 
SGL SSL libc | 


图 +14 Ardroid 系 统 中 间 层 


(D 函数 库 。 主 要 提供 一 组 基于 C/C++ 的 函数 库 。 主 要 包括 : 


* Surface Manager: 支持 显示 子 系统 的 访问 ,提供 应 用 程序 与 2D、3D 图 像 层 的 平滑 
连接 。 


* Media Framework; 实现 音 视频 的 播放 和 录制 功能 。 
* SQLite: 轻 量 级 的 关系 数据 库 引 擎 。 
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OpenGL ES; 基于 3D 图 像 加速 。 

FreeType: 位 图 与 矢量 字体 泻 染 。 

WebKit: Web 浏览 器 引擎 。 

SGL: 2D 图 像 引 擎 。 

SSL: 数据 加 密 与 安全 传输 的 函数 库 。 

Libe: 标准 C 运行 库 ,Linux 系统 中 底层 应 用 程序 开发 接口 。 

© Android 运行 时 。 

。 核心 库 : 提供 Android 系统 的 特有 函数 功能 和 Java 语言 函数 功能 。 

* Dalvik 虚拟 机 : 实现 基于 Linux 内 核 的 线程 管理 和 底层 内 存 管 理 。 

G) 应 用 框架 层 包含 操作 系统 的 各 种 管理 程序 ,提供 Android 平台 基本 的 管理 功能 和 


件 重 用 机 制 ,包含 : 


* Activity Manager: 管理 应 用 程序 的 生命 周期 。 

* Windows Manager: 启动 应 用 程序 的 窗 体 。 

* Content Provider; 共享 私有 数据 ,实现 跨 进程 的 数据 访问 。 

。 Package Manager: 管理 安装 在 Android 系统 内 的 应 用 程序 。 

。 Teleghony Manager: 管理 与 拨打 和 接听 电话 的 相关 功能 。 

* Resource Manager: 允许 应 用 程序 使 用 非 代码 资源 。 

。 Location Manager: 管理 与 地 图 相关 的 服务 功能 。 

Notification Manager: 允许 应 用 程序 在 状态 栏 中 显示 提示 信息 。 
如 图 1-15 所 示 。 


应 用 程序 框架 
Activity Window Content View 
Manager Manager Providers System 
Package Telephony Resource Location Notification 
Manager Manager Manager Manager Manager 
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CD 应 用 层 是 最 上 层 , 包 括 各 种 应 用 软件 ,如 通话 程序 .短信 程序 .邮件 客户 端 .浏览 


器 .通讯 录 和 日 历 等 。 应 用 软件 则 由 各 公司 自行 开发 ,以 Java 编写 ,如 图 1-16 所 示 。 


应 用 程序 
邮件 客户 端 通讯 录 日 历 浏览 器 


+6 Android 系 统 应 用 层 


1.3 搭建 Android 开发 环境 


由 于 操作 系统 的 不 同 , 关 于 Android 系统 开发 环境 的 搭建 过 程 也 有 很 大 的 不 同 , 本 部 


分 针对 Windows 系统 环境 和 Linux 环境 下 不 同 的 操作 系统 简要 介绍 其 开发 环境 的 搭建 
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过 程 。 
1.3.1 Android 开发 环境 系统 要 求 
Android 开发 环境 的 设置 ,针对 不 同 的 Windows 操作 系统 .Eclipse 版 本 、Android JF 
发 工具 包 以 及 虚拟 机 JDK, 有 许多 可 以 采用 的 组 合 方式 ,具体 选择 如 表 1-1 所 示 。 
表 1-1 Android 开发 环境 系统 要 求 


操作 系统 /IDE 版 本 备 È 


XP, Vista, Windows 7, Windows 8, 
Server 版 本 


Eclipse 3. x,3. 3. x( Europa) 、 


Windows 系列 


Eclipse IDE 


(for Java Developer) i qd e: 


3. 5. xCGalileo) ,3. 6. x Helios) 


ADT 20.0. 2 必须 使 用 Eclipse 3. 6. x 
CAndroid Development Tools) Ip ee oie 以 上 版 本 
Java SE JDK 1. 5,JDK 1. 6.JDK 1.7 


1.3.2. Windows 系统 平台 下 搭建 开发 环境 


在 Windows 系列 操作 系统 中 搭建 配置 Android 开发 环境 ,需要 的 支持 软件 有 JDK、 
Eclipse, Android SDK 和 ADT( Android Development Tools)。 具 体 开发 环境 搭建 配置 过 
程 如 下 。 

1. JDK 的 下 载 .安装 

在 浏览 器 中 输入 URL: http://www. oracle. com/technetwork/java/javase/ downloads/ 
index. html, 选 择 JDK 下 载 , 如 图 1-17 所 示 。 


ORACLE (SigninfiegiseriorAGuount|Heip) United States» Communities lama v iwantio.. v| 


(enaena serens |p sonacan | pommes, |p ser, |a sispan, [armana arenen ateoa aa 


Oracle Technology Network > Java > JavaSE > Downloads 


| E | [orem | Dowmioncs ( Documentaton Commun | Technooges || Trang | 
Fett 
p || Java SE Downloads 
Java SE Support. 
po A D 
| Java Embedded. 
ex - : 


0 ———— ————— | Herearehe Java SE downloads in detail: 


图 +17 JKTÉ 
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选择 接受 协议 Accept License Agreement, 然 后 根据 不 同 的 操作 系统 及 处 理 器 选择 需 
要 下 载 的 JDK 版 本 “jdk-7u2-windows-i586. exe”, 如 图 1-18 所 示 。 


Java SE Development Kit 7u2 


You must accept the Oracle Binary Code License Agreement for Java SE to download this 
software. 


Thank you for accepting the Oracle Binary Code License Agreement for Java SE; 
you may now download this software. 


Product / File Description File Size Download 
Linux x86 63.62 MB Š jdk-7u2-linux.i586.rpm 
Linux x86 78.62 MB Š jdk-7u2-linux.i586.tar.gz 
Linux x64 64.51MB $ jdk-Tu2-linux-x64.rpm 
Linux x64 7746 MB Š jdk-7u2-linux-x64.tar.gz 
Solaris x86 135.87 MB Š jdk-7u2-solaris.i586.tar.Z 
Solaris x86 8137MB Š jdk-7u2-solaris-i586.tar.qz 
Solaris SPARC 138.94MB Š jdk-7u2-solaris-sparc.tar.Z 
Solaris SPARC 86.05 MB Š jdk-Tu2-solaris-sparc.tar.qz 
Solaris SPARC 64-bit 16.13 MB jdk-Tu2-solaris-sparcv9.tar.Z 
Solaris SPARC 64-bit 1231MB Š jdk-Tu2-solaris-sparcv9.tar.gz 
Solaris x64 1445MB Š jdk-Tu2-solaris-x64.tar.Z 
Solaris x64 9.25 MB $ jdk-7u2-solaris-x64.tar.gz 
Windows x86 8404 MB S idk-7u2-windows-i586.exe 
Windows x64 87.35 MB * jdk-7u2-windows-x64.exe 


+18 JK A2 Windows ;6 版 本 


然后 进行 默认 安装 或 者 自选 安装 路 径 , 安 装 完成 后 在 
是 否 安装 成 功 ,如 图 1-19 所 示 。 


台 输 入 命令 java, ill iX JDK 


indows\systen32\cad. exe. [-|s] 


BaL Microsoft Corp 


class search path of directo: 

path 《cl earch path o! 
eparated list 
ZIP a 


enable verbose output 


t product version a 
print prod rsion 


require the specified version to run 


图 +19 测试 dakk 


2. Eclipse 软件 的 下 载 
在 IE 地 址 栏 输入 URL 地 址 http://www. eclipse. org/downloads, 如 图 1-20 所 示 。 
选择 Eclipse IDE for Java Developers 进行 下 载 ,然后 进行 解压 即 可 。 注 意 : Eclipse 软件 不 


需要 安装 ,在 安装 完 JDK 后 只 需 解 压 Eclipse 即 可 运用 。 
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Home Downloads Users Members Committers Resources Projects About Us 


Packages Projects 


Eclipse Juno (4.2) Packages 


Eclipse IDE for Java EE Developers, 221 ue 
Downbsded 1,106,027 Tmes Details 


@ Eclipse Classic 42. 182m8 
Downbaded af4387 Tmes ^ Detals Other Downloads 


Eclipse Downloads 
EE TTL — —1 


Eclipse IDE for Java Developers. 149 MB 
Downbaded4S3996Tmes ^ Details 


Actuate BIRT iServer Promoted Download. 
Dashboards, analytics & interactive reporting - with secure scheduled deployment. 


Eclipse IDE for C/C++ Developers. 143m8 
Downloaded 174,381 Times ^ Details 


ð Eclipse for Mobile Developers, 143 mB 


Downloaded 80,344 Times Details 


tD Eclipse 版 本 下 载 


3. Android SDK 的 下 载 .配置 
CD 在 地 址 栏 输入 http://developer. android. com/sdk/index. html. 如 图 1-21 所 示 。 
选择 Android SDK 成 熟 版 本 Android 3.0 Platform 进行 下 载 ,并 在 本 地 目录 h:\android\ 
下 进行 解压 ,以 便 后 续 开 发 使 用 。 


ID men PTU WW IRAD PRO 


Qw: Qd 6s yr» e 2am a 


[TYPI TREATING wg € 
anaon LIT M" Anoroi eol 
developers EE CE 
ro 
Android SOK Starter Package. H 
Download the Android SDK 


Adama SDK Componants 


» Android 3.2 Pattar ret | 
» taro 31 Plato | 
+ Animi 30 Plato 

Anatoa 234 Piagem 


P Acid 235 Pier 
Package 


? Ancold 22Plaum 


a e anco sdk fwindows zio 38486190 byos Bu6cl04534ct2577c5506c55dB61a6bf 
POEM, aia instalke 12 winsows,ex¢ (Rocommorded) 36531492bytes SETÉoSMccigCacic290] dcberBab. 
ADT Plugin for cipse Mac OSX rieD) anind-adk si2-mac X6b zio 30231118 bytes 34154484572b4b taiat! Z3sbE 706b? 
AoT iant EES T 


Natvo Dovoiopmont Toots 


Ancioid NOK Bo vet 
explo 


图 +21 Android SK 的 下 载 


(2) 双击 h: VandroidVandroid-sdk-windows 文件 中 的 SDK Manager. exe. SDK 程序 自 
动 从 因特网 上 检测 当前 SDK 可 选 安装 包 的 版 本 ,如 图 1-22 所 示 。 
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4 Android SDK and AVD Manager 


r 
TE SDK Location: G:\jsp\android-sdiwindows 


[Available packages TE 

Settings ep 

| About. | X Android SDE Tool sion 10 
Android SIK Pla ools, revision 3 


EjDoewsentation for Android SDK, API 11, revision 1 


A SDK Platform Android 2. l-updatel, API T, revision 2 


DK Platform Android 1.6, API 4, revision 3 
Ñ SIK Platform Android 1.5, API 3, revision 4 

Swples for SDK API 11, revision 1 

Sunples for SDK API 10, revision 1 

Swsples for SDK API 8, revision 1 

Sennles Eor SNE APTT revizian 1 
Description 


Update AIL Delete Refresh 


t2 网 络 检测 SK 安 装 包 


然后 即 可 以 选择 部 分 安装 ,也 可 以 选择 全 部 安装 不 同 版 本 的 SDK 软件 包 。 接 着 单 击 
Install 按钮 进行 下 载 安装 选择 的 SDK 版 本 ,下 载 安 装 到 h:\android\android-sdk-windows 
目录 文件 中 ,如 图 1-23 所 示 。 


Package Description à License 


[TE rr E 


This updos 


ll replace revision 10 with revizion 12. 


Dependencies 
SOK Platform Android 3.1, API 12, 和 


endency for 
M SDK n. Android 3.0, API 11,... ||| = SOK Platform Android 3.2, API 13, revision 1 
SIE Pletform Android 2.3.3, API 1 ~ SDK Platfora Android 3.1, API 12, revision 3 
MSK Platform Android 2.2, API 8, Archive Bexcrintien 
M SDK Platform Android 2.1, API T, ee 
M Sunples for SDK AFI 13, revision 1 SHAIL. 36491467:5464068628438b8 £50423604c844220 
a T. 
Site A 接受 全 部 


Ei qn OReject 


图 +2 选择 5K 安装 包 


4. 设置 Android SDK HOME 

如 果 需 要 在 控制 台 界 面 (cmd 运行 ) 运 行 SDK 命令 . 则 需要 进行 环境 变量 配置 。 右 击 
“我 的 电脑 图标, 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “高 级 ”环境 变量 ”> 系统 变量 "菜单 项 ,在 
新 建 系统 变量 Android SDK HOME 中 添加 变量 值 为 h:\android\android-sdk-windows， 
在 系统 变量 Path 中 添加 “% Android _ SDK _ HOME% \ tools" #1 * 5 Android _ SDK _ 
HOME%\platform-tools”, 如 图 1-24 一 图 1-26 所 示 。 


5. ADT(Android Development Tools) 的 安装 、 配 置 


ADT 是 开发 Android 的 工具 插件 ,在 Eclipse 环境 下 开发 Android 程序 必须 使 用 
ADT 插件 。 
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zyq 的 用 户 变量 V 


E: 值 
PATH C:\Program Files\StornII\Codec; 


[Android SDK HOME 


[h: \Androi d\androi d-sdk-windors 


ANT HOME p andros dapace aet T 8 2 
CLASSPATH NCUAVA. HEX bin Li Mt. jar: AT 
ConSpec CivindorsVsysten32 Vend. ex 
FP WO NOST C... MÀ 

ee 


编辑 系统 变量 


编辑 系统 变量 


Path 


nar oid SDK MOMEN platform- tools | 


系统 变量 O) 


变量 
UNDER OF PR. 
ORACLE NONE NUMBER OF TR. 
os Windows NT R idi T" 
Path Android SDK HONER tools; Andro. - indows. 

Path Android SDK HOMER N tools; Andro. 
E Nes NR PATHEXT CON: ni BAT; CMD; VES: VEE; 

9 ii onini 


Crew n CR WDR K-DM DN 


Come ) 
图 25 18 E Android SK HE 环境 变量 图 +2% 设置 ndroid SK HE 环境 变量 


ADT 的 安装 步 又 如 下 : 

(1) 打开 Eclipse 软件 ,选择 Help 一 Install New Software 菜单 项 ,如 图 1-27 所 示 。 

(2) 单 击 Add 按钮 ,弹出 添加 新 站 点 的 界面 ,在 Name 文本 框 中 填写 自己 确定 的 名 称 ， 
在 Location 文本 框 中 输入 “http://dl-ssl. google. com/android/eclipse”, 然 后 单 击 OK 按 
钮 ,如 图 1-28 所 示 。 
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Tile Bi be fere de Berge Semok Project Eader BAH 
Sadit 0-q- 


CarlslietL 


Available Software. 


Select a tite or enter the location of e site 


Find more zottvare by working with te “Ara 


elec My] [Toreieet 


Teide 


回 shew only the latent versione ni iHe cel [CI ja itant that ara alresdy inetallad 
oresy itens ty estot Vhat is i 


图 C2 添加 下 载 软件 的 新 站 点 


(3) Eclipse 远程 连接 刚才 输入 的 URL 站 点 ,并 在 线 显 示 可 以 安装 的 工具 插件 
(DDMS, ADT 等 ) ,如 图 1-29 所 示 。 注 意 ,一 定 要 联网 才能 下 载 安装 插件 。 

(4) 选中 DDMS, ADT 工具 插件 , 单 击 Next 按钮 ,出 现 插件 安装 界面 ,如 图 1-30 所 示 。 

(5) 单 击 Next 按钮 ,弹出 Review Licenses 窗口 ,选择 I accept the terms of the license 
agreements 单 选 按钮 . 单 击 Finish 按钮 进行 安装 ,如 图 1-31 所 示 。 

(6) 在 安装 过 程 中 会 出 现 安装 软件 包 中 包含 未 签名 的 内 容 警 告 窗口 ,如 图 1-32 所 示 。 
单 击 OK 按钮 继续 安装 ,安装 完成 后 ,在 弹出 的 是 否 重启 Eclipse 对 话 框 中 单 击 Yes 按钮 ， 


以 便 安装 软件 生效 ,如 图 1-33 所 示 。 
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mem 


Avalable Software 
Check the itens that you wish to install 


s Caes 


[Android - http. //d1-ssl. google, cen/androi d/eclipse 


Find sore software by working with the "Available Software Sites" preferences. 


Version. 


DU Developer Tools 
DE Android DIS 12.0.0. v201106281929-138431 
[AP Android Development Tools :2.0.0. v201106281929-139431 
[DS Android Hierarchy Viewer 12.0.0. v201106281929-138431 
DDE Android Tracevi er :2.0.0. v201106281929-138431 


Ce 


Details 


Dide itoan that are areoiy inetallod 


That is already installed? 


Shw only tha latent wersimns aF avaiTahta software 


Grup itens by catepry 
Contact all update sites during install to find required software 


@ 


+2 在 线 显示 可 以 安装 的 工具 插件 


Install Details 
Revier the itens to be installed 


Mane Version. u 


[yw 12.0.0. v201106281929-138431 con. android ide eclipse dins. feature. group 
Q Android Tevelopeent Toots 12.0. 0. v201106281929-138431 con. android ide. eclipse. adt. feature. group 


图 +30 选择 后 的 插件 安装 界面 
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Review Licenses 
Licenses must be reviewed before the softvare caa be installeė This ireDudes licenses for seftware requiret to complete 


tie install 
Tams with licenses: license tert 
Tæ: Versin Jagger 1 12 jar i dr he BED Ti cense rather A] 
X She L Toa sun fiad e eopy of F1 


3.6 1 2011072870700 
3.6 1.2HLIUTzt-02: 


[tias Here. epensearce. org liceat st License. ri 


ad jfreschart-1.O -mt jar are 


Bains fiie 15.1 vallorze-0ag Si jepini.. 
Ronete Syetan Eejlerar EndWar R- 3 12 Ris 2L IOSIS- rem erf Paed eF 
BESE Terminals UL 1 0.2. X31» 200911051655- MEE 


iiec ue Duspeneits at 
resume reed api 2 0rmromennxwm enm i aaa Dt Reid eye tete p 


frage Tata Collecter 11.1 2201001291113 


Geb Page Editor Dptieml) 2 2.2. 2IUDIZTITUI- 4396033 A 
ias Common Core. 21.1. 7200900102300-TTTIZEPTE Version 2.0, Jaxonry 2004 
IST Common VE 3 1. 1. 20090810230D-T35FBOh3 htp.f fers, apache, wrgfdi censes 


3 11 92972ib- TEME ARD CONDITIONS FOR USE, EEFHODUTION, AND 


farsrrmnToN 


ast Wob Core 
HAST We Services Core 3 .1.2.v200911111930-TLTRFTIPStd 
ias ver Services UT 3 1.2. YE003112s1634-TIGFTpEvza 
past m. Core 3.1. 1. 200907161031-TCTOFPLFTE 


1. Defiaitioas 


License" shdl meaa tbe teras and conditions for 


Ol accepi tke terns of ihe licenss rion 


OT do mot accept the terms of the licors agreements 


© Ta 1e | CEE] Cea 


t3 接受 安装 


口中 ways ryn in background 


arity Warning 


Warning: You are installing software that contains unsigned content, The 
authenticity or validity of this annot be established. Do you 


want to continue with the installation] 


图 +2 选择 插件 继续 安装 


Q Software Update 


vt. For some add-ons, it may be possible to apply the changes you have 


qi Tta SUI CI GMAMAM ui risit Bron Fu. Hi cioHi Me UN 
made without restarting Would you like to restart now? 


CE CE 73 Gira) 
图 +33 重启 生效 


6. Eclipse 中 设置 Android SDK HOME 


(1) 在 Eclipse 中 选择 Window Preferences 菜单 项 ,如 图 1-34 所 示 o 

(2) 在 弹出 的 窗口 中 选择 左 侧 Android 节点 ,然后 在 右 侧 的 SDK Location 文本 框 中 选 
择 下 载 的 SDK 解压 目录 ,在 窗口 的 右 侧 下 方 会 出 现 SDK Target 的 列表 , 单 击 OK 按钮 , 完 
成 SDK 的 配置 ,如 图 1-35 所 示 。 
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XJava EE» Eclipse 

Eile Edit Navigate Segrch Project Bun 7 
rP-gSi*-0-Q- er Findor 
B-g-e ore L 


Open Perspective 


rojeet Elorer X0 BÓ y. 
Bi. 


Customize Perspective. 
Save Perspective às. 

Beset Perspective. 

Close Perspective 

Close ALl Perspectives 


igation 


Web Browser 


No operations to display at this time. 


图 +34 选择 Preferences 


Android - 
Android Preferences 
SDK Location [rlispMandroisücvindes |[ reme... ) 
Nr Note: The list of SDK Targets below is only reloaded once you hit "Apply! or "OK 
He Target Nane Vendor Platform AP. 
EN Android 1 5 Android Open Source Project 15 3 
Usage Stats Google APIs Google Inc. n 3 
B Ant Android 1.6 Android Open Source Project 16 à 
Help Google APIs Google Inc L6 4 
国 Install/Update Android 2. I-updatel Android Open Source Project Zrwàs T 
E Java Google APIS Google Ine. 2i-pd. T 
Android 2.2 Android Open Source Project 22 8 
[ad Google APIS Google Inc. 22 8 
Lid GALAXY Tab Addon Sunsung Electronics Co., Ltd. 22 8 
Tew Android 2.3.1 Android Open Source Project 231 9 
i$ Usage Data Collector Google APIs Google Inc 231 D 
Validation Android 2.3.3 Android Open Source Project 2.3.3 10 
am Google Inc 233 10 
Android Open Source Project 30 m 
Google Inc 3.0 m 
Android + Google APIs 
Restore Defaults Arly 
[2 CE Cee 


15 设置 SK 路 径 


1.3.3 Linux 系统 平台 下 搭建 开发 环境 


1. Ubuntu Java 安装 配置 的 详细 步 又 

D F jdk(Linux 版 本 ) 

通过 浏览 器 地 址 http://www. oracle. com/technetwork/java/javase/downloads/ 
index. html ,选择 jdk-6u33-linux-i586. bin 下 载 , 并 将 jdk-6u33-linux-i586. bin 放置 于 目录 
/home/wjj/ F . 
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2) 解压 文件 

打开 终端 ,进入 放置 jdk 的 目录 cd /home/wjj, 使 用 命令 chmod u+x jdk-6u33- 
linux-i586. bin, 更 改 文件 权限 为 可 执行 ,然后 使 用 命令 sudo. /jdk-6u33-linux-i586. bin ff 
压 文件 , 则 在 wjj 目录 下 面 可 以 看 到 解压 的 文件 夹 jdk1. 6. 0_33。 

3) 配置 环境 变量 

以 root 身份 使 用 命令 sudo gedit /etc/profile, 打 开 并 编辑 profile 文件 。 在 profile X 
件 最 后 添加 : 

#set java environment 

JAVA HOME- /hame/wjj/jdkl.6.0 33 

export JRE HCME- /hare/wjj/jdk1.6.0_33/jre 

export CLASSPATH- $UAVA HOME/lib:SJFE HOME/lib:$CLASSPATH 

export PATH $JAVA HOME/bin:$URE HOME/bin:SPATH:$SIK 
然后 保存 并 关闭 文件 。 

4) 重启 系统 

为 使 上 述 配置 生效 ,可 使 用 命令 reboot 重启 系统 。 

5) 查看 Java 版 本 。 

在 终端 输入 java -version 将 会 显示 Java 版 本 的 相关 信息 ,表明 Ubuntu java 安装 成 功 。 

2. 集成 开发 工具 Eclipse 安装 

1) 下 载 Eclipse 

通过 下 载 地 址 http://www. eclipse. org/downloads/. 下载 eclipse-jee-helios-linux- 
gtk. tar. gz, 放 在 /home/wjj 目录 下 。 

2) 解压 

进入 放置 目录 cd/home/wjj, 使 用 命令 解压 tar xvfz eclipse-jee-helios-linux-gtk. tar. 
gz, 在 此 目录 下 会 解压 出 一 个 eclipse 文件 夹 , 进 入 双击 eclipse 即 可 运行 。 

3. Android 安装 配置 

1) 下 载 

通过 下 载 地 址 http://developer. android. com/sdk/index. html. 下载 android-sdk _ 
r20-linux_86. tgz。 

2) 解压 文件 放 在 目录 /home/wjj 下 

使 用 命令 进入 目录 cd/home/wjj, 使 用 命令 tar zxvf android-sdk_r20-linux_86. tgz 解 
压 文件 。 

3) 配置 环境 变量 

以 root 身份 使 用 命令 sudo gedit /etc/profile, 打 开 并 编辑 profile 文件 。 在 profile X 
件 最 后 添加 : 


export SDK- ${PATH} :< your sdk dir» /tools 
fil : 


export SIK- $ /hame/wj j/android- sdk- linux 86/tools 
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4) 下 载 和 配置 ADT 
安装 和 配置 过 程 与 Windows 环境 下 配置 过 程 相同 。 


1.4 Android SDK 概述 


SDK(Software Development Kit, 软 件 开 发 工具 包 ) 是 指 为 特定 的 软件 包 、 软 件 框 架 、 
硬件 平台 和 操作 系统 等 建立 应 用 软件 的 开发 工具 的 集合 。Android SDK 是 指 专 门 用 于 
Android 手机 操作 系统 创建 应 用 软件 的 软件 开发 工具 包 。 

Android SDK 采用 Java 语言 ,所 以 需要 先 安装 JDK 5. 0 及 以 上 版 本 。Android SDK 
不 用 安装 ,下 载 后 直接 解压 到 指定 的 位 置 即 可 。 具 体 安装 步骤 前 面 已 述 ,不 再 袭 述 。 


1.4.1 Android SDK 目录 结构 
解压 完 Android SDK 后 ,打开 目录 ,目录 结构 如 图 1-36 所 示 。 


Dm D 
a B 


SOK Readme. tet 
[ " SDE Manager. exe E 文本 文档 
" 21 
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add-ons; 目录 下 是 用 来 开发 应 用 的 Google API, 支 持 基于 Google Map 的 地 图 开发 
及 系统 模拟 器 图 片 。 

docs: 目录 下 是 Android SDK 的 帮助 文档 和 说 明文 档 , 通 过 根 目 录 下 的 index. html 
文件 启动 。 

platforms; 目录 中 存在 子 目录 android-3、android-4 等 ,分 别 用 来 保存 1. 5、1. 6、 
2.0、2.1、2.2、2.3、3.0、4.0、4.1 I] Android SDK 的 库 函 数 、 外 观 样式 ,程序 示例 
和 辅助 工具 等 。 

。 tools: 目录 下 是 通用 的 Android 开发 和 调试 工具 。 

* extras: 包含 android 和 google 两 个 目录 ,分 别 用 来 存放 support library 和 usb 
drivers。usb_driver 目录 下 存放 amd64 和 x86 平台 的 USB 驱动 程序 。 
platform-tools: 目录 下 包含 开发 平台 需要 的 开发 工具 和 测试 工具 。 

* temp: 目录 下 包含 了 一 些 常用 的 文件 模板 。 

samples: 目录 下 包含 不 同 版 本 的 SDK 演示 实例 。 

* SDK Manager: SDK 管理 ,用 于 安装 和 更 新 SDK 组 件 。 


1.4.2 Android 常用 开发 工具 


Android SDK 中 包含 了 许多 开发 工具 ,这 些 工具 帮助 程序 开发 者 在 Android 开发 平台 
上 开发 移动 应 用 。 这 些 开发 工具 被 划分 为 两 类 : SDK 工具 和 平台 工具 ,SDK 工具 是 独立 
于 平台 ,适用 于 不 同 的 平台 ;平台 工具 通常 支持 最 新 的 Android 开发 平台 。 
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1. 最 重要 的 SDK 工具 


最 重要 的 SDK 工具 有 SDK Manager (android sdk)、AVD Manager ( android avd) , 
emulator 和 ddms(Dalvik Debug Monitor Server) ,下 面 就 简要 介绍 一 些 常用 的 SDK 工具 。 

1) Android 

HFE AVD, TRAZE SDK 的 组 件 , 可 以 创建 .删除 AVD。 

在 Eclipse 中 选择 Run Configuration Target 菜单 项 , 单 击 Manager 按钮 就 会 调用 该 
脚本 。 

ddms( 调 试 监视 服务 ) 用 于 调试 Android 应 用 程序 ,管理 运行 在 设备 或 模拟 器 上 的 进 
程 ,监视 Android 系统 中 进程 堆栈 信息 ,查看 logcat 日 志 , 实 现 端口 转发 服务 和 屏幕 截图 
功能 ,模拟 器 电话 呼叫 和 SMS 短信 ,以 及 浏览 Android 模拟 器 文件 系统 等 。 

2) Android 模拟 器 (Android Emulator) 

Android 模拟 器 是 运行 在 计算 机 上 的 虚拟 移动 设备 ,Android SDK 最 重要 的 工具 , 支 
持 加 载 SD 卡 映像 文件 ,更改 模拟 网 络 状 态 ,延迟 和 速度 ,模拟 电话 呼叫 和 接收 短信 等 。 不 
支持 接听 真实 电话 ,USB 连接 ,摄像 头 捕获 ,设备 耳机 ,电池 电量 和 AC 电源 检测 ,SD 卡 插 
拔 检 查 和 使 用 蓝牙 设备 。 

3) dmtracedump 

dmtracedump 工具 原 设 计 是 将 整个 调用 过 程 和 时 间 分 析 相 结合 ,以 函数 调用 图 的 形式 
呈现 ,但 目前 dmtracedump 只 有 -0 选项 可 使 用 ,其 在 应 用 中 ,需要 结合 Graphviz Dot 组 件 
来 生成 图 形 , 所 以 要 运行 dmtracedump 就 必须 先 安装 Graphviz。 

4) Draw 9-patch 

NinePatch 是 Android 提供 的 可 伸缩 的 图 形 文件 格式 ,基于 PNG 文件 。draw 9-patch 
工具 可 以 使 用 WYSIWYG 编辑 器 建立 NinePatch 文件 。 它 也 可 以 预览 经 过 拉 伸 的 图 像 ， 
高 亮 显示 内 容 区 域 。 

5) Hierarchy Viewer 

层级 观察 器 工具 允许 调试 和 优化 用 户 界面 。 它 用 可 视 的 方法 把 视图 (View) 的 布局 层 
次 展现 出 来 ,此 外 还 给 当前 界面 提供 了 一 个 具有 像素 栅 格 (Grid) 的 放大 镜 观 察 器 ,以 便 正 
确 地 布局 。 

6) traceview 

traceview 跟踪 显示 工具 是 Android 平台 配备 的 一 个 很 好 的 性 能 分 析 的 工具 。 以 图 形 
化 的 方式 显示 应 用 程序 ,让 用 户 了 解 要 跟踪 程序 的 性 能 ,并 且 能 具体 到 method。 用 来 调试 
应 用 程序 ,分 析 执行 效率 。 

7) mksdcard 

创建 SD 卡 工具 ,该 工具 是 创建 一 个 FAT32 格式 的 磁盘 镜像 ,主要 是 用 于 模拟 手机 
SD 卡 的 ,在 创建 AVD 中 可 以 选择 该 文件 作为 SD 卡 。mksdcard [-l] label] 二 size>[KIM] 
<file>. 

8) zipalign. exe 

该 工具 优化 了 应 用 程序 的 打包 方式 。 这 样 做 使 Android 与 用 户 的 应 用 程序 交互 更 加 
的 有 效 和 简便 ,有 可 能 提高 应 用 程序 和 整个 系统 的 运行 速度 。 
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9) hprof-conv 

主要 用 于 转换 文件 格式 ,转换 hprof 文件 为 一 个 标准 的 文件 格式 ,以 便 浏览 。 

10) layoutopt 

用 于 快速 分 析 开 发 的 应 用 程序 布局 ,优化 、 提 高 效率 。 

11) Monkey 

Android 的 压力 测试 工具 ,是 在 模拟 器 上 或 设备 上 运行 的 一 个 小 程序 , 它 能 够 产生 为 
随机 的 用 户 事件 流 , 例 如 单 击 (Click) ,触摸 (Touch), 挥 手 (Gestures), 还 有 一 系列 的 系统 
级 事件 。 可 以 使 用 Monkey 给 正在 开发 的 程序 做 随机 的 ,但 可 重复 的 压力 测试 。 

Monkeyrunner: Android 的 自动 测试 工具 。 

12) SQLite3 

该 工具 能 够 让 用 户 方便 地 访问 SQLite 数据 文件 。 用 来 创建 和 管理 SQLite 数据 库 。 

13) ProGuard 

这 个 工具 是 一 个 Java 代码 混淆 的 工具 。 在 2. 3 版 本 的 sdk 中 可 以 看 到 在 android- 
sdk-windows/tools/ 下 面 多 了 一 个 proguard 文件 夹 ,Google 已 经 把 proguard 技术 放 在 了 
android sdk 里 面 ,通过 正常 的 编译 方式 也 能 实现 代码 混淆 了 。 

2. Android 平台 工具 


通常 ,开发 者 直接 使 用 的 平台 工具 是 ADB(Android Debug Bridge, Android 调试 桥 )， 
ADB 工具 可 以 让 开发 者 在 模拟 器 或 设备 上 安装 应 用 程序 的 . apk 文件 ,并 从 命令 行 访问 模 
拟 器 或 设备 。 也 可 以 用 它 把 Android 模拟 器 或 设备 上 的 应 用 程序 代码 和 一 个 标准 的 调试 
器 连接 在 一 起 。 

其 他 的 平台 工具 ,如 AIDLCAndroid interface Description Language. Android 接口 描 
述 语 言 )、AAPT(Android Asset Packaging Tool. Android 资源 打包 工具 )、dexdump、dx， 
很 少 由 开发 者 直接 使 用 ,一 般 都 是 通过 android 编译 工具 或 者 ADT 调用 来 完成 任务 。 

1.4.3 Android SDK 实例 

在 Android SDK 目录 中 的 samples 文件 夹 下 ,针对 不 同 的 版 本 有 不 同 的 文件 夹 ,在 此 
下 面 存 放 了 许多 示例 程序 ,以 帮助 入 门 者 理解 一 些 基 础 的 Android APIs 和 代码 实践 , 创 


建 、 修 改 samples 中 的 程序 ,并 在 模拟 器 或 虚拟 设备 上 运行 。 此 处 不 再 详 述 , 具体 见 
Android SDK 目录 下 的 samples 文件 夹 。 


1.5 创建 Android 程序 


1.5.1 创建 和 使 用 虚拟 设备 


AVD( 模 拟 器 或 模拟 设备 ) 是 Android 程序 测试 运行 的 虚拟 平台 ,每 一 个 AVD 都 模拟 
了 一 个 独立 的 虚拟 设备 来 运行 Android 的 程序 。 自 Android SDK1. 5 版 本 之 后 , Android 
程序 测试 运行 必须 创建 AVD 虚拟 运行 平台 才能 进行 运行 及 测试 。 本 书 分 别 介绍 在 
Eclipse 环境 中 和 命令 行 下 AVD 的 创建 和 使 用 。 

1. Eclipse 环境 下 使 用 和 创建 AVD 模拟 器 

(1) 在 Eclipse 的 菜单 栏 中 选择 Window— Android SDK and AVD Manager 菜单 项 ， 
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在 弹出 的 对 话 框 中 默认 是 选择 Virtual devices. lE 1-37 所 示 。 


Devices located st D Nandroi daniroid sdb vindors 16 r1 andrci id 
Tasa Mile  UNET  — MPH ec 


Target dme 
EEC 


TA vaid Mid Vartan Pavice. EA repiireia Androl Virtud Device. 
X An Andreid Virtual Device that failed tc load Click "Details! to see tbe error. 


图 +3 新 建 AD 


(2) 单 击 New 按钮 ,创建 新 的 AVD., 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 AVD 的 名 称 、 目 标 平台 
API 版 本 、SD 卡 的 大 小 .模拟 设备 默认 的 皮肤 等 参数 ,如 图 1-38 所 示 。 


em e - AVD 名 称 
Tuer 上 标 平台 API 版 本 
CPWMBT: [AM (mei) ~] 
SD Card: 
Osize: [10 c -SD 卡 大 小 
seen 
Snapshot. 
Dm 
Sn 
ini [Defwlt ovaaoo) - 默认 的 虚拟 设备 皮肤 
]« ] 
ardere: 
er 
Delete 
L Override the existing AYD vith the sme nme E 


Hrs 设置 创建 AD 的 参数 
(3) 单 击 Create AVD 按钮 ,创建 AVD., 成 功 创建 的 AVD 在 对 话 框 右 下 方 显示 ,如 
图 1-39 所 示 。 
(4) 单 击 Start 按钮 ,启动 运行 AVD 模拟 设备 ,运行 界面 如 图 1-40 所 示 o 
2. 在 命令 行 下 创建 和 使 用 AVD 模拟 器 


CD 在 控制 台 窗 口中 (运行 中 输入 cmd) 输 入 命令 android list targets, 查 看 可 用 的 目标 
设备 ,如 图 1-41 所 示 。 
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& Android SDK ani AVD Kanager 


Er 
YS NES CHEERS 
|t 
| 
[Cen] 


*3 创建 后 的 AD 


See all your apps. 
Touch the Launcher icon 


API 
n400. 


uqu ABBA Cdefau QUGA 


图 +4 查看 可 用 的 目标 平台 
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(2) 选择 其 中 一 个 目标 平台 API 版 本 ,输入 命令 android create avd -name — wjj 一 
target 10, 其 中 wjj 是 虚拟 设备 的 名 称 ,10 是 选择 的 目标 平台 API 版 本 id 值 , 创 建 虚拟 设 
备 AVD, 如 图 1-42 所 示 。 


t4 创建 后 的 AD 


(3) 启动 虚拟 设备 ,输入 命令 emulator -avd wjj, 启 动 上 面 创建 的 虚拟 设备 wjj, 如 图 1-43 
所 示 。 


°° CrYwindowsVsystem32icd. exe 


图 +4 输入 命令 和 启动 后 的 AD 界面 


1.5.2 在 Eclipse 下 创建 Android 程序 


前 面 的 章节 已 经 讲解 了 在 Eclipse 中 搭建 Android 开发 环境 和 虚拟 设备 AVD 的 创建 ， 
下 面 将 就 在 Eclipse 中 如 何 创建 Android 应 用 程序 的 步骤 进行 介绍 。 

(1) 打开 Eclipse, 选 择 File New—- Android Project 菜单 项 ,如 图 1-44 所 示 。 或 者 在 
右边 的 面板 中 单 击 右键 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 New- Android Project 命令 。 

特别 提示 : 如 果 没 有 找到 Android Project 项 .可 以 通过 选择 File New Other 菜单 
项 ,在 弹出 对 话 框 的 Android 下 找到 Android Project 项。 
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Edit Refactor Bun Navigate Search Project Window Help 
d$ Tava Project 


Open File. 


[spem 
tN |Bi Package 
[0 ass 
O Interface 
Gn 
GP Annotation 
3 Source Folder 
á 35 Java Forking Set 
BE , C$ Folder 
Conyert Line Delimiters To » [nie 
ff Untitled Text File 
Bb icri [Bl Android xmL File 
Switch gorkspace ^| Tisit Test Case 
Restart ek 
Inport 加 
Cm {F$ Other. Cile 
Properties AttEnter 


t4 创建 Android T 


(2) 弹出 Android W H £8 7? T . HE 33i H 4 Bk 398 H BRIA hY TE SEES B ERZE 、 应 
用 程序 名 (默认 与 项 目 名 一 致 )、 包 名 、 创 建 的 Activity 的 名 字 、 最 小 SDK 版 本 (默认 与 目标 
版 本 API 一 致 ,不 要 修改 ) ,如 图 1-45 所 示 。 


New Android Project. 
Creates a nar Android Project resource. 


me nno bi 项 目 名 称 
brum mew project in workspace 


eet fron risting suree 


Build Target 
Tert Nane 
np 
D Googla Ar 
E] Android 1.6| 


Min SDK Version: 


Forking aeta 


Vendor 
Android Open Source Project 
Google Ine 
Android Open Source Project 
Google Ine 
Android Open Source Project 
Geogle Ine 


de 
Android Open Source Project 


fene 


eft activity 


Mellehetivity 
i0: 


Chid project to working sets 


[o] 
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应 用 程序 名 称 


E^ 创建 的 应 用 程序 Activity 
目标 版 本 API 


Ats 设置 工程 名 、 目标 平台 等 参数 
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特别 提示 : Min SDK Version( 最 小 SDK 版 本 号 ) 中 的 版 本 号 是 根据 选择 的 目标 版 本 
API 自动 生成 的 ,不 要 进行 修改 。 
(3) 单 击 Finish 按钮 ,创建 完成 项 目 。 在 创建 完成 项 目 
的 过 程 中 ,ADT(Android Development Tools) 会 自动 生成 T oi. 


BB ww.hisoft activity 

一 些 目录 和 文件 ,具体 后 续 生 成 的 项 目 目录 结构 如 图 1-46 | 。 A randi je 

所 示 。 GB wr hizott setivity 
由 -可 Android 2.3.3 


(4) 选中 需要 运行 的 hello 项 目 右 击 ,在 弹出 的 快捷 菜 ip ets 


单 中 选择 Run As-- Android Application 菜单 项 ,如 图 1-47 E 

所 示 。 如 果 没 有 提前 启动 虚拟 设备 ,系统 会 默认 启动 一 个 已 rid ed 

经 创建 的 虚拟 设备 运行 项 目 , 如 图 1-48 所 示 。 " Ta. 
特别 提示 : 在 运行 项 目 之 前 ,必须 先 创建 虚拟 设备 AVD 和 


R) wsin xml 
( 按 前 面 章 节 所 述 方法 创建 )。 创 建 虚拟 设备 过 程 中 选择 的 iine 
目标 版 本 和 创建 项 目 中 选择 的 目标 版 本 必须 一 致 或 者 向 下 a 
兼容 , 否则 会 提示 没有 兼容 的 目标 版 本 ,需要 创建 新 Beesie 
的 AVD. 


t4% Mroid T 12 ELS £L 


E , 


Go Into 


Open in New Window 


Open Type eredy — 
Shot In Rester , 

coy Cic 

[i Copy Qualified Vane 

Bites cun 

Xie. Delete 


Build Path , 


Source Apeshifes , 
Refactor 从 ttShiftT 

liia Iepert 

LA Expor 


rm 5 
Chose Project 
Chose Yarelated Projects 
Assign Working Sets. 


[ 
MSh, A 
人 ttShifttx J 
JuS Ninit Test 如 ttShifttX T 


p| Run Configurations 


t4 部 署 工程 图 +4 模拟 器 运行 显示 


1.5.3 ”命令 行 创建 Android 程序 


命令 行 工 具 保存 在 二 sdk 二 /platform-tools/ 和 二 sdk 二 /tools/ 目 录 下 ,使 用 命令 行 工 具 
创建 Android 程序 ,需要 使 用 tools 目录 下 的 android. bat 和 platform-tools 目录 下 的 
adb. exe 工具 及 Apache Ant 软件 。 
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1. Android 批 处 理工 具 


android. bat 是 一 个 批 处 理 文件 ,可 以 用 来 建立 和 更 新 Android. 工程 ,同时 也 管理 
AVD, 能 够 创建 Android 工程 所 需要 的 目录 结构 和 文件 。 具 体 命令 和 参数 如 表 1-2 所 示 。 


表 1-2 Android, bat 建立 和 更 新 Android 工程 的 命令 和 参数 说 明 


命 令 2 数 说 9 * £ 
-k <package> 包 名 称 必 备 参数 
-n <name> 工程 名 称 
android create project -a «activity Activity 名 称 
-t target 新 工程 的 编译 目标 必 备 参数 
-p <path> 新 工程 的 保存 路 径 必 备 参数 
-t <targe> 设 定 工程 的 编译 目标 必 备 参数 
android update project -p «path 工程 的 保存 路 径 必 备 参数 
-n <name> 工程 名 称 


2. Apache Ant 工具 


Apache Ant 是 一 个 将 软件 编译 测试 和 部 署 等 步骤 联系 在 一 起 的 自动 化 工具 ,多 用 于 
Java 环境 中 的 软件 开发 。 若 在 构建 Android 程序 时 使 用 Apache Ant, 可 以 简化 程序 的 编 
译 和 apk 打包 过 程 。Apache Ant 下 载 网 址 为 http://ant. apache. org/bindownload. cgi, 网 
站 提供 zip \tar. gz 和 tar. bz2 三 种 格式 下 载 ,Windows 系统 用 户 推荐 下 载 zip 格式 的 二 进 
制 包 。 目 前 最 新 下 载 的 Apache Ant 压缩 包 为 apache-ant-1. 8. 2-bin. zip ,版 本 号 为 1. 8. 2。 

3. ADB 工具 


ADB( Android Debug Bridge) 是 多 种 用 途 的 命令 行 工 具 , 利 用 它 可 以 与 模拟 器 或 带电 
的 Android 设备 进行 连接 通信 ,管理 模拟 器 的 状态 及 调试 程序 。 

利用 命令 行 工具 开发 Android 程序 ,创建 HelloWorld 工程 的 步骤 如 下 : 

1) 使 用 android. bat 建立 HelloWorld 工程 所 需 的 目录 和 文件 

打开 cmd 控制 台 ( 选 择 “ 开 始 ”>“ 运 行 ” 菜 单项 ,在 打开 的 对 话 框 中 输入 cmd 命令 ) , 然 
后 进入 二 sdk 二 /tools 目录 下 (如 本 书 android. bat 存放 路 径 为 H:\Android\android-sdk- 
windows\tools) ,输入 命令 : 

android create project -n Hellciorld - k ww-hiscft.Helleiorld -a Helldiorld - t 9 -p 

divandkoidNworlplaceNEEllchprld 


或 
android create project - name HelloWorld —— package www.hisoft.HelloWorld —— 
activity HelloWorldActivity - - target 9 — — path d: VindroidWworkplaceVielloWorld 


上 述 命令 中 创建 的 新 工程 的 名 称 为 HelloWorld, 8,4 Fk Jg www. hisoft. HelloWorld, 
Activity 名 称 是 HelloWorldActivity. 编译 目标 的 ID 为 9, 新 工程 的 保存 路 径 是 d:\ 
Android\workplace\ HelloWorld。 如 图 1-49 所 示 ,在 新 建立 的 工程 目录 中 ,发 现 其 中 一 些 
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是 使 用 Eclipse 开发 环境 创建 同样 的 工程 不 会 出 现 的 文件 ,例如 build. xml, local. 
properties。 这 些 新 文件 的 出 现 主要 是 为 了 在 构建 Android 程序 时 使 用 了 Apache Ant。 


TTUEINMUEEMEEUTEX" «ges 

IPEA 

c) em ew 

O rixa 

ig SERNA 

t8 创建 的 工程 目录 
新 创建 的 HelloWorld 工程 文件 和 目录 列表 说 明 如 表 1-3 所 示 。 
表 1-3 新 创建 的 HelloWorld 工程 文件 和 目录 列表 说 明 
x: ft 说 å 明 

AndroidManifest. xml 应 用 程序 声明 文件 
build. xml Ant 的 构建 文件 
default. properties 保存 编译 目标 ,由 Android 工具 自动 建立 ,不 可 手工 修改 
build. properties 保存 自 定义 的 编译 属性 


local. properties 


保存 Android SDK 的 路 径 , 仅 供 Ant 使 用 


src\www\hisoft\ HelloWorld\ HelloWorld. java 


Activity 文件 


bin\ 


编译 脚本 输出 目录 


gen\ 保存 Ant 自动 生成 文件 的 目录 ,例如 R. java 
libs\ 私有 函数 库 目 录 , 在 工程 创建 初期 是 空 目录 
res\ 资源 目录 

sre\ 源 代 码 目录 


运行 结果 如 图 1-50 所 示 。 


systea32\c 


图 +9 工程 运行 后 的 结果 
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特别 注意 : 如 果 已 经 在 环境 变量 中 设置 了 SDK 路 径 , 则 可 以 直接 在 cmd 中 输入 命令 ， 
不 用 进入 二 SDK 二 /tools 后 再 输入 命令 。 

2) 设置 和 测试 Apache Ant 环境 变量 

A) 在 Windows 系统 中 添加 新 的 环境 变量 ,Apache 才能 正常 运行 。 右 击 “ 我 的 电脑 ” 
图 标 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “属性 ”菜单 项 ,在 打开 的 “系统 属性 ”对 话 框 中 选择 “高 级 ” 
选项 卡 , 然 后 单 击 “ 环 境 变 量 ” 按 钮 ,在 “系统 变量 ”中 新 建 ANT_HOME ,变量 值 为 解压 后 的 
apache-ant-1. 8. 2 安装 存放 目录 ,本 书 是 放 在 d:\android\apache-ant-1. 8. 2( 可 以 根据 自己 
实际 安放 位 置 进行 修改 ) ,如 图 1-51 所 示 。 

然后 在 “变量 值 ” 文 本 框 中 添加 “%ANT_HOME%\bin”, 如 图 1-52 所 示 。 


XA 计算 机 名 [硬件 高 加 。 | 系统 还 原 [自动 更 新 运程 


zyq 的 用 户 变量 QD 


IAYT HOME 
D: Vandroi dVapacheant-1.8.2 


编辑 系统 变量 


Path 


MySQL Server 5. 1\bin: XANT_HOMEX\bin| 


xa 


+5 设置 Ar_HIE 变 量 图 + 多 设置 path 变量 


(2) 测试 判断 设置 的 环境 变量 正确 性 。 在 CMD 中 运行 输入 ant 命令 ,通过 命令 的 输 
出 信息 判断 环境 变量 是 否 设置 正 确 。 

如 果 输 出 的 提示 包含 “Unable to locate tools. jar. Expected to find it in…”, 则 表明 设 
置 环境 变量 不 正确 。 

如 果 环 境 变 量 设置 正确 ,ant 命令 的 输出 结果 如 图 1-53 所 示 o 


图 +53 测试 ant 环境 变量 设置 


3) 应 用 程序 数字 签名 
在 Android 平 台 上 开发 的 所 有 应 用 程序 都 必须 进行 数字 签名 后 才能 安装 到 模拟 器 或 
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手机 上 ,否则 将 返回 错误 提示 : 
Failure [INSTALL PARSE FAIIED NO CERTIFICATERS] 


特别 注意 : 在 Eclipse 开发 环境 中 ,ADT 在 将 Android 程序 安装 到 模拟 器 前 ,已 经 利用 
内 置 的 debug key 为 apk 文件 自动 做 了 数字 签名 ,这 使 用 户 无 需 自己 生产 数字 签名 的 私 
钥 ,而 能 够 利于 debug key 快速 完成 程序 调试 。 但 是 ,如 果 用 户 希 望 正式 发 布 自己 的 应 用 
程序 , 则 不 能 使 用 debug key ,必须 使 用 私有 密 钥 对 Android 程序 进行 数字 签名 。 

Apache Ant 构建 Android 应 用 程序 支持 Debug 模式 和 Release 模式 两 种 构建 模式 。 

Debug 模式 是 供 调试 使 用 的 构建 模式 ,用 于 快速 测试 开发 的 应 用 程序 。Debug 模式 自 
动 使 用 debug key 完成 数字 签名 。 

Release 模式 是 正式 发 布 应 用 程序 时 使 用 的 构建 模式 ,生成 没有 数字 签名 的 apk 文件 。 

Debug 模式 对 HelloWorld 工程 进行 编译 ,生成 具有 debug key 的 apk 打包 文件 。 

步骤 : 使 用 CMD, 在 工程 的 根 目 录 D:\android\workplace\ HelloWorld 下 输入 ant 
debug 命令 ,结果 如 图 1-54 所 示 。 

命令 运行 后 ,Apache Ant 在 工程 bin 目录 中 生成 打包 文件 HelloWorld-debug. apk。 

如 果 需 要 使 用 Release 模式 , 则 需 在 CMD 中 输入 ant release, 运 行 后 会 在 bin 目录 中 
生成 打包 文件 HelloWorld-unsigned. apk. 

apk 文件 是 Android 系统 的 安装 程序 ,上 传 到 Android 模拟 器 或 Android 手机 后 可 以 
进行 安装 。 

apk 文件 本 身 是 一 个 zip 压缩 文件 ,能 够 使 用 WinRAR、UnZip 等 软件 直接 打开 。 

打开 的 HelloWorld-debug. apk 文件 如 图 1-55 所 示 。 

res\ 目 录用 来 存放 资源 文件 。 

AndroidManifest. xml 是 Android 声明 文件 。 

classes. dex 是 Dalvik 虚拟 机 的 可 执行 程序 。 

resources, arse 是 编译 后 的 二 进 制 资源 文件 。 

4) 使 用 adb. exe 将 HelloWorld 工程 上 传 到 Android 模拟 器 中 

(1) 启动 AVD 

使 用 命令 行 启动 模拟 器 时 ,需要 先 指定 所 使 用 的 AVD。 可 以 使 用 android list avds 命 
令 查 询 当 前 系统 所 有 已 经 创建 的 AVD, 如 图 1-56 所 示 。 

在 CMD 中 输入 命令 emulator -avd wjj, 启 动 AVD 虚拟 设备 。 

(2) 上 传 文件 

Android 模拟 器 正常 启动 后 ,使 用 adb. exe 工具 把 HelloWorld-debug. apk 文件 上 传 到 
模拟 器 中 。 

adb. exe 工具 除了 能 够 在 Android 模拟 器 中 上 传 和 下 载 文件 外 ,还 能 够 管理 模拟 器 状 
态 ,是 调试 程序 时 不 可 缺少 的 工具 。 

在 CMD 中 进入 工程 HelloWorld/bin 目录 ,输入 命令 adb install HelloWorld-debug. 
apk。 完 成 apk 程序 上 传 到 模拟 器 的 过 程 。 

如 果 上 传 成 功 ,结果 如 图 1-57 所 示 。 


33 


Android 应 用 开发 案例 教程 


androidvworkplaceNHelloVorld2En 
ildfile: D:\android\workpl 
[setup] Android SDK Tools Revi 
etup] Project —— 
etupl API level: 9 


olving library dependenc 


[ 
í 

Es 

í 

[ 

[setup] No library dependencie 
[ 

[ 

[ 

r 


etupl VARNING: No minSdkÜer: Application will install on all 
Android versi 
[setup] 


etupl Importing rule 


—M 


tested-if-te 
pre-build 


dir 
[echo] Creating output directories if needed 
mkdir] Created dir: D:xandroid uorkplace wie lloWorld*gen 
Unkdir] Created dir: Drsandroid workplace rld\bin\classe 


nidl 
Lecho] Conp 


d\android main_rules .xml 
not se ysclasspath 
for repeatable build 
uac] Compiling 2 source android workplace well 


[echo] Converting compiled files and external librarie 


[echo] Packaging resource 
[aapt] Creating full resource pack 


package-deh ign 
Lapkbuilder] Creating HelloWorld-debug-unaligned.apk and signing it 


us 


Lecho] Running final apk 
[echo] Debug Package: D:vandroid workplace WelloWorldNbin*HelloUorld-deb 


5 second 


[D: android workplace HelloWorld 


图 54 ant dbug 工 程 
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È HelloWorld-debug.apk — WinRAR 
文件 四 $$ (D IAO KERO HIV EHW 


TT TE 


信息 nens FẸ SWERE 


Em WES A st 


Be88444D 
919 文件 dex SICFTCEG 
S08 XML Document 2012-2- EI 


1-55 HelldiorId debug sk 文件 结构 


C: Windows Vsysten32 cad. exe. E 


图 +57 安装 新 创建 的 sk 文件 


(3) 启动 应 用 程序 

apk 文件 上 传 后 , 需 手 工 启动 HelloWorld 应 用 程序 。 

单 击 模拟 器 界面 左下 角 刚 安装 的 HelloWorld 应 用 程序 图 标 即 可 手工 启动 ,如 图 1-58 
DIES 

如 果 在 模拟 器 界面 看 不 见 新 安装 的 程序 ,可 以 单 击 模拟 器 右 侧 的 menu 按钮 ,找到 新 
安装 的 应 用 程序 图 标 。 如 果 在 模拟 器 中 找 不 到 新 安装 的 程序 ,可 以 尝试 重新 启动 Android 
模拟 器 。 因 为 Android 的 包 管 理 器 经 常 仅 在 模拟 器 启动 时 检查 应 用 程序 的 
AndroidManifest. xml 文件 ,这 就 导致 部 分 上 传 的 Android 应 用 程序 不 能 立即 启动 。 

(4) 编译 和 打包 应 用 程序 

修改 HelloWorld 工程 代码 后 ,需要 使 用 Apache Ant 


新 编译 和 打包 应 用 程序 ,并 将 
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& wi 1011 


HelloWorld. 


UB 查看 程序 运行 结果 


新 生成 的 apk 文件 上 传 到 Android 模拟 器 中 。 

如 果 新 程序 的 包 名 称 没 有 改变 , 则 在 使 用 adb. exe 上 传 apk 文件 到 模拟 器 时 会 出 现 
图 1-59 所 示 的 错误 提示 ,此 时 需要 在 模拟 器 中 先 删 除 原 有 apk 文件 ,再 使 用 adb. exe 工具 
上 传 新 的 apk 文件 。 


图 +9 安装 失败 


删除 apk 文件 的 方法 : 

使 用 adb uninstall 一 包 名 称 二 的 方法 ,例如 删除 HelloCommandline 工程 的 apk 文件 ， 
可 在 CMD 中 输入 命令 adb uninstall www. hisoft. HelloWorld, 提示 Success 则 表示 成 功 
删除 。 

使 用 adb shell rm /data/app/ 志 包 名 称 二 -1. apk 的 方法 ,同样 以 删除 HelloWorld 工程 
的 apk 文件 为 例 , 在 CMD 中 输入 下 面 的 命令 ,没有 任何 提示 则 表示 删除 成 功 。 

adb shell m /data/app/edu.hrbeu.Hellciorld- 1.apk 

特别 注意 : 如 果 仅 有 一 个 Android 模拟 器 在 运行 ,按照 上 述 操作 步骤 可 以 一 条 命令 完 
成 Android 工程 编译 .apk 打包 和 上 传 过 程 。 如 果 同 时 有 两 个 或 两 个 以 上 的 Android 模拟 
器 存在 ,这 种 方法 将 会 失败 ,因为 adb. exe 不 能 够 确定 应 该 将 apk 文件 上 传 到 哪 一 个 
Android 模拟 器 中 。 此 外 ,多 次 使 用 这 种 方法 时 .同样 需要 先 删 除 模拟 器 中 已 有 的 apk 
XH. 

1.5.4 调试 Android 程序 


Android SDK 提供 了 大 部 分 的 测试 工具 ,它们 分 别 放 在 SDK 的 tools 和 platform- 
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tools 目录 下 。tools 目录 下 的 测试 工具 有 DDMS, hierarchyviewer,layoutopt, traceview 和 
dmtracedump; platform-tools 目录 下 的 测试 工具 有 adb, 此 外 还 有 Dev Tools Android 
application 应 用 测试 等 。 

一 个 典型 的 Android 应 用 程序 测试 环境 主要 由 DDMS (Dalvik Debug Monitor 
Server) , ADB .设备 或 者 AVD(Device or Android Virtual Device) ,JDWP debugger 这 几 部 
分 组 成 。 

在 一 个 Android 应 用 程序 开发 后 期 需要 对 其 进行 测试 ,根据 Android 应 用 程序 开发 环 
境 和 应 用 程序 本 身 不 同 的 情况 ,可 以 选择 不 同 的 测试 方法 和 测试 环境 工具 ,主要 有 Eclipse 
加 ADT 插件 开发 环境 下 应 用 程序 测试 ,其 他 Java 集成 开发 环境 (IDEs) 的 应 用 程序 测试 、 
DDMS 测试 .adb 和 logcat 组 合 测试 .用 hierarchyviewer 工具 测试 优化 用 户 界 面 . 用 
layoutopt 工具 优化 布局 .使 用 Traceview 和 dmtracdedump 工具 以 图 形 的 方式 展现 日 志和 
分 析 程 序 性 能 。 

下 面 对 Android 应 用 程序 的 测试 所 常用 的 方法 和 测试 工具 进行 介绍 ,其 他 的 不 再 歼 
述 , 如 感 兴趣 可 以 参考 SDK 文档 说 明 。 

1. Eclipse 加 ADT 插件 开发 环境 下 测试 Android 应 用 

在 Eclipse 加 入 ADT 插件 的 开发 环境 下 ,Android 应 用 程序 的 测试 可 以 从 两 个 方面 展 
F: 一 个 是 使 用 Eclipse 内 置 的 Java 调试 器 ,进行 程序 调试 ,设置 断 点 、 查 看 代码 执行 中 变 
量变 化 及 使 用 logcat 实时 查看 系统 日 志 ; 另 外 一 个 是 使 用 DDMS, 通 过 DDMS 视图 中 
Devices, Eemulator Control,logcat, Threads, Heap, Allocation Tracker 和 File Explorer 这 
些 面板 查看 和 调试 Android 应 用 程序 。 

1) 使 用 Eclipse 内 置 的 Java 调试 器 

COD 断 点 设置 

Android 应 用 程序 中 断 点 的 设置 方法 与 一 般 的 Java 程序 一 样 ,都 是 通过 在 代码 区 需要 
设置 断 点 的 代码 行 号 前 方 左 侧 区 域 双 击 或 者 右 击 ,选择 Toggle Breakpoint 菜单 项 ,设置 断 
点 ,如 图 1-60 所 示 。 


1 package www.hisoft.activity; 


3Simport android.app.Activity;[] 
E 


6 public class HelloActivity extends Activity ( 
] /** Called when the activity is first created. */ 
88  BOverride 

ublic void onCreate (Bundle savedInstanceState) ( 


Add Boolnark 
Add Task 


Show Quick Diff Cerltshi £e 


图 +4 设置 调试 断 点 
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(2) 运行 项 目 调试 

选中 上 述 设置 好 断 点 的 项 目 名 称 右 击 ,从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 Debug As 一 Android 

Application 菜单 项 ,如 图 1-61 所 示 。 然 后 执行 项 目 调试 ,在 图 1-62 所 示 的 调试 界面 中 ,可 

以 通过 Variables, Breakpoints, Debug 等 面板 参数 查看 程序 的 每 一 步调 试 执行 情况 及 


1 package www.hisoft.activity; 


lia. app. Activiey;[] 


Helloctivity extends Activity { 


d when the activity is first created. */ 


id onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 


.onCreate (savedInstanceState); 
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2) DDMS 调试 

在 Eclipse 集成 开发 环境 中 ,除了 上 述 的 Java 调试 器 之 外 ,还 可 以 使 用 DDMS 调试 视 
图 工具 对 Android 应 用 程序 进行 调试 。DDMS 调试 视图 工具 包含 有 Devices 面板 、 
Emulator Control Mi fit , LogCat, Thread, Heap, Allocation Tracker 和 File Explorer 这 些 
调试 面板 ,如 图 1-63 所 示 。 


rm-HUe2:B:Bad:*-O- 
[pee 


ü oaol 


ME apk’ (muscas) ——— 
inputnethod. letan aseut-asdroid.os BinderProwyéi 
ot 


uest {opp-àpplicotionInfof4057£410 android 


ISTEL10 android} 
cid app heckup Backupàgent SBackupServioeB i 


/dste/systen/vallpaper. into.x&l size-107 koyé4-d2F 


ress, fani iy opt supported b 


18 DAE 


一 般 情况 下 ,可 以 通过 在 Eclipse 中 选择 Window- Open Perspective DDMS 菜单 项 
打开 DDMS 调试 视图 ,或 者 在 Eclipse 界面 的 右上 角 选 择 Open Perspective-* DDMS 菜单 
项 ,如 图 1-64 所 示 。 如 果 没 有 找到 DDMS, 则 可 以 通过 Window Open Perspective 
Other 菜单 项 ,找到 DDMS, 如 图 1-64 所 示 。 


cs Boroni tar brlerine 


doen 


Quieres Vies 


Te ete 
Iren Browsing 
Jows Typs Hierarchy 


A Pixel Perfect 


Q rized rerteet 


Other. 


图 +b 打开 ps 调试 视图 


特别 注意 : 启动 DDMS 的 另外 一 种 方式 是 从 命令 行 启 动 DDMS, 通 过 运行 保存 在 
SDK 目录 下 的 tools 文件 夹 中 的 批 处 理 文件 ddms. bat 来 启动 。 

(1) Devices 面板 

DDMS 工具 中 的 Devices 面板 显示 所 有 连接 到 ADB 的 设备 .AVD 信息 。 当 DDMS JH 
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动 后 ， 


" 
它 会 与 


端口 及 转发 如 图 1-65 所 示 。 


会 与 一 个 设备 的 ADB 相连 接 ,并 在 DDMS 与 ADB 之 间 创 建 一 个 VM 监控 服务 ， 
用 于 监控 当前 设备 启动 或 终止 时 使 DDMS 能 够 及 时 得 到 通知 信息 。DDMS 通过 ADBD 
CADB daemon) 获 取 VM 处 理 进 程 ID 号 ,进而 连接 VM 调试 器 。DDMS 给 每 一 个 设备 的 
VM 都 分 配 一 个 调试 端口 ,通常 把 8600 端口 分 配给 第 一 个 调试 的 VM, 紧 接着 是 8602 ,以 
此 类 推 。 默 认 情 况 下 ,DDMS 还 对 8700 端口 ( 基 端 口 ) 进 行 监听 ,8700 端口 是 转发 端口 , 它 
能 接收 来 自任 何 调试 端口 的 VM 流量 ,并 通过 8700 端口 转发 到 调试 器 。 当 前 程序 的 调试 
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(2) Emulator Control 面板 


在 Emulator Control 面板 中 可 以 输入 电话 号 码 , 向 模拟 器 打 电 话 或 发 短信 息 , 并 可 以 


显示 虚拟 地 理 位 置信 息 , 如 图 1- 


Telephony Status 


Online 
EJ 


android phone 
android launcher 
android systemui 


android. qui cksearchb 296 
android music 306 
android protips 314 
svox. pico 350 


t6 模拟 器 面板 


66 所 示 。 
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图 +6 模拟 器 面板 参数 设置 
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虚拟 地 理 位 置信 息 
(经 度 、 纬 度 ) 
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(3) Threads 
通过 选择 Devices 面板 上 的 图 按钮 CUpdate Threads) ,在 右 侧 的 Threads 面板 上 显示 
应 用 程序 名 字 及 当前 执行 线程 的 状态 、Tid 号 等 信息 ,如 图 1-67 所 示 。 
TION 


Sl suspende 


Hesplorker 


Signal Catcher 
Jour 


Compiler 
Binder Thread 21 
Binder Thread #2 


图 +6 线程 面板 


(4) Heap, Allocation Tracker 和 File Explorer 

* Heap: 在 Devices ilit I-3&£f[ @ fz fll Update Heap) ,在 右 侧 的 Heap 面板 上 显示 
堆 内 存 的 分 配 和 执行 情况 。 在 Heap 面板 上 选择 Cause GC 按钮 ,可 以 激活 堆 数据 
的 垃圾 回收 机 制 。 

* Allocation Tracker; 追踪 对 象 的 内 存 分 配 , 并 可 以 看 到 哪些 类 、 线 程 分 配 到 对 象 。 
在 Allocation Tracker 面板 上 ,通过 选择 Start Tracking 按钮 和 Get Allocations 按 
钮 ,追踪 对 象 的 内 存 分 配 。 

* File Explorer: 显示 模拟 器 中 的 文件 ,复制 .删除 。 如 果 启 动 时 加 载 了 SD 卡 ,可 以 
查看 SD 卡 信 息 , 以 及 文件 的 复制 操作 ,如 图 1-68 所 示 。 


3 Threads * RS -i-"^8 
[IY 2012-02-05 09:55  drexrex—x 
a S mr 2012-02-07 15:43  drexrexr-x 
aS p 2012-00-07 15:43  árexrex—k 
国 QR private 2012-02-05 09:39 drverw——x 
i Qo beca 2012-02-07 16:42 drx——— 
BS dalvikccache 2012-00-07 16:49  drexre—á 
dts 2012-02-05 09:59 drerw-x 
国 区 dontpanic 2012-02-05 09:38 drexr-x-—— 
国外 loed 2012-02-05 09:38 dr 
S losthfound 2012-02-05 09:38. dram 
& Qo aise 2012-02-05 09:39  àrexrec—t 
S Qr property 2012-02-05 09:58 drx——— 
国 区 secure 2012-02-05 09:42 drm 
a GS syste 2012-02-07 16:38 dr 
mnt 2012-02-07 15:38  dreeu-x 
Qr system 2011-02-03 22:51 drwxr-xr-x 
d L—ÓÁ——— — Á—ÓÁÁ————ÁÉÁÁ———————cé 


*& 文件 浏览 面板 


注意 事项 : 文件 浏览 必须 在 模拟 器 启动 并 部 署 工程 后 才能 查看 和 浏览 。 
2. 其 他 Java 集成 开发 环境 (IDE) 的 Android 应 用 程序 调试 


通常 这 种 条 件 下 .Android 应 用 程序 调试 主要 采用 SDK 提供 的 调试 工具 和 Java 调试 
器 ,主要 有 ADB、DDMS 和 Java 调试 器 。Java 调试 器 采用 符合 JDWP 规范 的 调试 器 ， 
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过 


如 JDB。 

采用 命令 行 的 方式 启动 调试 环境 ,主要 步骤 如 下 。 

(1) 启动 AVD。 

(2) 进入 SDK 路 径 下 的 tools 目录 中 ,启动 DDMS 和 ADB 工具 。 

(3) 安装 apk 文件 到 虚拟 设备 AVD。 

(4) Java 调试 器 附加 到 调试 端口 8700 .或 者 应 用 程序 在 DDMS 中 的 特定 端口 。 

拓展 提示 : Android 系统 版 本 的 发 展 及 其 市 场 应 用 软件 的 快速 增加 ,对 Android 学 习 
者 而 言 , 既 面临 着 前 所 未 有 的 机 遇 , 也 面临 着 巨大 的 挑战 。Android 开发 的 主流 涉及 哪些 
方面 ,哪些 是 初学 者 或 从 事 Android 开发 的 入 门 者 必 备 的 知识 ,是 值得 思考 的 问题 ,也 是 本 
书 之 重点 。 


1. 简 答题 

(0 什么 是 智能 机 ? 智能 机 的 基本 构成 包含 哪些 部 分 ? 

O 智能 机 与 非 智能 机 之 间 有 何 差异 ? 分 析 智 能 机 与 非 智能 机 未 来 各 自 的 发 展 方向 。 | 
O 智能 手机 操作 系统 常见 的 有 哪些? 它们 之 间 的 异同 及 决定 它们 未 来 市 场 走向 的 关键 因素 | 


可 能 有 哪些 ? 


O Android 体 系 结构 包含 了 哪些 方面 ? 针对 不 同 的 部 分 , 其 对 应 的 应 用 方向 及 市 场 岗位 定位 及 | 


ILL 


O Android 在 不 同系 统 环境 下 的 搭建 有 何 异 同 ? 它们 的 优 劣 是 哪些 ? 对 未 来 从 事 Android 应 用 开 | 


IU 


2. 实 训 项 目 
(0 使 用 不 同 的 方式 Elie 集成 环境 方式 、 命 令 行 方式 ) 创 建 一 个 新 的 wdroid 工 程 , 并 部 署 | 


" 


Q 使 用 不 同 的 系统 平台 Mrd REPA Lin 系统 平台 ) 创 建 一 个 新 的 adroid 工 程 , 并 部 署 | 


学 习 目标 


本 章 主要 介绍 Android 在 线 医 药 艾 斯 医药 系统 的 应 
用 ,结合 艾 斯 医药 系统 案例 ,详细 介绍 系统 需求 分 析 设 计 、 
系统 详细 设计 数据库 详细 设计 、Web 服务 器 端 功能 模块 、 
Android 手机 客户 端 功 能 的 设计 ,以 及 服务 器 程序 的 部 署 、 
数据 库 的 部 署 .客户 端 程序 的 打包 、 签 名 、 发 布 流 程 。 通 过 
本 章 的 学 习 , 以 使 读者 能 够 达到 以 下 知识 要 点 的 学 习 : 

(1) 系统 的 需求 分 析 、 详 细 设 计 。 

(2) 数据 库 表 的 分 析 、 设 计 。 

(3) Web 服务 器 端 功能 的 设计 、 开 发 .部 署 。 

(4) Android 手机 客户 端的 设计 、 开 发 .部 署 。 

(5) Android 手机 客户 端的 打包 签名、 发布。 

(6) 移动 项 目 开发 流程 及 应 用 。 

本 书 采用 先进 的 “项 目 驱 动 式 ? 教 学 法 ,通过 一 个 完整 
的 “ 艾 斯 医药 系统 ?项目 来 贯穿 Android 应 用 开发 的 理论 学 
习 过 程 。 这 个 项 目的 开发 过 程 将 会 贯穿 在 之 后 的 各 个 章节 
中 ,结合 相关 知识 点 详细 讲解 和 实现 。 这 里 先 介绍 一 下 * 艾 
斯 医药 系统 ”项 目的 背景 知识 ,为 后 面 的 学 习 做 好 铺垫 。 

在 实际 的 Android 项 目 开发 中 ,不 论 是 纯 Android 应 
用 还 是 大 型 的 Web 项 目 Android 客户 端 应 用 开发 ,其 开发 
设计 都 必须 按照 软件 开发 的 流程 来 进行 项 目的 设计 与 开 
发 。 一 个 完整 的 软件 开发 流程 通常 都 必须 经 过 如 下 几 个 阶 
Br. 软件 需求 分 析 、 软 件 概 要 设计 、 软 件 详细 设计 、 数 据 库 
设计 、 软 件 开 发 .软件 测试 。 同 样 ,一 个 Android 项 目的 设 
计 与 开发 也 必须 符合 软件 开发 的 流程 和 规范 。 

本 书 Android 在 线 医药 应 用 的 设计 和 开发 基本 流程 分 
为 6 个 阶段 ,分 别 是 系统 需求 分 析 、 系 统 详细 设计 、 数 据 库 
详细 设计 、Web 服务 器 端 功能 开发 (包含 测试 )、Android E 


洱 轩 内 网 小 成 PIOIPUVY 站 小 
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机 客户 端 开 发 .Web 系统 部 署 和 Android 手机 客户 端 打 包 、 发 布 。 

本 书 介绍 的 是 艾 斯 医药 系统 开发 项 目 。 由 于 本 书 重点 是 Android 在 线 医药 应 用 ,因此 
在 系统 的 设计 和 开发 流程 中 ,对 Web 服务 器 端 和 数据 库 部 分 只 是 进行 概要 的 介绍 ,并 把 系 
统 概要 设计 和 详细 设计 两 个 阶段 合并 为 一 个 系统 详细 设计 阶段 。 系 统 开发 和 系统 测试 两 
个 阶段 合并 为 一 个 系统 开发 阶段 ,具体 如 图 2-1 所 示 。 


) 客户 对 目标 系统 风格 、 
系统 需求 分 析 功能 、 目 标 等 要 求 
Web 服 务 
Y 器 端 设 计 
系统 详细 设计 
n Android zz 
户 端 设计 
数据 库 详细 设计 上 一 数据 库 及 表 设 计 
Web 服 务 器 端 功 能 模块 开发 
一 一 一 一 一 一 一 | Web 服 务 器 端 功能 模块 测试 
系统 开发 
ESN 一 一 一 一 一 一 一 一 | Android 客 户 端 功 能 模块 开发 
f 一 一 一 一 一 一 一 ~ Android 客 户 端 功能 模块 测试 
SZ 
系统 部 署 、Android Web 服 务 器 端 部 署 、 测 试 
客户 端 发 布 Android 客 户 端 发 布 、 测 试 
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2.1 系统 需求 分 析 设 计 


在 系统 需求 分 析 设 计 阶 段 通常 包括 定义 潜在 的 角色 (角色 指使 用 系统 的 人 ,以 及 与 系 
统 相互 作用 的 软 、 硬 件 环 境 ); 识 别 问题 域 中 的 对 象 和 关系 ,以 及 基于 需求 规范 说 明和 角色 
的 需要 发 现 用 例 (Use Case) 和 详细 描述 用 例 。 


2.1.1 系统 开发 背景 


本 项 目 案例 艾 斯 医药 系统 是 基于 因特网 的 应 用 软件 ,通过 此 系统 用 户 可 以 了 解 到 已 公 
开发 布 的 药品 .药品 价格 查询 ,药品 购买 和 订单 查询 。 用 户 可 以 通过 Web 端 或 Android F 
机 客户 端 实时 方便 的 查询 .购买 需 要 的 药品 ,方便 用 户 购物 ,实现 电子 购物 方便 快捷 的 
功能 。 

2.1.2 系统 功能 需求 


本 书 对 艾 斯 医药 系统 的 主要 功能 需求 进行 简要 介绍 ,以 方便 对 系统 整体 了 解 和 掌握 


第 e * Android 在 线 医药 应 用 一 一 艾 斯 医药 系统 开发 


1. 区 斯 医药 系统 功能 的 规定 


艾 斯 医药 系统 开发 涉及 的 元 素 、 角 色 \ 动 作 主要 包含 顾客 .管理 员 、 登 录 、 商 品 浏览 商 
品 查询 .购物 .订单 管理 .用户 管理 商品 管理 。 其 整体 功能 用 例 图 (Use-Case Diagram) 如 
图 2-2 所 示 。 


订单 管理 A 
CO LL wai 
用 户 管理 


商品 管理 
22 艾 斯 医药 系统 用 例 图 


2. 主要 功能 

(1) 系统 管理 是 给 系统 管理 人 员 使 用 的 ,主要 包括 以 下 功能 模块 : 登录 、 用 户 管理 、 商 
品 管理 .订单 管理 等 。 

(2) (有 权限 ) 用 户 管理 主要 包括 如 下 功能 模块 : 用 户 的 注册 、 登 录 、 商 品 搜索 、 购 物 等 。 

(3) (无 权限 ) 游 客 管理 主要 包括 如 下 功能 模块 : 商品 查询 ,商品 搜索 、 购 物 等 。 


2.1.3 系统 开发 及 部 署 平台 


1. 开发 环境 


A) Web 端 开发 环境 

* JDK 1.6 及 其 以 上 版 本 。 

* MyEclipse 8.5 及 其 以 上 版 本 。 

* MySQL 5.0 及 其 以 上 数据 库 。 

* Web 服务 器 使 用 Tomcat 6.0 以 上 。 

(2) Android 客户 端 开发 环境 

* JDK 1.6 及 其 以 上 版 本 。 

* Eclipse Java EE for Web Developers 3. 5(galileo) 及 其 以 上 版 本 。 
* Android SDK 及 其 Eclipse 开发 插件 ADT. 
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2. 部 署 运 行 环境 

CD 服务 器 端 为 运行 本 软件 所 需要 的 支持 软件 

* 操作 系统 : Window Server 2003 以 上 /Window XP. 
* Web 服务 器 : Tomcat 6.0 及 以 上 。 

* 数据 库 : MySQL 5.0 及 以 上 。 

。 客户 端 : IE 6.0 及 以 上 。 

(2) 客户 端 目标 平台 

。 客户 端 浏 览 器 ,使 用 IE 6.0 及 以 上 版 本 。 

* 手机 系统 平台 为 Android 2. 3。 


2.2 系统 详细 设计 分 析 


艾 斯 医药 系统 详细 设计 是 在 参考 艾 斯 医药 需求 分 析 的 基础 上 ,对 项 目的 功能 设计 进行 
说 明 ,以 确保 对 需求 的 理解 一 致 。 

本 项 目 中 服务 器 端 使 用 了 基于 Servlet/JSP/JavaBean 的 MVC(CModel View Controller) 
模式 。 其 中 JSP 处 理 前 端的 显示 ;JavaBean 主要 处 理 后 端 数据 的 持久 化 和 业务 逻辑 ; 
Servlet 作为 控制 器 连接 JSP 和 JavaBean, 


2.2.1 Web 服务 器 端 系统 总 体 架 构 设 计 
图 2-3 展示 了 典型 的 Web 服务 器 系统 的 总 体 架 构 设 计 。 


Ascentsys 医 药 商务 系统 

| 
1 1 1 

用 后 
游 户 台 
客 管 " 

p m 
u | i sd [1 | 
商 | | 商 订 | faj | 用 | | 商 | | 邮 
品 | | 品 | | 购 | | 登 | | 单 单 | | 户 | | 品 | | 件 
查 | | 浏 | | 物 | | 录 | |E 管 | | 管 | | 管 | | 管 
询 | | 览 看 | Pm m s 


图 23 Wb 服务 器 端 系 统 总 体 架构 设计 


Web 应 用 程序 的 组 织 结构 可 以 分 为 如 下 5 个 部 分 : 
Web 应 用 根 目录 下 放置 用 于 前 端 展 现 的 JSP 文件 。 
com. ascent. bean 放置 处 理 的 javabean。 

com. ascent., servlet 放置 处 理 请 求 相应 的 类 。 

com. ascent. dao 放置 处 理 数据 持久 化 类 。 
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com. ascent, util 放置 帮助 类 和 一 些 其 他 类 。 
另外 ,在 src 下 放置 了 数据 库 配置 文件 datebase. conf. xml. 
下 面 对 组 织 结构 中 的 几 个 部 分 分 别 进行 介绍 。 
(OD JSP 文 件 。 表 2-1 列 出 了 每 个 JSP 文件 实现 的 功能 。 


表 2-1 JSP 文件 列表 


文件 名 称 x 能 
index. jsp 首页 
add products admin. jsp 添加 商品 页 面 
admin ordarshow. jsp 管理 员 订单 页 面 
admin orderuser. jsp 查看 订单 用 户 页 面 
admin_products_show. jsp 管理 员 管 理 商 品 页 面 
carthow. jsp 购物 车 管理 页 面 
changesuperuser. jsp 修改 用 户 角色 页 面 
checkout. jsp 结算 页 面 
checkoutsucc. jsp 结算 成 功 页 面 
contactUs. jsp 联系 我 们 页 面 
employee. jsp 管理 员 添 加 用 户 页 面 
itservice. jsp 修改 项 目 类 别 页 面 
mailmamager. jsp 邮件 管理 页 面 
orderitem_show. jsp 修订 单项 查询 页 面 
ordershow. jsp 注册 用 户 订 单 查 看 页 面 
product_search. jsp 商品 搜索 页 面 
products_search_show. jsp 商品 搜索 结果 页 面 
products_showusers. jsp 注册 用 户 管 理 页 面 
products. jsp 电子 政务 介绍 页 面 
register. jsp 注册 页 面 
regist_succ. jsp 注册 成 功 页 面 
update_products_admin. jsp 修改 商品 信息 页 面 
updateproductuser. jsp 修改 用 户 信息 页 面 
error. jsp 错误 页 面 
(2) Servlet 中 包括 的 控制 器 ,如 表 2-2 所 示 。 
表 2-2 action 列表 
文件 名 称 x 能 文件 名 称 功 能 
LoginServlet. java 用 户 登 录 控制 器 ProductServlet. java 商品 管理 控制 器 
MailServlet. java 邮件 管理 控制 器 ”| ShopCartServlet java 购物 管理 控制 器 
OrderServlet. java 订单 管理 控制 器 UserManagerServlet. java 用 户 管理 控制 器 
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(3) po 包括 4 个 逻辑 类 ,如 表 2-3 所 示 。 


表 2-3 JavaBean 列表 


文件 名 称 x 能 文件 名 称 xp 能 
Mailtb. java 邮件 类 Product. java 商品 类 
Orderitem. java 订单 项 类 Productuser. java 用 户 类 
Orders. java 用 订单 类 UserProduct. java 用 户 和 商品 类 


(4) Util 类 ,如 表 2-4 所 示 。 


表 2-4 Util 列表 

文件 名 称 功 能 
SetCharacterEncodingFilter. java 对 提交 过 来 的 信息 里 的 特殊 字符 进行 处 理 
dataAccess. java 数据 库 连接 类 
DatabaseConfigParser. java 解析 数据 库 配置 文件 类 
XMLConfigParser. java 解析 XML 类 
SendMail. java 发 送 邮 件 类 
ShopCart java 购物 车 类 
AuthImg.java 验证 码 生成 类 


(5) dao 数据 层 方法 类 ,如 表 2-5 所 示 。 


表 2-5 dao 列表 
文件 名 称 功 能 
LoginDAO. java 处 理 登录 和 退出 业务 的 类 
MailDAO. java 处 理 邮件 管理 相关 功能 的 类 
OrderDAO. java 处 理 订单 管理 相关 的 类 (删除 ,修改 和 查询 等 ) 
ProductDAO. java 处 理 商 品 管理 相关 功能 的 类 
UserManagerDAO. java 处 理 用 户 管理 相关 功能 的 类 


2.2.2 Web 服务 器 端 系 统 功 能 概述 

由 于 章节 篇 幅 的 原因 ,本 书 只 是 对 艾 斯 医药 系统 的 Web 服务 器 主要 功能 及 部 分 运行 
效果 进行 简要 介绍 。 

1. 管理 员 管 理 


CD 启动 Web 服务 器 Tomcat ,部 署 运 行 本 系统 ,打开 艾 斯 医药 系统 登录 页 面 login. jsp. 
如 图 2-4 Bros ,进行 管理 员 登 录 。 
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C2) 输入 正确 的 用 户 名 和 密码 后 进入 系统 管理 界面 ,如 图 2-5 所 示 。 
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(3) 用 户 管理 。 登 录 进 入 该 管理 员 管 理 界面 : 单 击 * 用 户 列表 ?按钮 ,如 图 2-6 所 示 。 
进入 登录 用 户 管理 界面 ,该 模块 可 以 更 改 用 户 角色 ,屏蔽 和 开启 用 户 以 及 修改 。 


图 25 管理 员 登 录 后 的 系统 管理 界面 


2. 注册 用 户 功 能 
CD 在 首页 单 击 “ 电 子 商 务 系统 ”链接 ,如 图 2-7 所 示 。 


) Android 在 线 医药 应 用 一 一 艾 斯 医药 系统 开发 
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式 )， 请 电子 部 件 我 们 um m 
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图 27 电子 商务 系统 登录 


(2) 单 击 “ 注 册 ” 按 钮 进入 注册 页 面 ,如 图 2-8 所 示 。 

G) 单 击 “ 注 册 ” 按 钮 ,验证 数据 ,提示 注册 成 功 ,如 图 2-9 所 示 。 

(4) 注册 成 功用 户 登录 ,在 首页 输入 用 户 名 和 密码 ,进入 电子 商务 介绍 界面 , 当 用 户 进 
和 人 系统 时 ,应 该 能 看 到 电子 商务 信息 介绍 。 

(5) 登录 进入 电子 商务 介绍 页 面 ,如 图 2-10 所 示 , 单 击 “ 查 询 产 品 浏览 产品 "链接 进入 
信息 商品 查询 页 面 ,如 图 2-11 所 示 。 
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版 权 所 有 : 北京 商务 科技 有 限 公司 czoo4 2008| 京 ICP 备 05005681 


28 注册 页 面 
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我 的 位 置 > > 电子 商务 > 注册 用 户 
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图 29 注册 成 功 页 面 
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210 电子 商务 介绍 页 面 
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图 211 商品 查询 页 面 


(6) 选择 搜索 条 件 , 填 写 搜索 关键 字 , 单 击 * 查 询 ” 按 钮 时 , 跳 转 到 搜索 结果 页 面 , 如 
图 2-12 所 示 o 

(7) 单 击 商品 信息 后 的 “购买 链接 ,或 单 击 “ 查 看 购物 车 ”链接 ,如 图 2-13 所 示 。 

(8) 在 商品 对 应 输入 框 直接 修改 商品 的 质量 ,或 者 单 击 * 删 除 ? 链 接 删 除 商品 。 

单 击 “结算 中 心 ” 链 接 , 进 入 结算 页 面 ,如 图 2-14 所 示 。 

(9) 填写 用 户 基 本 信息 , 单 击 “ 提 交 ” 按 钮 .购物 成 功 ,生成 订单 , 跳 转 到 提示 页 面 ,如 
图 2-15 所 示 。 

(10) 单 击 “ 查 看 订单 ”链接 ,查看 该 用 户 的 订单 详细 情况 ,如 图 2-16 所 示 。 

OD 单 击 “ 查 看 ”链接 .查看 每 个 订单 的 详细 商品 信息 ,如 图 2-17 所 示 。 
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219 查看 购物 车 
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版 权 所 有 : 北京 重 思 晨 商务 科技 有 限 公司 or ICP 备 05005681 


图 214 结算 页 面 
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版 权 所 有 : 北京 重 思 是 商务 科技 有 限 多 ICP 备 05005681 


图 217 详细 商品 信息 


如 果 是 以 未 注册 用 户 ( 游 客 身份 ) 浏 览 使 用 本 系统 ,可 以 进行 商品 的 查询 .购买 ,然后 单 
击 “ 结 算 中 心 "链接 ,进入 结算 页 面 ,如 图 2-18 所 示 。 
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APEE. GHNRPRUSREBSINSKREBSPTUIERERGEESHESIER) 
用 记名 称 : 
RARE: 
常 月 邮箱 : 
公司 名 称 : 
公司 地 址 : 


版 权 所 有 : 北京 重 思 是 商务 科技 有 限 公司 @@2004-2008| 京 ICP 备 05005681 


图 218 未 登录 用 户 的 结算 页 面 


再 填写 用 户 基 本 信息 , 单 击 “ 提 交 ” 按 钮 ,购物 成 功 ,生成 订单 , 跳 转 到 提示 页 面 。 进 行 
后 续 的 操作 。 


2.2.3 Android 手机 客户 端 总 体 架构 设计 


在 了 解 上 述 Web 服务 器 端 系统 总 体 设 计 之 后 ,下 面 对 艾 斯 医药 系统 的 Android 手机 
客户 端 应 用 总 体 架 构 设 计 进 行 介绍 ,以 方便 大 家 系统 全 面 地 掌握 艾 斯 医药 系统 的 Android 
在 线 医 药 应 用 ,如 图 2-19 所 示 。 


2.2.4 AscentSys( 艾 斯 医药 ) 移 动 客户 端 系统 功能 概述 


在 运行 AscentSys 移动 客户 端 之 前 ,首先 需要 在 Tomcat 下 部 署 AscentSys 系统 服务 
端 和 导入 aacesys. sql 数据 库 文件 ,然后 部 署 运行 AscentSys 移动 客户 端 ESysClient 。 

注意 : 部 署 运行 的 AVD 平台 必须 是 Google APIs。 本 书 使 用 的 是 Google APIs 一 API 
Level 10 ,以 便 应 用 程序 中 Map 的 应 用 。 

(1) 部 署 启动 AscentSys 系统 ,程序 运行 后 的 应 用 图 标 如 图 2-20 所 示 。 


艾 斯 医药 移动 客户 端 

i 1 1 1 
登 | | 购 | | 订 | | 商 | |M 
录 | | 物 | | 单 | | 品 | |A 
界 | | 车 | | 展 | | 展 | |P 
面 | | 模 | | 示 | | 示 | | 应 
模 | | 块 | | 模 | | 模 | | 用 
块 块 | | 块 | | 模 

块 

图 219 艾 斯 医药 系统 移动 客户 端 图 220 Acent 移动 版 医药 商务 系统 
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(2) 单 击 上 述 图 标 , 输 入 用 户 名 和 密码 , 单 击 登 录 ” 按 钮 进行 登录 ,如 图 2-21 所 示 。 


(3) 登录 成 功 后 ,自动 从 服务 器 端 数据 库 中 提取 商品 列表 及 价格 供用 户 选择 ,如 图 2-22 
所 示 。 


š al m 7:18 
Ascenti£z] SEES ER RR ARR 


1-28 457 


4 2007-2-1 24 元 


5 2007-7-1 38 
ASen BANESORE 


10 uuu 55 元 


11 tt 347r 


图 22 用 户 登录 界面 图 22 商品 列表 


(D 用 户 选 
择 , 如 图 2-23 所 示 


需要 购买 的 商品 后 单 击 menu 按钮 ,在 界面 下 方 出 现 选择 菜单 供用 户 选 


(5) 单 击 “ 添 加 到 购物 车 ”菜单 后 ,再 单 击 menu 按钮 ,选择 “我 的 购物 车 ” 菜 
户 购 物 车 内 容 显示 ,如 图 2-24 所 示 。 


登录 用 


Ascentiéz/ hi 


1 2008-11-28 45 元 
4 2007-2-1 247; 
5 2007-7-1 38 元 


7 2006-5-8 97 元 


8 2008-12-16 45 元 


我 的 丙 物 车 


42007-2-1 24 


5 2007-7-1 38 


图 22 选择 菜单 图 22 购物 车 内 容 


(6) 单 击 menu 按钮 ,界面 下 方 出 现 选择 菜单 ,可 以 删除 商品 、 提 交 订 单 或 回 到 商品 列 
表 , 如 图 2-25 所 示 。 


$8 2 X Android 在 线 医药 应 用 一 一 艾 斯 医药 系统 开发 


CD 单 击 “ 提 交 订 单 "链接 ,系统 自动 提取 用 户 相 关 信 息 并 显示 。 也 可 以 进行 修改 , 然 
后 单 击 menu 按钮 ,界面 下 方 出 现 “ 提 交 订 单 ” 按 钮 ,如 图 2-26 所 示 。 


EGLI 


4 2007-2-1 24 


5 2007-7-1 38 


图 25 购物 车 内 容 选择 图 22% 购物 用 户 信息 及 订单 提交 


(8). 订单 提交 成 功 后 ,显示 提交 成 功 信息 提示 ,并 可 单 击 公司 地 图 按钮 ,查看 公司 位 
置 ,如 图 2-27 和 图 2-28 所 示 。 


W^ Huakong 
eS Mansion V, 
El 
Yangjiazhuang — 9 


Xierqi 图 


DIES 


à wid 737 
我 的 订单 
订单 提交 成 功 ， 请 您 注意 查收 


图 2Z 提交 成 功 提示 信息 图 22B8 公司 位 置地 图 
(9) Ascent 医药 移动 客户 端的 其 他 应 用 操作 ,如 删除 、 添 加 用 户 等 不 再 一 一 列举 ,具体 


详细 操作 见 程序 代码 。 
2.3 数据 库 详细 设计 分 析 


2.3.1 数据 库 平 台 环 境 及 要 求 


本 项 目 案例 系统 的 运行 所 需要 的 数据 库 为 MySQL。MySQL 是 一 个 多 用 户 、 多 线程 
的 SQL 数据 库 ,是 一 个 客户 端 /服务 器 结构 的 应 用 , 它 由 一 个 服务 器 守护 程序 mysqld 和 很 
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多 不 同 的 客户 程序 和 库 组 成 。 它 是 目前 市 场 上 运行 最 快 的 SQL (Structured Query 
Language, 结 构 化 查询 语言 ) 数据库 之 一 ,提供 了 其 他 数据 库 少 有 的 编程 工具 ,而 且 
MySQL 对 于 商业 和 个 人 用 户 是 免费 的 。 这 里 使 用 相对 稳定 的 5. 0. 45 版 本 。 

MySQL 的 功能 特点 如 下 : 可 以 同时 处 理 几 乎 不 限 数量 的 用 户 ; 处 理 多 达 50 000 000 
以 上 的 记录 ;命令 执行 速度 快 ,也许 是 现今 最 快 的 ;简单 有 效 的 用 户 特权 系统 。 


2.3.2 数据 库 及 表 设 计 


本 项 目 案例 艾 斯 医药 系统 所 设计 和 使 用 的 数据 库 表 主要 有 6 张 ,分 别 是 mailtb( 邮 件 
K) .orderitem( 订 单项 ) 表 、Orders( 订 单 ) 表 .product( 商 品 ) 表 productuser( 用 户 ) 表 和 
user_product( 用 户 -产品 权限 分 配 ) 表 。 

具体 表 逻 辑 图 和 表 物 理 图 如 图 2-29 和 图 2-30 所 示 。 


| Orders 
productuser 
Ey dei m. e u a ae 
uid m < 
E usemame ^ varha(22] 
datetime varchar4S) archarf 
Hiec rine] Em ieusid E Mee 
fonesemerd vanhai Eme! tacet Pansa. | meanans va 
hemp varchar[100] maat Pet | ed varcharl2] 
|temp2 varchar(100). temp3 iei] tel varchar(32) 
temp3 varoharf100] Ll emal varchar(32) 
temp4 varchar(100). P county varchar(32) 
zp varchar[32) 
companyaddress varchar(32) 
Reains 1 | useprodut | e | 
"PEE note varcharB2) 
i ag ai n Ch [O Relaionshio 4-0 -lanana varchar 2] 
pè LE J [ varchar(32) 
id int <M> | |del flag in 
aeia n 5 emp! varchar(100) 
temp2 rarchar (100) 
quani varchar) aa aa hemos Varcha(100] 
temp! — varchar(100) product temp4 varchar(100) 
pma wel | OO d n — e| [escam sari 
lamp) var 
[eme vana) a eed 
cas varchar! 
productname varchar54] 
Suee varchar) 
|mdinumber  varchar64) 
fomula varchar(32) 
mw varchar(32) 
priee1 varcharB2) 
price2 varchar(32) 
stock. varchar(32) 
ealstock varcharB2) 
mewproduet  varchar[82) 
ategoy varchar?) 
note varchar (32) 
deag — m 
emo! varchar(100) 
temp2 varchar(100]. 
temp3 varchar (100) 
temp4 varchar (100) 
A23 表 逻 辑 图 
表 结构 描述 如 下 。 


* mailtb( 邮 件 ) 表 : 主要 用 于 记录 用 户 的 邮件 信息 ,主要 字段 有 邮件 ID ,发 邮件 地 址 、 
收 邮件 地 址 和 发 邮件 密码 。 具 体 如 表 2-6 所 示 。 


表 2-6 mailtb( 邮 件 ) 表 结构 


列 名 类 型 Ho xk 
mid int 表示 邮件 ID, 是 自动 递增 的 主键 
Íromaddress varchar(35) 表示 发 邮件 地 址 
frompassword varchar(20) 表示 发 邮件 密码 
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续 表 
列 名 类 型 描 述 
foaddress varchar(35) 表示 收 邮 件 地 址 
templ varchar(100) 表示 备用 字段 1 
temp2 varchar(100) 表示 备用 字段 2 
temp3 varchar(100) 表示 备用 字段 3 
temp4 varchar(100) 表示 备用 字段 4 
productuser 
maitb 四 E 
lid usemame varchar(32] 
renn Ea) |pERs RELATIONS, pno|Pasnwerd varchw(32] 
hompassword varchar20] ;ompanyname ^ varchar32] 
oaddress 。 varcharpS] ciy varchu(2] 
hemp varchar[100] ob varchu(2] 
temp2 varchar(100) tel varchar(32] 
temp3 varchar(100) =a age 
Mr peuio NE aea 
T E. RELÁTIONS. retenir 
ER PRO RELATIONS, PROL) pne pee 
z varchar 
ER fulname vacha(32) 
CREE] lile varcha(2] 
orderid in |del flag m 
pd m terp?) varchar[100] 
quantiy varchar50) temp2 varchar[100] 
temp! varchar(100) jucr RELATIONS, temp3 varchar[100) 
temp2  varha(100) «— —-  — | emp varchar(100) 
hamp3  varchar(100] 
tempi  varcha(100) 


* orderitem( 订 单项 ) 表 和 Orders( 订 单 ) 表 : 所 包含 内 容 如 表 2-7 和 表 2-8 所 示 。 
表 2-7 orderitem( 订 单项 ) 表 结构 


列 名 类 型 d x 

id int 表示 订单 项 ID, 是 自动 递增 的 主键 
orderid int 表示 订单 ID 

pid int 表示 商品 ID 

quantity varchar (50) 表示 商品 质量 

templ varchar (100) 表示 备用 字段 1 

temp2 varchar (100) 表示 备用 字段 2 

temp3 varchar (100) 表示 备用 字段 3 

temp4 varchar (100) 表示 备用 字段 4 
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表 2-8 Orders( 订 单 ) 表 结构 


列 名 类 型 描 3x 

orderid int 表示 订单 ID, 是 自动 递增 的 主键 
uid int 表示 客户 标识 号 

datetime varchar (45) 表示 生成 订单 的 时 间 

delsoft varchar (2) 软 删 除 (0 为 删除 ,1 为 存在 ) 
templ varchar (100) 表示 备用 字段 1 

temp2 varchar (100) 表示 备用 字段 2 

temp3 varchar (100) 表示 备用 字段 3 

temp4 varchar (100) 表示 备用 字段 4 


* product( 商 品 ) 表 ,productuser( 用 户 ) 表 和 user_product( 用 户 -产品 权限 分 配 ); 具 
体 如 表 2-9 一 表 2-11 所 示 。 
表 2-9 product( 商 品 ) 表 结构 


列 名 类 型 d Æ 
pid int 表示 商品 ID 标识 号 ,是 自动 递增 的 主键 
product_id varchar(32) 表示 商品 编号 
catalogno varchar(32) 表示 药品 分 类 
cas varchar(32) 表示 化 学 文摘 登记 号 
productname varchar(64) 表示 药品 名 称 
structure varchar(64) 表示 分 子 结 构图 片 路 径 名 称 
mdlnumber varchar(64) 表示 MDL 编号 
formula varchar(32) 表示 化 学 方程 式 
mw varchar(32) 表示 总 重量 
pricel varchar(32) 表示 普通 用 户 价 格 
price2 varchar(32) 表示 会 员 优惠 价格 
stock varchar(32) 表示 库存 
realstock varchar(32) 表示 实际 库存 
newproduct varchar(32) 表示 是 否 是 新 产品 
category varchar(32) 表示 药品 类 别 
note varchar(32) 表示 备注 
del_flag int 表示 删除 标志 位 
templ varchar(100) 表示 临时 字段 1 
temp2 varchar(100) 表示 临时 字段 2 
temp3 varchar(100) 表示 临时 字段 3 
temp4 varchar(100) 表示 临时 字段 4 
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表 2-10 ”productuser( 用 户 ) 表 结构 


列 名 类 型 d R 
uid int 表示 用 户 ID 标识 号 ,是 自动 递增 的 主键 
username varchar(32) | 表示 用 户 名 称 
password varchar(32) | 表示 用 户 密码 
companyname | varchar(32) | 表示 用 户 公司 名 称 
city varchar(32) | 表示 用 户 生活 城市 
job varchar(32) | 表示 用 户 工作 
tel varchar(32) | 表示 用 户 电话 
email varchar(32) | 表示 用 户 电子 邮件 地 址 
country varchar(32) | 表示 用 户 国家 
zip varchar(32) | 表示 地 区 邮政 编码 
companyaddress | varchar(32) | 表示 用 户 公司 地 址 
superuser varchar(16) | 表示 用 户 权限 标志 (1 为 普通 注册 用 户 ,2 为 高 权限 用 户 3 为 管理 员 ) 
note varchar(32) | 表示 备注 
fullname varchar(32) | 表示 全 名 
title varchar(32) | 表示 称呼 
del_flag int 表示 删除 标志 位 
templ varchar(100) | 表示 临时 字段 1 
temp2 varchar(100) | 表示 临时 字段 2 
temp3 varchar(100) | 表示 临时 字段 3 
temp4 varchar(100) | 表示 临时 字段 4 
表 2-11 user_product( 用 户 -产品 权限 分 配 ) 表 结构 
列 名 类 型 d 述 

user. product, id int 表示 ID 编号 ,是 自动 递增 的 主键 

uid int 表示 客户 标识 号 

pid int 表示 产品 标识 号 


2.4 Web 服务 器 端 功 能 模块 开发 


服务 器 端 开 发 准备 
(1) 服务 器 端 开 发 所 需 环境 : 


2.4.1 


* JDK 1. 


6 以 上 。 
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* Myeclipse 8. 0 版 本 以 上 。 

* Tomcat 6.0 版 本 以 上 。 

* MySQL 5.0 版 本 以 上 。 

(2) 创建 工程 。 在 Myeclipse 中 创建 Web 工程 JmAscent, 分别 创建 com. ascent. bean, 


com. ascent, dao, com. ascent, servlet, com. ascent, util 等 T mAent 


包 , 它 们 的 含义 如 下 ， joie 
* com. ascent. bean: 存放 数据 库 表 的 映射 类 。 ? [B com.ascentdao 

* com. ascent, dao: 存放 Dao(Data Access Object) dr ipta 

类 ,用 于 封装 对 数据 库 的 操作 。 


D mÀ JRE System Library [jdi1.6.0 22] 


com. ascent. servlet; 存放 作为 控制 器 的 Servlet. » mà J2EE 14 Libraries 


D mÀ Referenced Libraries 


响应 客户 端的 请 求 并 调用 相应 的 Dao. 4 © WebRoot 
* com. ascent, util; 存放 各 种 工具 类 。 A M WEM. 
在 src 下 创建 database. conf. xml 文件 ,存放 数据 库 的 > @ ib 
SE fi webxml 
连接 信息 。 


图 231 艾 斯 医药 系统 Web 服务 

925 E 不 
该 工程 的 结构 如 图 2-31 所 示 。 BAIE 
2.4.2. 注册 登录 模块 


在 com. ascent. servlet 包 下 创建 LoginServlet 类 , 在 com. ascent. dao 包 下 创建 
LoginDAO 类 。LoginServlet 的 作用 是 从 Android 客户 端 得 到 表单 数据 ,调用 LoginDAO 
对 数据 库 表 进行 查询 ,得 到 结果 后 将 信息 以 流 的 方式 写 回 到 客户 端 。 流 程 迎 辑 如 图 2-32 
所 示 。 


A 


:管理 员 :login :UsrBO :DBConn :Usr 
een end T 


T 
| 1: login(username, password). | 1 


1 
1 
2: login(username, password) | 
1 
l 


3: getConn 


4: 返回 conn 
5: 查询 Usr 


6: 返回 Usr 


1 
L 
8: 根据 Usr 确 定 响 应 页 面 | 
f 
1 
1 


E22 注册 登录 流程 


2.4.3 购物 模块 


在 com. ascent. servlet 包 下 创建 ProductServlet 类 ,在 com. ascent. dao 包 下 创建 
ProductDAO 类 。ProductServlet 的 作用 是 根据 Android 客户 端的 请 求 调用 ProductDAO 
中 的 相应 方法 进行 药品 查询 ,并 将 查询 结果 输出 到 Android 客户 端 。 添 加 商品 .删除 商品 
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的 具体 流程 如 图 2-33 和 图 2-34 所 示 。 


:用 户 : products : ShappingCart : Product 


| i ! U 


| 
! LaddProdut _! | 
1 
1 


2: AddCart() 3: data access 


23 购物 模块 添加 商品 到 购物 车 中 序列 图 


: cartshow : ShappingCart. : Product. 


Ezo 


1: deleteProduct 


l 

1 
1 I 
2: DeleteCartProduci() | | 


3: data access 


j 
1 
1 
1 
1 


1 1 
234 购物 模块 从 购物 车 中 移 除 商品 序列 图 


2.4.4 订单 模块 


在 com. ascent. servlet 包 下 创建 OrderServlet 类 ,该 类 的 作用 是 当 用 户 在 Android 客 
户 端 单 击 “ 提 交 ” 订 单 时 生成 订单 ,并 对 相应 的 表 进 行 操作 ,如 图 2-35 所 示 。 


入 


: HP : cartshow : OrderltemBO : ShappingCart : DBConn : Product. 
I | U U U 
1: checkout | ; ! i i | 
2: SaveOrder() 、) i 1 1 
3: data I l l 
Ù 1 1 
1 
4: GetConnection() H ! 


1 5: data access | 


6: orderid | 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 


--2---q 


图 235 订单 处 理 流 程 


63 


Android 应 用 开发 案例 教程 


64 


2.5 AscentSys 医药 商务 系统 移动 客户 端 功能 模块 开发 


1. 移动 客户 端 开发 准备 

(1) 移动 客户 端 开发 所 需 环 境 : 

。 Eclipse 3. 5.2 版 本 以 上 ,ADT 12.0.0 以 上 。 

* Android SDK 。 

e Apache-ant-1. 8. 2 以 上 (可 选 ) 

* JDK LERE, 

(2) 创建 工程 。 在 Eclipse 中 创建 Android 工程 ESysClient. 创建 com. hisoft. client 
包 , 在 包 下 分 别 创建 CartForm 类 Client 25, GoogleMapActivity J$ , MIDPConnector 类 、 
OrderForm 类 、ProductList 类 、SystemInfo 类 和 ThankYouScreen 类 文件 ,它们 的 含义 
WT: 


CartForm 类 : 购物 车 信息 显示 及 操作 。 
Client 类 : 显示 登录 界面 ,用 户 登 录 及 登录 信息 检测 操作 。 
GoogleMapActivity 类 : Map 地 图 应 用 一 一 
MIDPConnector 类 : 创建 与 服务 器 后 台 的 连接 操作 。 
OrderForm 类 : 订单 界面 及 操作 。 

ProductList 类 : 创建 产品 列表 及 操作 。 

SystemInfo 类 : 定义 一 些 常 量 ,包括 显示 的 字符 信息 
和 连接 字符 串 的 信息 。 

。 ThankYouScreen 类 : 创建 界面 ,以 及 初始 化 信息 。 
该 工程 的 结构 如 图 2-36 所 示 。 


2. 登录 界面 模块 


在 com. hisoft. client 包 下 创建 Client 类 ,在 res 目录 
layout 文件 夹 下 创建 login. xml 布局 文件 ,Client 类 的 作用 
是 显示 登录 对 话 框 ,并 添加 用 户 登 录 操作 、 用 户 名 、 密 码 有 效 
性 检测 ,以 及 创建 提示 对 话 框 等 信息 。 

login. xml 布局 文件 主要 是 使 用 相对 布局 RelativeLayout 
设 定 用 户 登 录 界 面 ,并 添加 TextView、EditText 和 Button 
按钮 控件 ,设置 属性 ,实现 用 户 登录 界面 ,具体 详 述 见 后 面 的 
案例 描述 。 
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3. 购物 车 模块 TANIE 


在 com. hisoft. client 包 下 创建 CartForm 类 ,在 res H 


录 layout 文件 夹 下 创建 cartform. xml 布局 文件 ,CartForm 类 的 作用 是 显示 购物 车 内 容 ， 
并 通过 实现 菜单 选项 添加 商品 、 删 除 商品 返回 商品 列表 等 功能 。 

cartform. xml 布局 文件 主要 是 使 用 相对 布局 RelativeLayout, 设 定 TextView 控件 、 
ListView 控件 的 属性 ,实现 购物 车 商品 信息 的 显示 。 
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4. 订单 模块 

在 com. hisoft. client 包 下 创建 OrderForm 类 ,在 res 目录 layout 文件 夹 下 创建 
orderform. xml 布局 文件 ,OrderForm 类 的 作用 是 显示 订单 用 户 信息 、 创 建 订单 界面 ,同时 
获取 并 显示 购物 车 信息 ,然后 把 订单 提交 下 一 个 流程 处 理 。 

cartform. xml 布局 文件 主要 是 使 用 线性 布局 LinearLayout, 并 在 其 中 使 用 TableRow， 
然后 添加 TextView fff Edit Text 控件 并 设 定 它们 的 属性 ,实现 商品 订单 信息 的 显示 。 


5. 商品 列表 模块 


在 com. hisoft. client 包 下 创建 ProductList 类 ,在 res 目录 layout 文件 夹 下 创建 
productlist. xml 布局 文件 ,ProductList 类 的 作用 是 显示 服务 器 后 台 存 放 的 商品 信息 , 包 
含 商 品名 称 、 商 品 价格 ,以 及 翻 页 显示 ,菜单 选择 .查看 购物 车 .与 服务 器 后 台 连 接 等 
功能 。 

productlist. xml 布局 文件 是 使 用 线性 布局 RelativeLayout, 并 在 其 中 添加 TextView 
控件 、ListView 控件 并 设 定 它们 的 属性 ,实现 服务 器 后 台 商 品 信息 的 显示 。 

6. 地 图 界面 模块 


在 com. hisoft. client 包 下 创建 GoogleMapActivity 类 ,在 res 目录 layout 文件 夹 下 创 
建 firm. map. xml 布局 文件 ,GoogleMapActivity 类 的 作用 是 建立 MapView 对 象 . 设 定 其 
显示 的 选项 、 预 设 经 纬度 等 功能 。 

firm_map. xml 布局 文件 是 使 用 绝对 布局 AbsoluteLayout, 并 在 其 中 添加 Google 
MapView 控件 .Button 按钮 控件 并 设 定 它们 的 属性 ,其 中 的 com. google. android. maps. 
MapView 控件 中 设 定 申请 的 Map API Key 才能 实现 Google Map 信息 的 显示 及 应 用 。 

注意 : Map API Key 的 申请 步骤 在 第 11 章 会 讲 到 ,此 处 不 再 殴 述 。 


2.6 AscentSys 移动 客户 端 打 包 、 签 名、 发 布 


移动 客户 端 程序 在 开发 .调试 完成 后 ,需要 进行 打包 、 签 名 ,发布 才能 在 移动 终端 设备 
上 运行 及 应 用 。 关 于 Android 移动 终端 设备 程序 的 打包 及 发 布 方式 有 两 种 : 一 种 是 
Android SDK 自动 系统 工具 ,使 用 命令 行 完 成 上 述 流程 ;另外 一 种 是 使 用 Eclipse 集成 开发 
工具 完成 上 述 打包 发布 流 程 。 本 书 在 第 1 章 的 1.5.3 节 中 已 经 讲述 了 在 命令 行 下 如 何 创 
建 开 发. 打包、 发 布 程序 的 流程 ,本 节 只 是 采用 Eclipse 集成 开发 工具 完成 Ascent 移动 客 
户 端 程序 的 打包 、 签 名 ,发布 流程 ,具体 步骤 如 下 : 

CD 选中 开发 完成 的 Ascent 移动 客户 端 项 目 ESysClient 右 击 ,从 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 Android Tools— Export Signed Application Package 菜单 项 ,如 图 2-37 和 图 2-38 
所 示 。 

(2) 创建 新 的 keystore。 如 果 已 经 存在 keystore, 可 以 选择 使 用 现 有 的 或 者 创建 新 
的 。 输 入 keystore 的 存储 路 径 及 密码 和 确认 密码 ,以 及 相关 信息 ,如 图 2-39 和 图 2-40 
所 示 。 
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Export Andr 


id Appli 


Project Checks 


Performs a set of checks to make sure the application can be exported. 


Select the project to export. 


Project: [Erici 


Export Android Application 


27 选择 导出 签名 的 应 用 程序 包 


OVse existing keystore 


Ofr 


Location: 


Password: 


Confira: 


D: Vandroi d\EsysClient 


ee 


D 


图 23 创建 keystore 界 面 
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É Export Android Application 


Aias: AscentSys 


Password: 


Confirm: 


Validity (years): 


First and Last Name: 


Organizational Unit: [Computer 


Organization: hi soft 


City or Locality: [beijing 


State or Province: [beijing 


Country Code OX): [Chine — 


加 Er em 
图 24 输入 key 的 别名 、 密码 有效期 .用户 名 等 信息 


(3) 输入 导出 的 apk 文件 的 存储 路 径 及 文件 名 称 和 导出 的 apk 文件 和 key, 如 图 2-41 
和 图 2-42 所 示 。 


f- Export Android Application 


Destination and key/certificate checks e 


Destination APK file: [D: Vandroi d\ESysCli ent. apk Browse. 


Certificate expires in 30 years. 


Q9 [73 Yet [Lim _) emen 


图 24 导出 的 sk 路 径 及 名 称 


ES 
名 称 X^ ZH 修改 日 期 ~ | 
[Sj ESysCli ent. apk 109 KB APK Xt 2012-6-28 17:21 
f EsysCli ent 2x» 文件 2012-8-28 11:21 


地 址 四 ) | 回 p: \android 


文件 和 文件 卖 任务 (v) 


Hl24 导出 的 ak 文件 和 key 文件 
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2.7 AscentSys 医药 系统 部 署 


AscentSys 系统 部 署 环境 软件 要 求 : 

。 Mysql 5.0 版 本 以 上 。 

* Tomcat 6.0 版 本 以 上 。 

* JDK 1.6 版 本 以 上 。 

AscentSys 系统 部 署 分 为 Web 服务 端 部 署 和 移动 客户 端 部 署 两 部 分 ,具体 部 署 步 又 
WF: 

1. AscentSys 系统 Web 服务 器 端 部 署 

(1) 数据 库 创 建 。 

由 于 Mysql 5. 0 以 上 版 本 不 支持 “安装 目录 /data/ 数 据 库 ?这 样 的 直接 备份 ,需要 自己 
建立 数据 库 并 导入 数据 ,具体 步骤 如 下 : 
F ”一 MySQL 一 MySQL Server 5. 0 一 MySQL Command Line 
Client 菜单 项 ,具体 如 图 2-43 所 示 。 


ELS rines ctos — [] 


€) Seru 

t Tio Update —— c) USURIS RSS 四 went Server Instance Config izard 
(C) pararivers 
E 


图 24 进入 Wsd 客户 端 


© 进入 后 要 求 输入 数据 库 密码 ,输入 自己 正确 的 密码 后 按 Enter 键 进入 MySQL, 如 
图 2-44 所 示 o 


E QL Command Line Client 


图 24 进入 Wen 数据 库 
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@ 创建 aacesys 数据 库 , 并 使 用 aacesys 数据 库 , 具 体 如 图 2-45 所 示 。 


图 245 创建 ass 数据 库 


CD 执行 导入 命令 mysql source e:/aacesys. sql; ,其 中 e:/aacesys. sql 是 sal 脚本 ,可 
以 把 它 放 在 任意 目录 下 ,本 例 放 在 e 盘 下 , 按 Enter 键 执行 
导入 命令 ,具体 如 图 2-46 所 示 。 

成 功 导入 后 ,此 时 数据 库 建立 成 功 。 

(2) 将 ESysAndroidServer. wa 复制 到 tomcat \ 
webapps 下 。 启 动 Tomcat 6.0, 放 置 的 文件 自动 解压 生成 
到 ESysAndroidServer 文件 下 ,然后 在 路 径 找 到 tomcat V 
webapps\ ESysAndroidServer \ WEB-INF \ cla 
conf. xml. xml 文件 ,打开 修改 下 面 代 码 第 5 行 中 user 的 
值 ,第 6 行 password 的 值 ,修改 为 自己 数据 库 的 用 户 名 、 密 
码 。 修 改 完成 即 可 以 启动 运行 工程 。 代 码 如 下 : 


ss V database. 


OK, B r 1 «9.01 


1. <database conf» — g . . 
2.  «datasouroe» 图 2% 导入 数据 库 过 程 
E < driver» oam.mysql . jdoc.Driver« /driver» 
4 < url» jdbc:mysql : //localhost:3306/aacesys? useUnicode- true&amp; 
characterEncoding- go2312< /url> 
5. < user» root« /user> 
6. < password» wjj< /password» 
7. — €/datasouroe» 
8 < /database- conf» 


(3) 启动 tomcat, MH Web 服务 器 端正 确 启动 运行 了 。 

2. AscentSys 医药 系统 移动 客户 端 部 署 

(1) 打开 Eclipse, 选 择 File Import 菜单 项 .导入 移动 客户 端 工程 ESysClient, 如 图 2-47 
所 示 。 

(2) 创建 AVD( 注 意 ,Target 必须 选择 Google APIs, 至 少 为 API Level 10)。 

G) 部 署 运行 ESysClient 工程 ,如 果 打 包 、 发 布 ,具体 步骤 见 本 章 2. 6 节 内 容 。 

拓展 提示 : Android 系统 开发 有 不 同 的 开发 模式 ,如 B/S 架构 ,不 同 的 开发 模式 ， 
Android 系统 开发 涉及 的 软件 工具 ,数据 内 容 存 储 都 有 很 大 的 不 同 , 尤 其 是 移动 客户 端 对 
Web 服务 器 的 页 面 浏览 与 通常 的 浏览 器 浏览 模式 在 程序 开发 方面 有 很 大 的 不 同 , 一 般 都 
会 有 移动 服务 器 版 本 的 系统 和 Web 服务 器 版 本 两 种 ,不 同 的 客户 端 访问 ,服务 器 会 进行 判 
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Java — ESysClient/res/layout/thankyouscreen. 


i Edit Refactor Bun Source Wavigate Search Project 


mese P 
Celer 
CtrliShi fee 
E: 
5 
Line Deliniters To , 
Sri th Forkspace , 
Restart 
mm 
Properties m 
1 thankyouscreen sal [ISysClient/res/...] 
2 productlist.sal  [ESysClient/res/Layout] 
3 OrderForn. java  DSystlient/src/conf...] 
4 strings xal [ESysClient/res/values] 
Hit 


24 导入 Eysclient 工 程 


断 , 重 定向 发 送 请 求 到 不 同 的 服务 器 版 本 。 


1. 简 答题 


O 移动 软件 开发 流程 与 服务 器 端 软件 开发 流程 的 区 别 有 哪 里 ? 

O Ardroid 移 动 客户 端 打包 ,发布 的 方式 有 几 种 ? 它们 各 自 通常 包含 哪些 步骤 ? 

名 移动 客户 端 开发 的 常用 软件 有 哪些? 届 服 务 器 端 开发 常用 的 软件 有 了 哪些 ? 
.完成 下 面 的 实 训 项 目 


ER: 使 用 不 同 的 系统 平台 Mns 系统 平台 、Linx 系统 平台 ), 部 署 运行 移动 客户 端 
(Bytes RR BUR hier 及 数据 库 Wea | 


70 


学 习 目标 


本 章 主 要 介绍 Android 项 目 中 的 目录 结构 、 
AndroidManifest. xml 文件 gen 目录 等 项 目 构成 文件 , 同 
时 对 Android 应 用 程序 组 件 Activity, Service, Intent. 和 
IntentFilter、BroadcastReceiver、ContentProvider 进行 介 
1H ,并 就 Android 程序 生命 周期 和 组 件 生命 周期 详细 讲解 。 
通过 本 章 的 学 习 , 以 使 读者 能 够 达到 以 下 知识 要 点 的 学 习 : 

(1) Android 项 目 文件 及 应 用 程序 。 

(2) Android 系统 的 进程 优先 级 的 变化 方式 。 

(3) Android 系统 的 基本 组 件 。 

(4) Android 程序 生命 周期 及 Activity 的 生命 周期 中 
各 状态 的 变化 关系 。 

(5) Activity 事件 回调 函数 的 作用 和 调用 顺序 。 

(6) Android 应 用 程序 的 调试 方法 和 工具 。 

在 Android 的 应 用 过 程 中 ,对 于 初学 者 而 言 ,通常 混淆 
Android 项 目 和 Android 应 用 程序 ,它们 之 间 既 有 区 别 又 
有 联系 ,要 创建 Android 应 用 ,必须 先 创建 Android 项 目 ， 
然后 才能 在 项 目 中 创建 Android 应 用 程序 。 下 面 就 
Android 项 目的 构成 和 Android 应 用 程序 的 组 成 进行 
介绍 。 


3.1 Android 项 目 构成 


3.1.1 目录 结构 


在 建立 新 项 目的 过 程 中 ,ADT 会 自动 建立 一 些 目 录 和 
文件 ,这 些 目录 和 文件 有 其 固定 的 作用 .有 的 允许 修改 .有 
的 不 能 修改 。 一 个 新 创建 的 Android 项 目 , 项 目 结构 包含 
src 目录 gen 目录 assets 目录 res 目录 、 库 文件 android. jar. 


yzg prpuy xb w xi 
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以 及 三 个 项 目 工程 文件 AndroidManifest xml, default. properties 和 proguard. cfg, 如 图 3-1 所 
示 , 下 面 逐一 进行 介绍 。 

。 src HR: 源 代码 目录 ,所 有 人 允许 用 户 修改 的 Java 
文件 和 用 户 自己 添加 的 java 文件 都 保存 在 这 个 
目录 中 。 如 建立 HelloAndroid 工程 ,ADT 根据 用 
户 在 工程 向 导 中 的 Create Activity 选项 自动 建立 
HelloAndroid. java 文件 。 
gen 目录 : 1. 5 版 本 之 后 新 增 的 目录 ,用 来 保存 
ADT 自动 生成 的 R. java X fF. 
android. jar X fF : Android 程序 所 能 引用 的 函数 库 
文件 ,Android 通过 平台 所 支持 的 API 都 包含 在 这 
个 文件 中 。 
assets 目录 : 用 来 存放 原始 格式 的 文件 ,例如 音频 文 
件 、 视 频 文件 等 二 进 制 格式 文件 。 此 目录 中 的 资源 
不 能 被 R. java 文件 索引 ,所 以 只 能 以 字 节 流 的 形式 


读 取 。 一 般 情况 下 为 空 。 B tenerent 
。 res 目录: 资源 目录 ,有 5 个 子 目录 用 来 保存 


Android 程序 的 所 有 资源 。 ET MIC EIER 
proguard. cfg 文件 : Android 混淆 器 ,用 来 防止 程序 
被 反 编译 。 它 其 实 也 就 是 将 变量 的 名 称 混淆 一 下 ,降低 程序 的 可 读 性 。 

特别 提醒 

dpi 是 dot per inch 的 简称 ,表示 每 英寸 像素 数 。 

在 Android 中 密度 分 类 有 4 种 ,分 别 是 ldpi(low) ,mdpiC medium) , hdpiChigh) fI xhdpi 
(extra high) 。 

一 般 情况 下 的 普通 屏幕 尺寸 : ldpi 是 120,mdpi 是 160,hdpi 是 240,xhdpi 是 320。 

需要 注意 的 是 : xhdpi 是 从 Android 2. 2 (API Level 8) 版 本 开始 增加 的 图 片 分 类 。 
xlarge 是 从 Android 2. 3 (API Level 9) 版 本 开始 增加 的 图 片 分 类 。 

1E Hello Android 工程 中 , ADT 在 drawable 目录 中 自动 引入 了 icon. png 文件 作为 
HelloAndroid 程序 的 图 标 文件 ;在 layout 目录 生成 了 mail. xml 文件 ,用 于 描述 用 户 界面 。 


3.1.2 AndroidManifest. xml 文件 简介 


AndroidManifest. xml 是 XML 格式 的 Android 程序 声明 文件 ,是 全 局 描述 文件 ,包含 
了 Android 系统 运行 Android 程序 前 所 必须 掌握 的 重要 信息 ,这 些 信息 包含 应 用 程序 名 
称 、 图 标 、 包 名 称 、 模 块 组 成 .授权 和 SDK 最 低 版 本 等 。 创建 的 每 个 Android 项 目 应 用 程序 
必须 在 根 目录 下 包含 一 个 AndroidManifest. xml 工程 文件 。 

1. AndroidManifest. xml 文件 的 代码 

1. <?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 

2. «manifest xmlns:android- "http://schemas.android.oam/apk/res/android" 

3. package- "oam.hisoft" 
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4. android:versionCode- "1" 

5. android:versionName- "1.0" 

6. < uses- sdk android:minSdkVersion- "10" /> 

7. «application android:icon- "Gdrawable/icon"android:label- "6 string/ 
app name" 

8. < activity android:name- ".HelloWorldActivity" 

9. android:label- "éstring/epp name"» 

10. « intent- filter» 

1. < action android:name- "android.intent.action.MAIN" /> 

1. < category androidname- "android. intent category. LAUNCHER" /> 

13. < /intent- filter» 

14. < /activity> 

15. < /agplication» 

16. < /ranifest> 


AndroidManifest. xml 文件 的 根 元 素 是 manifest. 包含 了 xmlns: android, package, 
android: versionCode 和 android: versionName 共 4 个 属性 。 

* xmlns:android: 定义 了 Android 的 命名 空间 , 值 为 http://schemas. android. com/ 
apk/res/android 。 
package: 定义 了 应 用 程序 的 包 名 称 。 
android:versionCode: 定义 了 应 用 程序 的 版 本 号 ,是 一 个 整数 值 ,数值 越 大 说 明 版 
本 越 新 ,但 仅 在 程序 内 部 使 用 ,并 不 提供 给 应 用 程序 的 使 用 者 。 
android:versionName: 定义 了 应 用 程序 的 版 本 名 称 , 是 一 个 字符 串 , 仅 限于 为 用 户 
提供 一 个 版 本 标识 。 

manifest 元 素 仅 能 包含 一 个 application 元 素 ,application 元 素 中 能 够 声明 Android 程 
序 中 最 重要 的 4 个 组 成 部 分 ,包括 Activity, Service, BroadcastReceiver 和 ContentProvider, 所 定 
义 的 属性 将 影响 所 有 组 成 部 分 。 

第 7 行 属性 android:icon 定义 了 Android 应 用 程序 的 图 标 ,其 中 @drawable/icon 是 一 
种 资源 引用 方式 ,表示 资源 类 型 是 图 像 , 资 源 名 称 为 icon, 对 应 的 资源 文件 为 res/drawable 
目录 下 的 icon. png。 

第 7 行 属 性 android:label 则 定义 了 Android 应 用 程序 的 标签 名 称 。 

activity 元 素 是 对 Activity 子 类 的 声明 ,必须 在 AndroidManifest. xml 文件 中 声明 的 
Activity 才能 在 用 户 界面 中 显示 。 

第 8 行 属 性 android: name 定义 了 实现 Activity 类 的 名 称 , 可 以 是 完整 的 类 名 称 , 也 可 
以 是 简化 后 的 类 名 称 。 

第 9 行 属 性 android:label 则 定义 了 Activity 的 标签 名 称 , 标 签名 称 将 在 用 户 界面 的 
Activity 上 部 显示 。@string/app_name 同样 属于 资源 引用 ,表示 资源 类 型 是 字符 串 ,资源 
名 称 为 app_name, 资 源 保 存在 res/values 目录 下 的 strings. xml 文件 中 。 

intent-filter 中 声明 了 两 个 子 元 素 action 和 category. intent-filter 使 HelloAndroid 程 
序 在 启动 时 将 . HelloAndroid 这 个 Activity 作为 默认 启动 模块 。 


2. 可 视 化 编辑 器 
双击 AndroidManifest. xml 文件 ,直接 进入 可 视 化 编辑 器 ,如 图 3-2 所 示 , 用 户 可 以 直 
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接 编辑 Android 工程 的 应 用 程序 名 称 、 包 名 称 、 图 标 、 标 签 和 许可 等 相关 属性 。 


5$ Android Manifest Application 
v Application Toggle 


Wh The application tag describes epplicetion-level components contained in the package, 
[V]Define an «application? tag in the Androidlanifest. xml 


~ Application Attributes 
Defines the attributes specific to the application 


Le c) Debuggable 


Thene i.c) Vm safe mode 


Label [Bstring/app nane icc) Manage space activity 


Icon [Bdr awable/icon 


Description ss) Test only 


Permission Backup agent 


Process i.) Allow backup 


Task affinity i.) Kill after restore 


Allow task reparenting 国 sestore needs applicati 
[1 


Wl kastore anv version 


32 Ardroidlenifest xml 文件 可 视 化 编辑 器 


3.1.3 gen 目录 


在 上 述 目录 结构 已 讲述 ,gen 目录 下 只 存放 一 个 由 ADT 自动 生成 ,并 不 需要 人 工 修改 
的 R. java 文件 。 

R. java 文件 包含 对 drawable、layout 和 values 目录 内 资源 的 引用 指针 ,Android 程序 
能 够 直接 通过 R 类 引用 目录 中 的 资源 。 

Android 系统 中 的 资源 引用 有 两 种 方式 : 一 种 是 在 代码 中 引用 资源 ; 另 一 种 是 在 资源 
中 引用 资源 。 

代码 中 引用 资源 需要 使 用 资源 的 ID, 可 以 通过 [R. resource type. resource_name] 或 
[android. R. resource type. resource_name] 获 取 资 源 ID. 

resource_type 代表 资源 类 型 ,也 就 是 R 类 中 的 内 部 类 名 称 。 

resource name 代表 资源 名 称 ,对 应 资源 的 文件 名 或 在 XML 文件 中 定义 的 资源 名 称 
属性 。 

资源 中 引用 资源 ,引用 格式 如 下 : 

€ [package: ]type:name 

* @ 表 示 对 资源 的 引用 。 

* package 是 包 名 称 ,如 果 在 相同 的 包 ,package 则 可 以 省 略 。 

R.java 文件 不 能 手工 修改 ,如 果 向 资源 目录 中 增加 或 删除 了 资源 文件 , 则 需要 在 工程 
名 称 上 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 Refresh 菜单 项 来 更 新 R. java 文件 中 的 代码 。 

R 类 包含 的 几 个 内 部 类 分 别 与 资源 类 型 相对 应 ,资源 ID 便 保 存在 这 些 内 部 类 中 ,例如 
子 类 drawable 表示 图 像 资源 .内 部 的 静态 变量 icon 表示 资源 名 称 , 其 资源 ID 为 
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0x7{020000。 一 般 情况 下 ,资源 名 称 与 资源 文件 名 相同 。 
HelloAndroid 工程 生成 的 R. java 文件 的 代码 如 下 : 


package om.hisoft; 


public final class R ( 
public static final class attr { 
) 
public static final class drawable ( 
public static final int icon Qx7£020000; 
} 
public static final class layout ( 
public static final int main= 0x7f030000; 
} 
public static final class string { 
public static final int app_name= 0x7f040001; 
public static final int hello- 0x7f040000; 


) 


3.1.4. res 目录 


res 目录 中 包含 了 5 个 子 目 录 , 分 别 是 : 

e drawable-hdpi 目录 : 主要 放 高 分 辨 率 的 图 片 ,如 WVGA (480x800), FWVGA 
(480x854) 。 默 认 存放 的 是 icon. png 图 片 。 

* drawable-mdpi 目录 : 主要 放 中 等 分 辩 率 的 图 片 ,如 HVGA(320x480)。 默 认 存放 
的 是 icon. png 图 片 。 

* drawable-ldpi 目录 : 主要 放 低 分 辩 率 的 图 片 ,如 QVGA(240x320) 。 默 认 存放 的 是 
icon. png 图 片 。 

系统 会 根据 机 器 的 分 辨 率 来 分 别 到 这 几 个 文件 夹 里 面 去 找 对 应 的 图 片 。 

* layout 目录 : 用 来 保存 与 用 户 界面 相关 的 布局 文件 ,这 些 布 局 文件 都 是 XML 文件 。 
默认 存放 的 是 main. xml 文件 。 

。 valuse 目录 : 保存 文件 颜色 、 风 格 、 主 题 和 字符 串 等 。 默 认 存 放 的 是 strings. xml 文件 。 

main. xml 文件 是 界面 布局 文件 ,利用 XML 语言 描述 的 用 户 界面 布局 的 相关 内 容 将 在 

后 续 章节 用 户 界 面 设计 中 进行 详细 介绍 。 

(1) main. xml 文件 代码 : 

< ?ml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 

< LinearTayout xmlns:android= "http://schemas.android.oom/apk/res/android" 
android:orientatior= "vertical" 
android:laycut width- "fill parent" 
android:laycut beight- "fill parent" 
= 

< TextView 
android: layout width= "fill parent" 


75 


Android 应 用 开发 案例 教程 


android:laycut height- "wrsp content" 
android:text- "éstring/hello" 
> 
< /Linearlayout^ 
第 7 行 的 代码 说 明 在 界面 中 使 用 Text View 控件 ,TextView 控件 主要 用 来 显示 字符 
串 文本 。 
第 10 行 代 码 说 明 TextView 控件 需要 显示 的 字符 串 ,非常 明显 ,@string/hello 是 对 资 
源 的 引用 。 
(2) strings. xml 文件 代码 ; 


<?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?» 
< resources» 
< string name= "hello"> Hello World, HellcWorldhctivity!« /string» 
< string name= "app. name"» HelldWorldk /string» 
< /resources> 
通过 strings. xml 文件 的 第 3 行 代 码 分 析 , 在 TextView 控件 中 显示 的 字符 串 应 是 
“Hello World. HelloAndroidActivity !" < 
如 果 读 者 修改 strings. xml 文件 的 第 3 行 代码 的 内 容 , 重 新 编译 、 运 行 后 ,模拟 器 中 显 
示 的 结果 也 应 该 随 之 更 改 。 
3.1.5 default. properties 文件 
#This file is autcamatically generated by Android Tools. 
#Do not modify this file- ~ YOUR CHANGES WILL BE ERASED! 
* 
fThis file mist be checked in Version Control Systems. 
* 
#To custamize properties used by the Ant build system use, 
f"build.properties", and override values to adapt the script to your 
#project structure. 


Project target. 

target- android- 10 

default. properties 文件 记录 Android 工程 的 相关 设置 ,该 文件 不 能 手动 修改 , 需 右键 
单 击 工程 名 称 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 Properties 菜单 项 进行 修改 。 

在 default. properties 文件 中 只 有 第 12 行 是 有 效 代码 ,说明 Android 程序 的 编译 目标 。 


3.2 Android 应 用 程序 组 成 


3.2.1 Android 应 用 程序 概述 


Android 应 用 程序 是 在 Android 应 用 框架 之 上 , 巾 一 些 系统 自 带 和 用 户 创建 的 应 用 程 
序 组 成 。 组 件 是 可 以 调用 的 基本 功能 模块 ,Android 应 用 程序 就 是 由 组 件 组 成 的 ,一 个 
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Android 的 应 用 程序 通常 包含 4 个 核心 组 件 和 一 个 Intent,4 个 核心 组 件 分 别 是 Activity, 


Service、BroadcaseReceiver 和 ContentProvider。 Intent 


是 组 件 之 间 进 行 通信 的 载体 , 它 不 仅 可 以 在 同一 个 应 e um 
用 中 起 传递 信息 的 作用 ,还 可 以 在 不 同 的 应 用 中 传递 [ me ] 
信息 ,如 图 3-3 所 示 。 Broadcast Content 
Receiver Provider 
3.2.2 Activity 组 件 33 Ahndroid 应 用 程序 组 件 


Activity 是 Android 程序 的 呈现 层 , 显 示 可 视 化 
的 用 户 界面 ,并 接收 与 用 户 交互 所 产生 的 界面 事件 。 一 个 Android 应 用 程序 可 以 包含 一 个 
或 多 个 Activity, 其 中 一 个 作为 main activity 用 于 启动 显示 ,一 般 在 程序 启动 后 会 呈现 一 个 
Acetivity, 用 于 提示 用 户 程序 已 经 正常 启动 。 

Activity 通过 View 管理 用 户 界面 UL View 绘制 用 户 界面 UI 与 处 理 用 户 界面 事件 
(UI event) ,View 可 通过 xml 描述 定义 ,也 可 在 代码 中 生成 。 一 般 情况 下 ,Android 建议 将 
UI 设计 和 逻辑 分 离 , android UI 设计 类 似 swing ,通过 布局 (layout) 组 织 UI 组 件 。 

在 应 用 程序 中 ,每 一 个 Activity 都 是 一 个 单独 的 类 ,继承 实现 了 Activity 基础 父 类 ,这 
个 类 通过 它 的 方法 设置 并 显示 由 Views 组 成 的 用 户 界面 UI, 并 接受 、 响 应 与 用 户 交 互 产 生 
的 界面 事件 ,Activity 通过 startActivity 或 startActivityForResult 启动 男 外 的 Activity。 

在 应 用 程序 中 ,一 个 Activity 在 界面 上 的 表现 形式 通常 有 全 屏 窗 体 、 非 全 屏 悬 浮 窗 体 
和 对 话 框 等 。 


3.2.3 Service 组 件 


Service 常用 于 没有 用 户 界面 ,但 需要 长 时 间 在 后 台 运 行 的 应 用 。 与 应 用 程序 的 其 他 
模块 (例如 Activity) 一 同 运行 于 主线 程 中 。 一 般 通 过 startService 或 bindService 方法 创建 
Service, 通 过 stopService 或 stopSelf 方法 终止 Service。 通 常情 况 下 ,都 在 Activity 中 启动 
和 终止 Service。 

在 Android 应 用 中 ,Service 的 典型 应 用 是 音乐 播放 器 ,在 一 个 媒体 播放 器 程序 中 ,大 
概要 有 一 个 或 多 个 活动 (Activity) 来 供用 户 选 择 歌曲 并 播放 它 。 然 而 ,音乐 的 回放 就 不 能 
使 用 活动 了 ,因为 用 户 希 望 能 够 切换 到 其 他 界面 时 音乐 继续 播放 。 这 种 情况 下 ,媒体 播放 
器 活动 要 用 Context. startService() 启 动 一 个 服务 来 在 后 台 运 行 保持 音乐 的 播放 。 系 统 将 
保持 这 个 音乐 回放 服务 的 运行 直到 它 结 束 。 需 要 注意 ,要 用 Context. bindService() 方 法 连 
接 服务 (如 果 没 有 运行 ,要 先 启动 它 )。 当 连接 到 服务 后 ,可 以 通过 服务 暴露 的 一 个 接口 和 
它 通信 。 对 于 音乐 服务 , 它 支持 暂停 、 倒 带 和 重 放 等 功能 。 


3.2.4 Intent 和 IntentFilter 组 件 


1. Intent 


Android 中 提供 了 Intent 机 制 来 协助 应 用 间 的 交互 与 通信 ,Intent 负责 对 应 用 中 一 次 
操作 的 动作 ,动作 涉及 数据 、 附 加 数据 进行 描述 ,Android 则 根据 此 Intent 的 描述 ,负责 找 
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到 对 应 的 组 件 ,将 Intent 传递 给 调用 的 组 件 , 并 完成 组 件 的 调用 。Intent 不 仅 可 用 于 应 用 
程序 之 间 , 也 可 用 于 应 用 程序 内 部 的 Activity/Service 之 间 的 交互 。 因 此 ,Intent 在 这 里 起 
着 一 个 媒体 中 介 的 作用 ,类 似 于 消息 、 事 件 通 知 , 它 充当 Activity、Service、broadcastReceiver 
之 间 联 系 的 桥梁 ,专门 提供 组 件 互相 调用 的 相关 信息 ,实现 调用 者 与 被 调用 者 之 间 的 解 耦 。 
具体 详 述 见 后 续 8. 1.2 节 。 

通常 Intent 分 为 显 式 和 隐 式 两 类 。 显 式 的 Intent 就 是 指定 了 组 件 的 名 字 ,是 由 程序 指 
定 具体 的 目标 组 件 来 处 理 , 即 在 构造 Intent 对 象 时 就 指定 接收 者 ,指定 了 一 个 明确 的 组 件 
(setComponent 或 setClass) 来 使 用 处 理 Intent。 


Intent intent- new Intent( 
getApplicationContext() , 
Test.class 

E 

startActivity (intent); 

特别 注意 : 被 启动 的 Activity 需要 在 AndroidManifest. xml 中 进行 定义 。 

隐 式 的 Intent 就 是 没有 指定 Intent. 的 组 件 名 字 , 没 有 制定 明确 的 组 件 来 处 理 该 
Intent。 使 用 这 种 方式 时 ,需要 让 Intent 与 应 用 中 的 IntentFilter 描述 表 相 匹配 。 需 要 
Android 根据 Intent 中 的 Action、data 和 Category 等 来 解析 匹配 。 由 系统 接受 调用 并 决定 
如 何 处 理 , 即 Intent 的 发 送 者 在 构造 Intent 对 象 时 并 不 知道 也 不 关心 接收 者 是 谁 , 有 利于 
降低 发 送 者 和 接收 者 之 间 的 看 合 。 例 如 startActivity(new Intent(Intent ACTION_DIAL));。 


Intent intent- new Intent (); 

intent.setAction ("test .intent.IntentTest") ; 

startActivity (intent) ; 

H RHIF (Activity „Service, Broadcast Receiver) 是 通过 设置 它们 的 Intent Filter 来 界 
定 其 处 理 的 Intent。 如 果 一 个 组 件 没有 定义 Intent Filter, 那 么 它 只 能 接受 处 理 显 式 的 
Intent, 只 有 定义 了 Intent Filter 的 组 件 才能 同时 处 理 隐 式 和 显 式 的 Intent, 

一 个 Intent 对 象 包含 了 很 多 数据 的 信息 ,由 6 个 部 分 组 成 : 

Action; 要 执行 的 动作 。 

Data; 执行 动作 要 操作 的 数据 。 

Category: 被 执行 动作 的 附加 信息 。 

Extras: 其 他 所 有 附加 信息 的 集合 。 

Type: 显 式 指定 Intent 的 数据 类 型 (MIME)。 

Component: 指定 Intent 的 目标 组 件 的 类 名 称 , 比 如 要 执行 的 动作 、 类 别 、 数 据 和 附 
加 信息 等 。 

下 面 就 一 个 Intent 中 包含 的 信息 进行 简要 介绍 。 

(1) Action 

一 个 Intent 的 Action 在 很 大 程度 上 说 明 这 个 Intent 要 做 什么 ,是 查看 (View)、 删 除 
(Delete) 或 编辑 (Edit) 等 。Action 是 一 个 字符 串 命名 的 动作 , Android 中 预定 义 了 很 多 
Action, 可 以 参考 Intent 类 查看 。 表 3-1 是 Android 文档 中 的 几 个 动作 。 
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表 3-1 Android 动作 


Constant Target component Action 
ACTION_CALL activity Initiate a phone call. 
ACTION EDIT activity Display data for the user to edit. 
ACTION. MAIN aiy Start up as the initial activity of a task, 


with no data input and no returned output. 


Synchronize data on a server with data on 


ACTION_SYNC activity de ble doia 

ACTION_BATTERY_LOW broadcast receiver A warning that the battery is low. 

ACTION_HEADSET_PLUG | 
device, or unplugged from it. 

ACTION SCREEN ON broadcast receiver The screen has been turned on. 


ACTION TIMEZONE CHANGED | broadcast receiver The setting for the time zone has changed. 


此 外 ,用 户 也 可 以 自 定义 Action. E 7l com. flysnow. intent. ACTION. ADD, 定义 的 
Action 最 好 能 表明 其 所 表示 的 意义 ,要 做 什么 ,这 样 Intent 中 的 数据 才 好 填充 。Intent 对 
象 的 getAction() 可 以 获取 动作 ,使 用 setAction() 可 以 设置 动作 。 

(2) Data 

其 实 就 是 一 个 URI, 用 于 执行 一 个 Action 时 所 用 到 数据 的 URI 和 MIME。 不 同 的 
Action 有 不 同 的 数据 规格 ,比如 ACTION_EDIT 动作 ,数据 就 可 能 包含 一 个 用 于 编辑 文档 
的 URI。 如 果 是 一 个 ACTION CALL 动作 ,那么 数据 就 是 一 个 包含 了 tel:6546541 的 数 
据 字 段 , 所 以 上 面 提 到 的 自 定义 Action 时 要 规范 命名 。 数 据 的 URI 和 类 型 对 于 Intent 的 
匹配 是 很 重要 的 ,Android 往往 根据 数据 的 URI 和 MIME 找到 能 处 理 该 Intent 的 最 佳 目 
标 组 件 。 

(3) Component( 组 件 ) 

指定 Intent 的 目标 组 件 的 类 名 称 。 通 常 Android 会 根据 Intent 中 包含 的 其 他 属性 的 
信息 ,比如 action、data/type 和 category 进行 查找 ,最 终 找 到 一 个 与 之 匹配 的 目标 组 件 。 

如 果 设 置 了 Intent 目标 组 件 的 名 字 ,那么 这 个 Intent 就 会 被 传递 给 特定 的 组 件 ,而 不 
再 执行 上 述 查 找 过 程 。 指 定 了 这 个 属性 以 后 ,Intent 的 其 他 所 有 属性 都 是 可 选 的。 也 就 是 
我 们 说 的 显 式 Intent。 如 果 不 设置 , 则 是 隐 式 的 Intent. Android 系统 将 根据 Intent Filter 
中 的 信息 进行 匹配 。 

(4) Category 

Category 指定 了 用 于 处 理 Intent 的 组 件 的 类 型 信息 ,一 个 Intent 可 以 添加 多 个 
Category, 使 用 addCategory() 方 法 即 可 ,使 用 removeCategory() 删 除 一 个 已 经 添加 的 类 
别 。Android 的 Intent 类 里 定义 了 很 多 常用 的 类 别 , 可 以 参考 使 用 。 

(5) Extras 

有 些 用 于 处 理 Intent 的 目标 组 件 需 要 一 些 额外 的 信息 ,那么 就 可 以 通过 Intent 的 
put.. () 方 法 把 额外 的 信息 塞 人 到 Intent 对 象 中 ,用 于 目标 组 件 的 使 用 ,一 个 附件 信息 就 是 
一 个 key-value 的 键 值 对 。Intent 有 一 系列 的 put 和 get 方法 用 于 处 理 附 加 信息 的 塞 人 和 
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取出 。 
2. IntentFilter 


应 用 程序 的 组 件 为 了 告诉 Android 自己 能 响应 、 处 理 哪些 隐 式 Intent 请 求 ,可 以 声明 
一 个 甚至 多 个 Intent Filter。 每 个 Intent Filter 描述 该 组 件 所 能 响应 Intent 请 求 的 能 
力 一 一 组 件 希望 接收 什么 类 型 的 请 求 行为 ,什么 类 型 的 请 求 数据 。 比 如 请 求 网 页 浏览 器 这 
个 例子 中 ,网 页 浏览 器 程序 的 Intent Filter 就 应 该 声明 它 所 希望 接收 的 Intent Action 是 
WEB_SEARCH_ACTION, 以 及 与 之 相关 的 请 求 数据 是 网 页 地 址 URI 格式 。 如 何 为 组 件 
声明 自己 的 Intent Filter? 常见 的 方法 是 在 AndroidManifest. xml 文件 中 用 属性 二 Intent- 
Filter fii x5 2H Ff] Intent Filter, 

Intent 解析 机 制 主要 是 通过 查找 已 注册 在 AndroidManifest. xml 中 的 所 有 IntentFilter 
及 其 中 定义 的 Intent, 最 终 找到 匹配 的 Intent。 在 这 个 解析 过 程 中 ,Android 是 通过 Intent 
的 action, type, category 这 三 个 属性 进行 判断 的 ,判断 方法 如 下 : 

(1) 如 果 Intent 指明 action, 则 目标 组 件 的 IntentFilter 的 action 列表 中 就 必须 包含 有 
这 个 action ,否则 不 能 匹配 。 

(2) 如 果 Intent 没有 提供 type, 系 统 将 从 data 中 得 到 数据 类 型 。 和 action 一 样 , 目 标 
组 件 的 数据 类 型 列表 中 必须 包含 Intent 的 数据 类 型 ,否则 不 能 匹配 。 

(3) 如 果 Intent 中 的 数据 不 是 content: 类 型 的 URI, 而 且 Intent 也 没有 明确 指定 它 的 
type, 将 根据 Intent 中 数据 的 scheme (如 http: 或 者 mailto:) 进行 匹配 。 同 上 ,Intent 的 
scheme 必须 出 现在 目标 组 件 的 scheme 列表 中 。 

(4) 如 果 Intent 指定 了 一 个 或 多 个 category, 这 些 类 别 必须 全 部 出 现在 组 建 的 类 别 列 
表 中 。 比 如 Intent 中 包含 了 两 个 类 别 : LAUNCHER_CATEGORY fll ALTERNATIVE 
CATEGORY ,解析 得 到 的 目标 组 件 必须 至 少 包含 这 两 个 类 别 。 

一 个 intent 对 象 只 能 指定 一 个 action, 而 一 个 intent filter 可 以 指定 多 个 action。 
action 的 列表 不 能 为 空 ,否则 它 将 组 织 所 有 的 intent, 

一 个 intent 对 象 的 action 必须 和 intent filter 中 的 某 一 个 action 匹配 才能 通过 测试 。 
如 果 intent filter 的 action 列表 为 空 , 则 不 通过 。 如 果 intent 对 象 不 指定 action, 并 且 
intentfilter 的 action 列表 不 为 空 , 则 通过 测试 。 

下 面 针 对 Intent 和 Intent Filter 中 包含 的 子 元 素 Action (动作 )、Data( 数 据 ) 以 及 
Category( 类 别 ) 进 行 比较 检查 的 具体 规则 详细 介绍 。 

(1) 动作 测试 

—intent-filter 75 £& P n] DL 148 T 26 € — action , ffl dil ; 

« intent- filter» 

< action android:name- "cam.example.project.SHOW CURRENT" /> 

< action android:name- "cam.example.project.SHOW RECENT" /> 

< action android:name- "cam.example.project.SHOW PENDING" /> 

< fintent- filter» u 

— AK —intent-filter 76 2€ ELM ABA — P — action ,否则 任何 Intent 请 求 都 不 能 
和 该 二 intent-filter 这 匹配。 如 果 Intent 请 求 的 Action HI — intent-filter > rp 5E — A& 
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action lC lic ,那么 该 Intent 就 通过 了 这 条 二 intent-filter 二 的 动作 测试 。 如 果 Intent 请 
求 或 二 intent-filter 盖 中 没有 说 明 具 体 的 Action 类 型 ,那么 会 出 现下 面 两 种 情况 。 


(D 如 果 一 intentfilter 过 中 没有 包含 任何 Action 类 型 ,那么 无 论 什 么 Intent 请 求 都 无 


法 和 这 条 一 intent-filter 二 匹配 。 


@ 反之 ,如 果 Intent 请 求 中 没有 设 定 Action 类 型 ,那么 只 要 一 intent-filter 过 中 包含 有 


Action 类 型 ,这 个 Intent 请 求 就 将 顺利 地 通过 二 intent-filter 放 的 行为 测试 。 


(2) 类 别 测试 。 

—intent-filter 76 € n UEA — category > FIC . [P] All : 
< intent- filter: > 

< category android:name= "android. Intent .Category. DEFAULT" /> 

< category android:name= "android. Intent .Category.BROWSABIE" /> 

< /intent- filter> 


只 有 当 Intent 请 求 中 所 有 的 Category 与 组 件 中 某 一 个 IntentFilter fff <category >ë 


全 匹配 时 , 才 会 让 该 Intent 请 求 通过 测试 , IntentFilter 中 多 余 的 二 category 二 声明 并 不 会 
导致 匹配 失败 。 一 个 没有 指定 任何 类 别 测试 的 IntentFilter 仅仅 只 会 匹配 没有 设置 类 别 的 
Intent 请 求 。 


(3) 数据 测试 。 

数据 在 二 intent-filter 二 中 的 描述 如 下 : 

< intent- filter-» 

< data android:type- "video/mpeg" android:scheme- "http" /> 
< data android:type- "audio/mpeg" android:scheme- "http"… /> 
< /intent- filter» 


<data> CRK E T ERZA Intent 请 求 的 数据 URI 和 数据 类 型 ,URI 被 分 成 三 


部 分 来 进行 匹配 : scheme、authority 和 path。 其 中 ,用 setData() 设 定 的 Inteat 请 求 的 URI 
数据 类 型 和 scheme 必须 与 IntentFilter 中 所 指定 的 一 致 。 若 IntentFilter 中 还 指定 了 
authority 或 path ,它们 也 需要 相 匹 配 才 会 通过 测试 。 


3.2.5 BroadcastReceiver 组 件 
在 Android 中 , Broadcast 是 一 种 广泛 运用 在 应 用 程序 之 间 传 输 信息 的 组 件 。 而 


BroadcastReceiver 是 接收 并 响应 广播 消息 的 组 件 ,对 发 送出 来 的 Broadcast 进行 过 滤 接 收 
并 响应 , 它 不 包含 任何 用 户 界面 ,可 以 通过 启动 Activity 或 者 Notification 通知 用 户 接收 到 
重要 信息 ,在 Notification 中 有 多 种 方法 提示 用 户 , 如 闪 动 背景 灯 、 震 动 设备 ,发 出 声音 或 在 
状态 栏 上 放置 一 个 持久 的 图 标 。 


BroadcastReceiver 过 滤 接 收 的 过 程 如 下 : 
在 需要 发 送信 息 时 ,把 要 发 送 的 信息 和 用 于 过 滤 的 信息 (如 Action, .Category) 装 和 一 


个 Intent 对 象 ,然后 通过 调用 Context. sendBroadcast ( ) sendOrderBroadcast ( ) 或 
sendStickyBroadcast() 方 法 把 Intent 对 象 以 广播 方式 发 送出 去 。 


当 Intent 发 送 后 ,所 有 已 经 注册 的 BroadcastReceiver 会 检查 注册 时 的 IntentFilter 是 
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否 与 发 送 的 Intent 4H UU Bg , 若 匹 配 则 调用 BroadcastReceiver 的 onReceive() 方 法 。 因 此 在 
定义 一 个 BroadcastReceiver 时 ,通常 都 需要 实现 onReceive() 方 法 。 

BroadcastReceiver 注册 有 两 种 方式 : 

一 种 方式 是 静态 的 ,在 AndroidManifest. xml 中 用 二 receiver 二 标签 声明 注册 ,并 在 标 
签 内 用 二 intent filter 二 标签 设置 过 滤器 。 

另 一 种 方式 是 动态 的 ,在 代码 中 先 定义 并 设置 好 一 个 IntentFilter 对 象 ,然后 在 需要 注册 
的 地 方 调用 Context. registerReceiver() 方 法 ,如 果 取 消 时 就 调用 Context. unregisterReceiver() 
方法 。 

不 管 是 用 xml 注册 的 还 是 用 代码 注册 的 ,在 程序 退出 时 一 般 需要 注销 ,否则 下 次 启动 
程序 可 能 会 有 多 个 BroadcastReceiver。 另 外 , 若 在 使 用 sendBroadcast( ) 的 方法 时 指定 了 
接收 权限 , 则 只 有 在 AndroidManifest. xml 中 用 二 uses-permission 二 标签 声明 了 拥有 此 权 
限 的 BroadcastReceiver 才 会 有 可 能 接收 到 发 送 来 的 Broadcast。 

同样 , 若 在 注册 BroadcastReceiver 时 指定 了 可 接收 的 Broadcast 的 权限 , 则 只 有 在 包 
内 的 AndroidManifest. xml 中 用 一 uses-permission 二 标签 声明 了 ,拥有 此 权限 的 Context 
对 象 所 发 送 的 Broadcast 才能 被 这 个 BroadcastReceiver 所 接收 。 


3.2.6 ContentProvider 组 件 


ContentProvider 是 Android 系统 提供 的 一 种 标准 的 共享 数据 的 机 制 。 在 Android 中 
每 一 个 应 用 程序 的 资源 都 为 私有 ,应 用 程序 可 以 通过 ContentProvider 组 件 访问 其 他 应 用 
程序 的 私有 数据 (私有 数据 可 以 是 存储 在 文件 系统 中 的 文件 ,或 者 是 存放 在 SQLite 中 的 数 
据 库 ) ,如 图 3-4 所 示 。 


应 用 程序 应 用 程序 应 用 程序 
ContentResolver ContentResolver ContentResolver 


ContentProvider A ContentProvider B. 


34 应 用 程序 、ContentResolver 与 ContentProvider 


对 ContentProvider 的 使 用 有 两 种 方式 : 
* ContentResolver 访问 。 


* Context. getContentResolver() 。 
Android 系统 内 部 也 提供 一 些 内 置 的 ContentProvider, 能 够 为 应 用 程序 提供 重要 的 数 
据 信 息 。 使 用 ContentProvider 对 外 共享 数据 的 好 处 是 统一 了 数据 的 访问 方式 。 


3.3 Android 生命 周期 


3.3.1 程序 生命 周期 


程序 的 生命 周期 是 指 在 Android 系统 中 进程 从 启动 到 终止 的 所 有 阶段 ,也 就 是 
Android 程序 启动 到 停止 的 全 过 程 。 程 序 的 生命 周期 由 Android 系统 进行 调度 和 控制 。 
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Android 系统 中 的 进程 分 为 前 台 进 程 、 可 见 进程 .服务 进程 .后 台 进 程 和 空 进程 。 
Android 系统 中 的 进程 优先 级 由 高 到 低 , 如 图 3-5 所 示 。 


高 优先 级 一 | | 前 台 进 程 
1. 前 台 进程 = 
前 台 进 程 是 Android 系统 中 最 重要 的 进程 ,是 指 与 用 户 | 可 见 进程 

正在 交互 的 进程 ,包含 以 下 4 种 情况 : 中 优先 级 一 =| 
(1) 进程 中 的 Activity 正在 与 用 户 进行 交互 。 服务 进程 
(2) 进程 服务 被 Activity 调用 ,而 且 这 个 Activity 正在 | i 

Ee. 后 台 进程 

了 用户 进行 交互 。 "" | "rv i 
(3) 进程 服务 正在 执行 声明 周期 中 的 回调 方法 , 如 ETT 


onCreate() ,onStart O 2k; onDestroyO 。 

(4) 进程 的 BroadcastReceiver 正在 执行 onReceive() 图 35 Andoid 系 统 的 进程 
方法 。 及 优先 级 

Android 系统 在 多 个 前 台 进 程 同 时 运行 时 可 能 会 出 现 资源 不 足 的 情况 ,此 时 会 清除 部 
分 前 台 进程 ,保证 主要 的 用 户 界面 能 够 及 时 响应 。 

2. 可 见 进程 

可 见 进程 指 部 分 程序 界面 能 够 被 用 户 看 见 , 但 不 在 前 台 与 用 户 交互 ,不 响应 界面 事件 
的 进程 。 如 果 一 个 进程 包含 服务 , 且 这 个 服务 正在 被 用 户 可 见 的 Activity 调用 ,此 进程 同 
样 被 视 为 可 见 进程 。 

Android 系统 一 般 存 在 少量 的 可 见 进程 ,只 有 在 特殊 的 情况 下 ,Android 系统 才 会 为 保 
证 前 台 进 程 的 资源 而 清除 可 见 进程 。 


3. 服务 进程 
服务 进程 是 指 包含 已 启动 服务 的 进程 ,通常 特点 如 下 : 
。 没有 用 户 界面 。 


* 在 后 台 长 期 运行 。 

Android 系统 在 不 能 保证 前 台 进 程 或 可 视 进程 所 必要 的 资源 , 才 会 强行 清除 服务 
进程 。 
4. 后 台 进 程 
i 台 进程 是 指 不 包含 任何 已 经 启动 的 服务 ,而 且 没有 任何 用 户 可 见 的 Activity 的 
进程 。 

Android 系统 中 一 般 存 在 数量 较 多 的 后 台 进 程 ,在 系统 资源 紧张 时 ,系统 将 优先 清除 
用 户 较 长 时 间 没 有 见 到 的 后 台 进 程 。 

5. "ERE 

空 进程 是 指 不 包含 任何 活跃 组 件 的 进程 。 空 进程 在 系统 资源 紧张 时 会 被 首先 清除 。 
但 为 了 提高 Android 系统 应 用 程序 的 启动 速度 ,Android 系统 会 将 空 进程 保存 在 系统 内 存 
中 ,在 用 户 重 新 启动 该 程序 时 , 空 进 程 会 被 重新 使 用 。 

除了 以 上 的 优先 级 外 ,以 下 两 方面 也 决定 它们 的 优先 级 : 


83 


Android 应 用 开发 案例 教程 


84 


(1) 进程 的 优先 级 取决 于 所 有 组 件 中 优先 级 最 高 的 部 分 。 
(2) 进程 的 优先 级 会 根据 与 其 他 进程 的 依赖 关系 而 变化 。 


3.3.2 ”组件 生 命 周 期 


所 有 Android 组 件 都 具有 自己 的 生命 周期 ,是 指 从 组 件 的 建立 到 组 件 的 销毁 整个 过 
程 。 在 生命 周期 中 ,组 件 会 在 可 见 、 不 可 见 、 活 动 , 非 活动 等 状态 中 不 断 变化 。 下 面 就 各 个 
组 件 的 生命 周期 逐一 进行 讲述 。 

1. Service 生命 周期 

Service 组 件 通常 没有 用 户 界 面 U1, 其 启动 后 一 直 运行 于 后 台 。 它 与 应 用 程序 的 其 他 
模块 (如 Activity) 一 同 运 行 于 程序 的 主线 程 中 。 

一 个 Service 的 生命 周期 通常 包含 创建 .启动 .销毁 这 几 个 过 程 。 

Service 只 继承 了 onCreate O .onStart() 和 onDestroy () 三 个 方法 。 当 第 一 次 启动 
Service 时 ,先后 调用 了 onCreate O 和 onStart() 这 两 个 方法 。 当 停止 Service 时 , 则 执行 
onDestroy() 方 法 。 需 要 注意 的 是 ,如 果 Service 已 经 启动 了 , 当 再 次 启动 Service 时 ,不 会 
再 执行 onCreate() 方 法 ,而 是 直接 执行 onStart() 方 法 。 

创建 Service 的 方式 有 两 种 : 一 种 是 通过 startService 创建 ,另外 一 种 是 通过 
bindService 创建 。 两 种 创建 方式 的 区 别 在 于 : startService 是 创建 并 启动 Services 而 
bindService 只 是 创建 了 一 个 Service 实例 并 取得 了 一 个 与 该 Service 关联 的 binder 对 象 ， 
但 没有 启动 它 , 如 图 3-6 Pros 。 


Context.stopService() 
Service.stopSelfi) 


OnCreate() > OnStart() dL OnDestroy() 


E 


Context.bindService() 


36 Service ^ fip [8] HR 


Context startService() 


如 果 没 有 程序 停止 它 或 者 它 自己 停止 ,Service 将 一 直 运 行 。 在 这 种 模式 下 ,Service F 
始 于 调用 Context. startServiceO ,停止 于 Context. stopService() 。Service 可 以 通过 调用 
StopServiceO 3X Service. stopSelfResult() 停 止 自己 。 不 管 调用 多 少 次 startServiceO ,只 需 
要 调用 一 次 StopService() 就 可 以 停止 Service。 一 般 在 Activity 中 启动 和 终止 Service。 它 
可 以 通过 接口 被 外 部 程序 调用 。 外 部 程序 建立 到 Service 的 连接 ,通过 连接 来 操作 
Service。 建 立 连接 开始 于 Context. bindServiceO ,结束 于 Context. unbindServiceO 。 多 个 
客户 端 可 以 绑 定 到 同一 个 Service, 如 果 Service 没有 启动 ,bindService() 可 以 选择 启动 它 。 

上 述 两 种 方式 不 是 完全 分 离 的 。 如 一 个 intent 想 要 播放 音乐 ,通过 startService() 方 
法 启动 后 台 播 放 音乐 的 Service。 然 后 ,也 许 用 户 想 要 操作 播放 器 或 者 获取 当前 正在 播放 
的 乐曲 的 信息 ,一 个 Activity 就 会 通过 bindService() 建 立 一 个 到 这 个 Service 的 连接 。 这 
种 情况 下 ,stopService() 在 全 部 的 连接 关闭 后 才 会 真正 停止 Service. 
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像 Activity 一 样 ,Service 也 有 可 以 通过 监视 状态 实现 的 生命 周期 。 但 是 比 Activity 要 
少 ,通常 只 有 三 个 方法 ,而 且 是 public 的 ,而 不 是 protected 的 属性 ,如 下 : 


1. void ancreate() 

2. void anstart (Intent. intent) 

3. void onDestroy() 

通过 实现 上 述 三 个 方法 ,可 以 监视 Service ^E fr 5] BH ITI P1 CES TR TR s 

整个 生命 周期 从 onCreate O JF tf, 从 onDestroy() 结 束 。 像 Activity 一 样 ,一 个 
AndroidService 生命 周期 在 onCreate() 中 执行 初始 化 操作 ,在 onDestroy() 中 释放 所 有 用 
到 的 资源 。 例 如 ,后 台 播 放 音 乐 的 Service 可 能 在 onCreate() 创 建 一 个 播放 音乐 的 线程 ,在 
onDestroy() 中 销毁 这 个 线程 。 

活动 生命 周期 开始 于 onStart()。 这 个 方法 处 理 传人 到 startService ) 方 法 的 intent, 
音乐 服务 会 打开 intent 查看 要 播放 哪 首 歌 曲 ,并 开始 播放 。 当 服务 停止 的 时 候 ,没有 方法 检 
测 到 (没有 onStop() 方 法 ) ,onCreate() 和 onDestroy() 用 于 所 有 通过 Context. startService() 
或 Context. bindService () 启动 的 Service。onStart() 只 用 于 通过 startService() 开 始 的 
Service。 

如 果 一 个 Android Service 生命 周期 是 可 以 从 外 部 绑 定 的 , 它 就 可 以 触发 以 下 的 方法 ， 

1. IBinder onBind(Intent intent) 

3. void onRebind(Intent intent) 

onBind() 回 调 被 传递 给 调用 bindService 的 intent. onUnbind O) 8E unbindService() 中 
的 intent 处 理 。 如 果 服 务 允 许 被 绑 定 ,那么 onBind() 方 法 返回 客户 端 和 Service 的 沟通 通 
道 。 如 果 一 个 新 的 客户 端 连接 到 服务 ,onUnbind() 会 触发 onRebind() 调 用 。 

后 续 案例 将 会 讲解 说 明 Service 的 回调 方法 。 将 通过 startService 和 bindService() 启 
动 的 Service 分 开 了 ,但 是 要 注意 不 管 它们 是 怎么 启动 的 ,都 有 可 能 被 客户 端 连接 ,因此 都 
有 可 能 触发 到 onBindO HI onUnbind() 方 法 。 

2. Service 生命 周期 应 用 案例 

具体 实现 步骤 如 下 : 

(1) 在 Eclipse 中 选择 File? New-- Android Project, 创 建 一 个 新 的 Android 工程 ,项 
目 名 为 ServiceTestDemo. 目标 API 选 择 10( 即 Android 2. 3. 3 版 本 ) ,应 用 程序 名 为 
ServiceTestDemo. 包 名 为 com. hisoft. activity, 创建 的 Activity 的 名 字 为 
ServiceTestDemoActivity, 最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自动 添加 为 10。 

(2) 修改 res 目录 下 layout 文件 夹 中 的 main. xml 代码 ,添加 4 个 Button 按钮 ,代码 
Wr: 
< ?3ml version- "1.0" encoding- "ut£- 8"?> 
< Linearlayout. xmlns:android- "http: //schemas android. oam/apk/res/android" 

android:orientation- "vertical" 

android:layout width- "fill parent" 

android:layout height= "fill parent" 


nap pe 
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6. » 
35 < TextView 

B; android:id- "@+ id/text" 

9. android:layout width= "fill parent" 
10. android:layout height= "wrap content" 
n. android:text= "Gstring/hello" 

12. Tid 

13. «Button 

14. android:id= "e+ id/startservioe" 

15. android:layout width= "fill parent" 
16. android:layout height- "wrap content" 
17. android:text= "fH 3) Service" 

18. > 

19. «Button 

20. android: id" id/stepservice" 

z. android:layout width= "fill parent" 
22. android:layout height- "wrap content" 
23. android:text- "停止 Service" 

24. ^ 

25. — «Button 

26. android:ide "@+ id/bindservioe" 

21. android:layout width= "fill parent" 
28. android:layout height- "wrap content" 
29. android:text- "$ $E Service" 

30. ^» 

31. — «Button 

2. android: id= "@+ id/unbindservicen 

3. android:layout width= "fill parent" 
34. android:layout height- "wrap content" 
35. android:text- "解除 Service" 

36. /> 


37. «/Linearlayout^ 
(3) 在 上 述 包 下 新 建 一 个 Service. dp 4 J MyService. java, 代 码 如 下 : 


1. | package om.hisoft.serviœ; 

2. inport android.app.Service; 

3. import android.content.Intent; 

4. import android.os.Binder; 

5. import android.os.IBinder; 

6. import android.text.format..Time; 

7. import android.util.Log; 

8. public class MyService extends Service ( 

9. /定义 一 个 Teg 标签 

10. private static final String TAG- "TestService"; 
11. // 创 建 一 个 Binder 类 的 子 类 MyBinder 对 象 实例 ,用 在 onBina() 方 法 里 ,以 便 Activity 
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// 可 以 获取 到 
private MyBinder mBinder- new MyBinder () 
GOverride 


Iog.e(mgG, "----- start IBinder- -- -~~~ "); 
return mBinder; 

i 

GOverride 

Public void oncreate() ( 

Log.e(mgG, "----- start onCreate- - - -- ") 


GOverride 
public void onStart (Intent intent, int startId) { 
Iog.e(TAG, "----- start onStart- 一 一 一 一 ") 


GOverride 


// 定 义 一 个 获取 当前 时 间 的 函数 ,没有 实现 格式 化 
public String getSystenTime () ( 


Time t- new Time(); 
t.setToNow () 7 
return t.toString(); 
D 


püblic class MyBinder extends Binder( 
MyService getService () 

i 

return MyService.this; 

} 
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(4) 修改 com. hisoft. activity 包 下 的 ServiceTestDemoActivity. java 文件 ,代码 如 下 : 


1 package oam.hisoft.activity; 

2. import android.app.Activity; 

3. inport android.content.CamonentName; 

4. import android.content.Ccntext; 

5. import android.content.Intent; 

6. import android.content.ServiceConnecticn; 

7. import android.os.Bundle; 

8. inport android.os.IBinder; 

9. import android.view.View; 

10. import android.view.View.OnClickListener; 

12. import android.widget.TextView; 

13. public class ServiceTestDemcActivity extends Activity implements 

OrnClickListener( 

14. private MyService mMyService; 

15. private TextView nflextView; 

16. private Button startServiceButton; 

17. private Button stopServioeButton; 

18. private Button bindServioeButton; 

19. private Button unbindServiceButton; 

20. ^ private Context mContext; 

21. — //B)|& ServiceConnection JI D] X4 $$ , V [I Context. bindService 和 
//context.unBindservice() 方 法 作为 参数 

225 private ServioeConnection mServiceConnection- new ServiceConnection() ( 


23. // 当 bindservice 时 ,使 TextView 显示 MyService 里 getSystentrime () 方 法 的 
// 返 回 值 

24. public void onServiceConnected (CamponentName name, IBinder service) { 

25. //'TODO Auto- generated method stub 

26. / /riMyServioce- ((MyService.MyBinder) service) .getService () ; 

21. ): 

28. 

29. public void onServiceDisconnected (CamponentName name) ( 

30. //TOD Auto- generated method stub 

3. 

32. Jj 

33. h 

34. püblic void onCreate (Bundle savedInstanoceState) { 

35. super.onCreate (savedInstanceState) ; 

36. setContentView (R. layout main) ; 

EM 3etupViews (); 

38. $ 
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) 


public void setupViews() { 


mContext- ServiceDemo.this; 
nifextView- (TextView) findViewById(R.id.text) ; 


startServioeButton- (Button) findViewByTd (R. id.startservioe); 
stopServiosButton- (Button)findViewById(R.id.stopservioe); 
bindServiocButton- (Button) findViesById (R. id.bindservice); 
uribindServioeButton- (Button) findViewById(R.id.unbindservice); 


startServioeButton.setOnClickListener (this); 
stcpServiceButton.setOnClickListener (this) ; 
bindServioeButten.setOnClickListener (this) ; 
unbindServioeButton.setOnClickListener (this); 


public void Click (View v) { 
//ODO Auto- generated method stub. 
if (v== startServiceButton) ( 
Intent i =new Intent(); 
i.setClass (ServioeTestDemoActivity.this, MyService.class); 
mContext.startService (i); 
Jelse if (v== stopServioeButton) { 
Intent i =new Intent(); 
i.setClass (ServiosTestDemoActivity.this, MyService.class); 
mContext.stopServiœ (i); 
Jelse if (v==bindServicœButton) { 
Intent i =new Intent (); 
i.setClass (ServicœeTestDemActivity.this, MyService.class); 
mContext.bindServioe (i, mServioeConnection, BIND AUTO CREATE); 
Jelset 
mContext .unbindService (rServioeConnection) ; 
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(5) 修改 AndroidManifest. xml 代码 ,在 二 application 二 标签 的 根 目录 下 添加 注册 新 
创建 的 MyService, 如 第 14 行 代 码 : 


1. 


P 


B oce 


< ?ml version- "1.0" encoding- "ut£- 8"?> 


«manifest xmlns:android= "http://schemas.android.oon/apk/res/android" 
package- "oan.hisoft.activity " 


android:versionCode- "1" 
android:versionName- "1.0"> 
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6. < application android:icon- "Gdrawable/icon" android:label- "estring/ 

app name" 

Te <activity android:name- ". ServiceTestDemoActivity" 

8. — android:label- "Gstring/app name"» 

9. < intent— filter» 

10. <action android:name- "android.intent.action.MAIN" /> 

ll. «category androidiname- "android.intent.category.IAUNCHER" /> 

12. «/intent- filter» 

13. «/activity» 

4. «service android:name= ".MyService" android:exported- "true"> < /servios» 

15. < /epplication» 

16. «uses- sdk android:minSdkVersicn- "10" /> Mi 5554: NapVj 

17. < /manifest> 

(6) 部 署 工程 ,并 执行 上 述 工程 ,运行 结果 如 图 3-7 
所 示 。 

(D 单 击 “ 启 动 Service” 按 钮 时 ,程序 先后 执行 了 
Service 中 的 onCreate() 和 onStart() 这 两 个 方法 ,打开 
日 志 界 面 Logcat 视窗 ,如 图 3-8 所 示 。 

© fit Home fitit A Settings( 设 置 ) 一 Applications 
(应 用 ) 一 Running Services( 正 在 运行 的 服务 ) 查 看 刚才 
新 启动 的 服务 ,如 图 3-9 所 示 。 


37 Service 生 命 周 期 运行 界面 


03-15 15.03.43 
09-15 16.03.43 


图 38 启动 service 调用 顺序 
I 5554: ap¥j 


ww 415 


[al ServiceTestDemo 


m MyService 


T 


图 39 新 启动 的 service 服务 


© 单 击 “ 停 止 Service” 按 钮 时 ,Service 则 执行 了 onDestroy() 方 法 ,如 图 3-10 所 示 。 
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| Start onbestroy——— 


310 停止 Service 服 务 


© 再 次 单 击 “ 启 动 Service” 按 钮 ,然后 再 单 击 bindService 按钮 (通常 bindService 都 是 
bind 已 经 启动 的 Service) ,查看 Service 的 IBinder() 方 法 执行 情况 ,如 图 3-11 所 示 。 


09-15 16:29:56.380 
09-15 16:29:56.380 


341. Service f] IBinder 0 方法 执行 


© 最 后 单 击 unbindService 按钮 , 则 Service 执行 了 onUnbind() 方 法 ,如 图 3-12 所 示 。 


leg Je | 
Tine | 
09-15 16:31:07 054 
09-15 16:31:07.054 
09-15 16:31:09.755 
09-15 16:31:09 755 
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3. BroadcastReceiver 生命 周期 


Android 在 接收 到 一 个 广播 Intent 之 后 ,找到 了 处 理 该 Intent 的 BroadcastReceiver, 
创建 一 个 对 象 来 处 理 Intent。 然 后 ,调用 被 创建 的 BroadcastReceiver 对 象 的 onReceive 方 
法 进行 处 理 , 然 后 就 撤销 这 个 对 象 , 如 图 3-13 所 示 。 只 有 在 执行 这 个 方法 时 BroadcastReceiver 
才 是 活动 的 。 当 onReceive() 方 法 执行 完 ,BroadcastReceiver 成 为 非 活动 的 。 


Create Object |c—| — onReceive C——»| Destroy object 


图 313 BroedcastFeceiver 处 理 过 程 


BroadcastReceiver 活动 时 , 它 的 进程 不 能 被 杀 掉 ,而 当 它 的 进程 中 只 包含 不 活动 组 件 
时 ,可 能 会 被 系统 随时 杀 掉 (其 他 进程 需要 消耗 它 所 占用 的 内 存 )。 解 决 这 个 问题 的 办 法 是 
onReceive() 方 法 启动 一 个 Android Service 生命 周期 ,让 Service 去 做 耗 时 的 工作 ,这 样 系 
统 就 知道 此 进程 中 还 有 活动 的 工作 。 

需要 注意 的 是 ,对 象 在 onReceive 方法 返回 之 后 就 被 撤销 ,所 以 在 onReceive 方法 中 不 
宜 处 理 异 步 的 过 程 。 例 如 弹出 对 话 框 与 用 户 交互 ,可 使 用 消息 栏 替 代 。 

4. Activity 生命 周期 

1) Activity 状态 

在 Activity 生命 周期 中 ,其 表现 状态 有 4 种 .分 别 是 活动 状态 、 和 暂停 状态 、 停 止 状态 和 
非 活动 状态 。 

。 Active( 活 动 状态 ) : 是 指 Activity 通过 onCreate 被 创建 。Activity 在 用 户 界 面 中 处 

于 最 上 层 , 完 全 能 让 用 户 看 到 ,能 够 与 用 户 进行 交互 。 
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* Pause( 和 暂停 状态 ) : 是 指 当 一 个 Activity 失去 焦点 ,该 Activity 将 进入 Pause 状态 。 
Activity 在 界面 上 被 部 分 遮挡 ,该 Activity 不 再 处 于 用 户 界面 的 最 上 层 , 且 不 能 够 
与 用 户 进行 交互 ,系统 在 内 存 不 足 时 会 将 其 终止 。 

Stop( 停 止 状态 ) : 是 指 当 一 个 Activity 被 另 一 个 Activity 覆盖 ,该 Activity 将 进入 
Stop RÆ. Activity 在 界面 上 完全 不 能 被 用 户 看 到 ,也 就 是 说 这 个 Activity 被 其 他 
Activity 全 部 遮挡 ,系统 在 需要 内 存 的 时 候 会 将 其 终止 。 

。 非 活动 状态 不 在 以 上 三 种 状态 中 的 Activity 则 处 于 非 活动 状态 。 

当 Activity 处 于 Pause 或 者 Stop 状态 时 ,都 可 能 被 系统 终止 并 回收 。 因 此 ,有 必要 在 
onPause 和 onStop 方法 中 将 应 用 程序 运行 过 程 中 的 一 些 状 态 , 例 如 用 户 输入 等 保存 到 持 
久 存 储 中 。 如 果 程 序 中 启动 了 其 他 后 台 线 程 , 也 需要 注意 在 这 些 方法 中 进行 一 些 处 理 , 例 
如 在 线程 中 打开 了 一 个 进度 条 对 话 框 , 如 果 不 在 Pause 或 Stop 中 Cancel 掉 线 程 , 则 当 线程 
运行 完 Cancel 掉 对 话 框 时 就 会 抛 出 异常 ,如 图 3-14 所 示 。 


Activity 
starts 


onCreate() 


用 户 重新 创建 


Activity onStart() I-———————]|  onRestart() 
4 


1 


Process is onResume() |-—— —— —À4 


Killed 
Activity is Activity FTT 
( i ) ctivity E [n] ij 
running 人 台 ， 获 到 焦点 


Activity 被 新 的 
Activity 遮 挡 


内 存 不 足 onPause() Par MEIN 


Activity 45 n Ul 


onStop() 


1 


onDestroy() 


Activity HH] 
图 314 Activity 生 命 周 期 调用 流程 


在 Activity 生命 周期 中 ,其 事件 的 回调 方法 有 7 个 ,Activity 状态 保存 /恢复 的 事件 回 
调 方 法 有 两 个 ,如 下 所 示 : 
public class MyActivity extends Activity ( 
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState); 
public void onRestoreInstanceState (Bundle savedInstanceState); 
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Public void onSaveInstanceState (Bundle savedInstanoeState) ; 
protected void onStart () ; 

protected void onRestart () ; 

protected void onResume () ; 

protected void onPause (); 

protected void onStop() ; 

protected void onDestroy () ; 

H 


具体 说 明 如 表 3-2 和 表 3-3 所 示 。 
表 3-2 Activity 生命 周期 的 事件 回调 方法 


方 ”法 是 否 可 终止 说 明 
et 否 Activity 启动 后 第 一 个 被 调用 的 函数 ,常用 来 进行 Activity 的 初始 
i 化 ,例如 创建 View 绑 定数 据 或 恢复 信息 等 
onStart() E 当 Activity 显示 在 屏幕 上 时 ,该 函数 被 调用 
onRestart() 5 当 Activity 从 停止 状态 进入 活动 状态 前 ,调用 该 函数 
z " * 当 Activity 能 够 与 用 户 交互 ,接受 用 户 输入 时 ,该 函数 被 调用 。 此 
Paese 时 的 Activity 位 于 Activity 栈 的 栈 顶 
"es 是 当 Activity 进入 暂停 状态 时 ,该 函数 被 调用 。 一 般 用 来 保存 持久 
的 数据 或 释放 占用 的 资源 
onStop() 是 当 Activity 进入 停止 状态 时 ,该 函数 被 调用 
onDestroy() 是 在 Activity 被 终止 前 , 即 进入 非 活动 状态 前 ,该 函数 被 调用 
表 3-3 Activity 状态 保存 /恢复 的 事件 回调 方法 
PEE 是 否 可 终止 说 明 
Android 系统 因 资 源 不 足 终止 Activity 前 调用 该 
onSavelInstanceState() 否 函数 , 用 以 保存 Activity 的 状态 信息 , d 
onRestoreInstanceState() 或 onCreate() 人 恢复 之 用 
Bisore Suec) * 恢复 onSaveInstanceStateO f£ f£ f. Activity 状态 信 
| 息 ,在 onStart() 和 onResume () 之 间 被 调用 


2) Activity 生命 周期 分 类 

Activity 生命 周期 指 Activity 从 启动 到 销毁 的 过 程 。Activity 的 生命 周期 可 分 为 全 生 
命 周期 .可 视 生 命 周 期 和 活动 生命 周期 。 在 Activity 的 每 个 生命 周期 中 包含 不 同 的 事件 回 
调 方法 。 

CD 全 生命 周期 。 

全 生命 周期 是 从 Activity 建立 到 销毁 的 全 部 过 程 , 始 于 onCreate() ,结束 于 onDestroy()。 
使 用 者 通常 在 onCreate() 中 初始 化 Activity 所 能 使 用 的 全 局 资源 和 状态 ,并 在 onDestroy() 
中 释放 这 些 资源 。 在 特殊 的 情况 下 , Android 系统 会 不 调用 onDestroy O ,而 直接 终止 
进程 。 

(2) 可 视 生 命 周 期 。 

可 视 生 命 周期 是 Activity 在 界面 上 从 可 见 到 不 可 见 的 过 程 ,开始 于 onStart() ,结束 于 
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onStop() 。 

在 可 视 生 命 周 期 中 ,onStart() 方 法 一 般 用 来 初始 化 或 启动 与 更 新 界面 相关 的 资源 ， 
onStop() 一 般 用 来 暂停 或 停止 一 切 与 更 新 用 户 界 面相 关 的 线程 .计时 器 和 服务 。onRestart() 
方法 在 onSart() 前 被 调用 ,用 来 在 Activity 从 不 可 见 变 为 可 见 的 过 程 中 进行 一 些 特定 的 处 
理 过 程 。 在 可 视 生 命 周期 中 onStart() 和 onStop() 一 般 会 被 多 次 调用 。 此 外 ,onStart() 和 
onStop() 也 经 常 被 用 来 注册 和 注销 BroadcastReceiver。 

(3) 活动 生命 周期 。 

活动 生命 周期 是 指 Activity 在 屏幕 的 最 上 层 ,并 能 够 与 用 户 交互 的 阶段 ,开始 于 
onResume() ,结束 于 onPause()。 在 Activity 的 状态 变换 过 程 中 ,onResume() 和 onPause() 经 
常 被 调用 ,因此 应 简洁 、 高 效 地 实现 这 两 个 方法 。onPause() 是 第 一 个 被 标识 为 “可 终止 ”的 
方法 ,在 onPause() 返 回 后 ,onStop() 和 onDestroy() 随 时 能 被 Android 系统 终止 ,onPause() 常 
用 来 保存 持久 数据 ,如 界面 上 用 户 的 输入 信息 等 。 

具体 Activity 事件 的 生命 周期 划分 及 回调 方法 的 调用 顺序 如 图 3-15 所 示 。 


1 2 3 4 3 i a 
R onSave 
oup InstanceState 
InstanceStare | |" Resume onPause 
onStop 
6 onDestroy 
onRestart - 
可 视 生命 周期 


全 生命 周期 
图 345 Activity 生 命 周期 划分 及 事件 回调 方法 的 调用 顺序 


在 活动 生命 周期 中 ,关于 onPause() 和 onSaveInstanceState() 方 法 ,它们 之 间 的 相同 之 
处 是 这 两 个 方法 都 可 以 用 来 保存 界面 的 用 户 输入 数据 ,区 别 在 于 : 

onPause() 一 般 用 于 保存 持久 性 数据 ,并 将 数据 保存 在 存储 设备 上 的 文件 系统 或 数据 
库 系 统 中 。 

onSavelnstanceStateC) 主要 用 来 保存 动态 的 状态 信息 ,信息 一 般 保存 在 Bundle( 保 存 
多 种 格式 数据 的 对 象 ) 中 ,系统 在 调用 onRestoreInstanceState() 和 onCreate() 时 会 同样 利 
用 Bundle 将 数据 传递 给 方法 。 

拓展 提示 : 了 解 Android 程序 生命 周期 .组件 生命 周期 .组件 状态 变化 之 间 的 关系 , 针 
对 Service 生命 周期 .Activity 生命 周期 过 程 中 它 自 身 的 组 件 状 态 如 何 进行 变化 ,做 一 下 思 
考 和 分 析 。 


3.4 项 目 案例 


学 习 目标 : 学 习 Activity 生命 周期 中 的 事件 调用 顺序 及 上 述 介绍 的 Activity 中 方法 的 
应 用 过 程 ,掌握 它们 的 测试 及 转换 过 程 。 
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案例 描述 : 使 用 Activity 的 onCreate ( ) onStart ( ) 、onRestoreInstanceState ( ) , 
onResume() .InstanceState() .onPause() , onStop () .onDestroy() 方 法 ,在 不 同 生命 周 期 
中 ,对 相关 方法 进行 调用 ,并 在 日 志 logcat 中 输出 其 相关 调用 顺序 。 

案例 要 点 : 采用 不 同 生命 周期 分 类 ,并 就 上 述 方法 的 调用 及 调用 顺序 调试 。 

案例 实施 : 

CD 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 称 为 ActivityLifeCycle, 包 名 称 为 com. 
hisoft. ActivityLifeCycle, Activity 名 称 为 ActivityLifeCycleActivity, 使 用 Android 2. 3. 3 
CAPI Level 10) 作 为 目标 平台 ,创建 工程 。 

(2) 修改 ActivityLifeCycleActivity. java 文件 ,代码 如 下 : 


3 


BBES 


package om.hisoft.ActivityLifeCycle; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

inport android.util.log; 

public class ActivityLifeCycleActivity extends Activity ( 

private static String TAG- "LIFICYCIE"; 

GOverride // 完 全 生命 周期 开始 时 被 调用 ,初始 化 activity 
public void onCreate (Bundle savedInstanceState) ( 

super .onCreate (savedInstanceState) ; 

setOontentView(R. layout .main) ; 


- ILog.i(TAG, "(l) oncreate)") ; 


} 

GOverride // 可 视 生 命 周期 开始 时 被 调用 ,对 用 户 界 面 进行 必要 的 更 改 
public void onStart() ( 

super .onStart () 


. leg.i(TAG, "(2) onStart 0"); 


) 
GOverride 
//f£ cnstart() 后 被 调用 ,用 于 恢复 cnsaveInstancestate() 保 存 的 用 户 界 面 信息 
public void onRestoreInstanceState (Bundle savedInstanceState) { 
super.onRestoreInstanceState (savedInstanceState); 
Log.i(TAG, "(3) onFestoreInstanceState ()") ; 
) 
GOverride 
/在 活动 生命 周期 开始 时 被 调用 ,恢复 被 cnPanse() 停 止 的 用 于 界面 更 新 的 资源 
public void onResume() ( 
super.onResume () ; 
Log.i(TAG, "(4) onFesume ") ; 
) 
GOverride 
/在 crEesmme(0 后 被 调用 ,保存 界面 信息 
public void onSaveInstanceState (Bundle savedInstanceState) { 
super.onSaveInstanceState (savedInstanceState) ; 
Log.i(TAG, "(5) onSaveInstanceState () ") 
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GOverride 

/在 重新 进入 可 视 生 命 周期 前 被 调用 , 载 人 界面 所 需要 的 更 改 信息 
public void onRestart() { 

Super.onRestart () ; 

Log.i(TAG, "(6) onRestart Q"); 

) 

GOverride 

// 在 活动 生命 周期 结束 时 被 调用 ,用 来 保存 持久 的 数据 或 释放 占用 的 资源 
Public void onPause() { 

super.onPause () ; 


. Leg.i(TAG, " (7) onPause()"); 
q. 


) 

GOverride // 在 可 视 生命 周期 结束 时 被 调用 ,一 般 用 来 保存 持久 的 数据 或 释放 占用 的 资源 
Piblic void onStop() { 

super.onStop(); 

Log.i(TAG, "(8) onStop()"); 

) 

GOverride // 在 完全 生命 周期 结束 时 被 调用 ,释放 资源 ,包括 线程 .数据 连接 等 
public void onDestroy() ( 

Super .onDestroy () ; 

log.i(TAG, "(9) onDestroy()"); 

i 

} 


上 面 的 程序 主要 通过 在 生命 周期 函数 中 添加 “日 志 点 ”的 方法 进行 调试 ,程序 的 运行 结 


果 将 会 


显示 在 LogCat 中 。 为 了 观察 和 分 析 程 序 运 行 结果 ,在 LogCat 设置 过 滤器 


LifeCycleFilter, 过 滤 方 法 选择 by Log Tag ,过滤 关键 字 为 LIFTCYCLE。 


a 


) 全 生命 周期 


启动 和 关闭 ActivityLifeCycleActivity 的 LogCat 输出 。 
启动 ActivityLifeCycleActivity, 按 下 模拟 器 的 “返回 键 ", 关 闭 ActivityLifeCycleActivity。 
LogCat 输出 结果 如 图 3-16 所 示 。 


从 


enCreate: 


198-02 14:11:41.100 1 &— 404 9 LIFICYCIE (1 Create() _— 
08-09 14 11 41.100 404  LIFTCYCLE (2) onStart() 


08-09 14:11:41.100 404  LIFTCYCLE (4) onResune() 
08-09 14:13:35.180 404  LIFTCYCIE (7) onPause() 
08-09 14:13:36.180 404  LIFTCYCLE (8) onStop() 
08-09 14:13:36.180 404  LIFTCYCLE (3) onDestroy() 


图 316 Activity 的 全 生命 周期 


图 3-16 可 以 看 出 ,方法 的 调用 顺序 为 onCreate O — onStart ( ) — onResume O > 


onPauseO —onStopO-xonDestroyO 。 


© o * Android 应 用 程序 


调用 onCreate() 分 配 资源 。 

调用 onStart() 将 Activity 显示 在 屏幕 上 。 

调用 onResume() 获 取 屏 幕 焦 点 。 

调用 onPauseO .onStop() 和 onDestroy() 释 放 资 源 并 销毁 进程 。 
(2) 可 视 生命 周期 

可 视 生 命 周期 中 的 状态 转换 及 测试 步骤 如 下 : 

CD 启动 ActivityLifeCycle。 

© 按 * 呼 出 /接听 ? 键 启 动 内 置 的 拨号 程序 。 

© 通过 “返回 ” 键 退出 拨号 程序 。 

(D ActivityLifeCycle 重新 显示 在 屏幕 中 。 

可 视 生 命 周期 的 LogCat 输出 结果 如 图 3-17 Bros. 


23.590.330. 404 2 (1)ontreste() “一 一 一 一 一 一 一 一 
23:50.441 LIFTCYCLE (2) enStart() 

14:23:50 441 LIFTCYCLE (4) onResune() 

14:24:15.710 LIFTCYCLE (5) onSaveInstanceState() 


14:24:15.720 LIFTCYCLE (7) onPause() 
14:24:22.260 LIFTCYCLE (8) onStop() 
14:24:37,080 LIFTCYCLE (6) onRestart() 
14:24:37.080 LIFTCYCLE (2) onStart() 
14:24:37.101 LIFTCYCLE (4) onResune() 


317 可 视 生 命 周期 中 方法 调用 过 程 


其 方法 的 调用 顺序 为 onSaveInstanceState() 一 onPause() 一 onStop() 一 onRestart() 一 


onStart() 一 onResume()。 每 个 方法 的 作用 如 下 : 


调用 onSavelnstanceStateO PR Zi ft f£. Activity 状态 。 

调用 onPauseO Bl onStopO ,停止 对 不 可 见 Activity 的 更 新 。 

调用 onRestart() 恢 复 载 人 界面 上 需要 更 新 的 信息 。 

调用 onStart() 和 onResume() 重 新 显示 Activity, 并 接受 用 户 交 互 。 

(3) 开启 IDA 的 可 视 生 命 周 期 

开启 步骤 : 选择 Dev Tbols 一 Development Settings Immediately destroy activities (IDA) , 


开启 IDA ,如 图 3-18 所 示 。 


区 Problems| @ Javadoc | 四 Declaration EB Console, B QOOCQO +P- Q770 


Log (QT) 
Tine 
08-09 14:53:05.302 (4) onResune() 

08-09 14:53:12.150 (5) onSaveInstanceState() 
08-09 14:53:12.150 (7) onPause() 

08-09 14:53:14 479 (8) onStop() 

08-09 14 479 (3) onDestroy() 


08-09 14 009 (1) onCreate() 
08-09 14 079 LIFTCYCLE (2) onStart() 
08-09 14:53:20.230 LIFTCYCLE (3) onRestoreInstanceState() 
08-09 14:53:20.273 LIFTCYCLE (4) onResune() 


图 318 开启 I 可 视 生命 周期 的 调用 顺序 
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开启 IDA 的 可 视 生命 周期 的 方法 调用 依次 顺序 为 onSaveInstanceState O0 onPauseO — 
onStopO —onDestroy () — onCreate( ) — onStart ( ) — onRestoreInstanceState ( ) > onResume() , 
每 个 方法 的 作用 如 下 : 

调用 onRestoreInstanceState() 恢 复 Activity 销毁 前 的 状态 。 

其 他 的 函数 调用 顺序 与 程序 启动 过 程 的 调用 顺序 相同 。 

(4) 活动 生命 周期 

活动 生命 周期 的 测试 步骤 及 LogCat 输出 如 下 : 

CD 启动 ActivityLifeCycle。 

© 通过 * 挂 断 ? 键 使 模拟 器 进入 休眠 状态 。 

C) 通过 “ 挂 断 " 键 唤醒 模拟 器 。 

LogCat 的 输出 结果 如 图 3-19 所 示 。 


(E Prothom (@ Javadoc (È Dect ur eti on Gitana © Conste) 906096 +P- 8-5 


[Log GD] Lifecyelegilter [Li feCyeleFilter | 


| pid | tas Message 
08-09 15:01:50.453 I 759 LIFTCYCLE (5) onSaveInstanceState() 
08-09 15:01:50.453 I 759  LIFTCYCIE (7) onPause() 
08-09 15:02:05.380 I 759  LIFTCYCLE (4) onResune() 


319 活动 生命 周期 中 方法 调用 过 程 


方法 调用 顺序 依次 如 下 : onSaveInstanceState() 一 onPause() 一 onResume()。 每 个 方 
法 的 作用 如 下 : 

调用 onSaveInstanceState() 保 存 Activity 的 状态 。 

调用 onPause() 停 止 与 用 户 交互 。 

调用 onResume() 恢 复 与 用 户 的 交互 。 


1. 简 答 题 

(1) 简 述 Androidnefiest xml 及 R java 文 件 的 作用 。 

Q Android 应 用 程序 由 哪些 部 分 构成 ? 它们 之 间 的 关系 是 什么 ? 

O Android 进 程 包含 哪 些 ? 它们 之 间 的 优先 级 别 是 什么 关系 ? 

多 简 述 Service 生命 周期 整个 过 程 包含 哪些 方面 。 
: €) Activity 生 命 周期 中 表现 状态 分 为 哪些 ? 其 涉及 的 回调 方法 有 了 哪些? 它们 与 生命 周期 之 间 
; 有 什么 关系 ? 

2. 完成 下 面 的 实 训 项 目 


要 求 : 使 用 两 种 方式 创建 Service 实 例 , 完成 Srvice 生 命 周期 整个 过 程 的 测试 , 并 使 用 Lola T 
: m TAG 为 自己 姓名 拼音 的 生命 周期 调用 。 
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学 习 目标 


本 章 主 要 介绍 Android UI 设计 原则 、UI 框架 及 视图 
树 模 型 .UI 控件 分 类 及 常用 的 Andoird UI 布局 ,同时 就 不 
同 的 布局 LinearLayout, RelativeLayout, TableLayout, 
FrameLayout, AbsoluteLayout 应 用 进行 案例 讲解 。 使 读 
者 通过 本 章 的 学 习 , 能 够 达到 以 下 知识 要 点 的 学 习 和 掌握 : 

(1) 掌握 Android UI 的 设计 原则 、UI 框架 及 MVC 
设计 。 

(2) 掌握 视图 树 模型 .Android UI 控件 类 的 分 类 。 

(3) 掌握 控件 类 之 间 的 关系 及 常用 方法 。 

(4) 掌握 各 种 界面 布局 的 特点 和 使 用 方法 。 


4.1 Android UI 简介 


用 户 界 面 (User Interface. UD J& Android 系统 和 用 户 
之 间 进 行 信息 交换 的 媒介 , 它 实现 了 信息 的 内 部 表示 形式 
与 用 户 可 以 接受 的 形式 之 间 的 转换 。 在 计算 机 出 现 的 早 
期 , 批 处 理 界面 (1945 一 1968 年 ) 和 命令 行 界面 (1969 一 
1983 年 ) 就 已 经 被 广泛 地 使 用 。 
目前 ,图 形 用 户 界面 (Graphical User Interface. GUI) 
采用 图 形 方式 与 用 户 进 行 交互 ,是 当前 用 户 界面 比较 流行 
的 一 种 设计 和 应 用 。 未 来 的 用 户 界面 的 设计 发 展 趋势 是 将 
虚拟 现实 技术 应 用 到 界面 设计 中 ,使 用 户 能 够 摆脱 键盘 与 
鼠标 的 交互 方式 ,而 通过 动作 、 语 言 ,甚至 是 脑 电 波 来 控制 
计算 机 。 

在 实践 中 ,由 于 不 同 移动 终端 设备 厂商 生产 的 屏幕 尺 
才 大 小 有 可 能 不 同 , 因 此 针对 Android UI 的 设计 与 PC 终 
端的 UI 设计 有 很 大 的 不 同 , 在 设计 手机 用 户 界面 时 ,应 全 
面 考虑 手持 移动 终端 的 特点 ,并 坚持 界面 设计 与 程序 逻辑 
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松散 耦合 的 理念 。 因 此 ,在 Android UI 设计 中 应 解决 的 问题 和 坚持 的 原则 有 : 

CD 需要 界面 设计 与 程序 逻辑 完全 分 离 , 这 样 不 仅 有 利于 它们 的 并 行 开发 ,而 且 在 后 
期 修改 界面 时 也 不 用 再 次 修改 程序 的 逻辑 代码 。 

(2) 根据 不 同型 号 手机 的 屏幕 解析 度 `. 尺 寸 和 纵横 比 各 不 相同 ,自动 调整 界面 上 部 分 
控件 的 位 置 和 尺寸 ,避免 因为 屏幕 信息 的 变化 而 出 现 显 示 错 误 。 

(3) 能 够 合理 利用 较 小 的 屏幕 显示 空间 构造 出 符合 人 机 交互 规律 的 用 户 界 面 , 避 免 出 
现 凌乱 、 拥 挤 的 用 户 界面 。 

Android 系统 已 经 解决 了 前 两 个 问题 ,使 用 XML 文件 描述 用 户 界面 。 资 源 中 的 资源 
文件 分 为 不 同 的 类 别 独立 保存 在 不 同类 别 的 资源 文件 夹 中 (如 第 3 章 讲述 的 res 目录 下 的 
drawable-hdpi 等 )。 对 用 户 界 面 描述 非常 灵活 ,允许 不 明确 定义 界面 元 素 的 位 置 和 尺寸， 
仅 声明 界面 元 素 的 相对 位 置 和 粗略 尺寸 。 


4.2 Android UI 框架 


框架 (Framework) 的 发 展 已 经 有 40 多 年 历史 了 ,最 早 的 是 1980 年 的 Smalltalk 语言 
的 MVC ,在 框架 发 展 过 程 中 ,典型 的 有 MVC Framework(20 世纪 80 年 代 初 期 )、MacApp 
Framework(20 世纪 80 年 代 中 期 )、MFC Framework 
(20 世纪 90 年 代 初 期 )、San Francisco Framework 
(20 世纪 90 年 代 中 期 )、. Net Framework(2000 年 )、 
Android 框架 (2007 4E), Android 用 户 界面 框架 
(Android UI Framework) 采 用 的 是 比较 流行 的 
MVC(Model View Controller) 框 架 模 型 ,MVC 模 
型 提供 了 处 理 用 户 输入 的 控制 器 (Controller), 显 


绘制 界面 更 新 
示 用 户 界面 和 图 像 的 视图 (View), 以 及 保存 数据 模型 
和 代码 的 模型 (Model) ,如 图 4-1 所 示 。 

4.2.1 Android 与 MVC 设计 图 41 Adroid M6 框 架 模型 


MVC 即 把 一 个 应 用 的 输入 、 人 处理、 输出 流程 按照 Model, View, Controller 的 方式 进行 
分 离 ,这 样 一 个 应 用 被 分 成 三 个 层 一 一 模型 视图、 控制 器 。 

在 Android 系统 中 ,视图 (View) 代 表 用 户 交 互 界面 ,一 个 应 用 可 能 有 很 多 不 同 的 视 
图 。MVC 设计 模式 对 于 视图 的 处 理 仅 限于 视图 上 数据 的 采集 和 处 理 , 以 及 用 户 的 请 求 , 而 
不 包括 在 视图 上 的 业务 流程 的 处 理 。 业 务 流程 的 处 理 交 巴 模型 (Model) 处 理 。 比 如 一 个 订 
单 的 视图 只 接收 来 自 模型 的 数据 并 显示 给 用 户 , 以 及 将 用 户 界 面 的 输入 数据 和 请 求 传递 给 
控制 和 模型 。 

模型 代表 业务 逻辑 Bean, 就 是 业务 流程 /状态 的 处 理 以 及 业务 规则 的 制定 。 业 务 流程 
的 处 理 过 程 对 其 他 层 来 说 是 黑箱 操作 ,模型 接收 视图 请 求 的 数据 ,并 返回 最 终 的 处 理 结 果 。 
业务 模型 的 设计 可 以 说 是 MVC 最 主要 的 核心 。 

控制 器 (Controller) 可 以 理解 为 从 用 户 接收 请 求 .将 模型 与 视图 匹配 在 一 起 ,共同 完成 
用 户 的 请 求 。 划 分 控制 层 的 作用 明确 了 它 就 是 一 个 分 发 器 ,选择 什么 样 的 模型 ,选择 什么 
样 的 视图 ,可 以 完成 什么 样 的 用 户 请 求 。 控 制 层 并 不 做 任何 的 数据 处 理 。 例 如 ,用 户 单 击 


第 & = Android UI( 用 户 界面 ) 基 础 


一 个 连接 ,控制 层 接受 请 求 后 ,并 不 处 理 业务 信息 , 它 只 把 用 户 的 信息 传递 给 模型 ,告诉 模 
型 做 什么 ,选择 符合 要 求 的 视图 返回 给 用 户 。 因 此 ,一 个 模型 可 能 对 应 多 个 视图 ,一 个 视图 
可 能 对 应 多 个 模型 。 在 Android 系统 中 ,由 Activity 充当 控制 器 的 角色 。 

从 开发 者 的 角度 ,MVC 把 应 用 程序 的 逻辑 层 与 视图 层 ( 界 面 ) 完 全 分 开 , 最 大 的 好 处 是 
界面 设计 人 员 可 以 直接 参与 到 界面 开发 ,程序 员 就 可 以 把 精力 放 在 逻辑 层 处 理 上 ,有 利于 
提高 效率 和 明确 任务 分 工 。 

MVC 模型 中 的 控制 器 能 够 接受 并 响应 程序 的 外 部 动作 ,如 按键 动作 或 触摸 屏 动作 等 。 
控制 器 使 用 队列 处 理 外 部 动作 ,每 个 外 部 动作 作为 一 个 对 立 的 事件 被 加 入 队列 中 ,然后 
Android 用 户 界面 框架 按照 “先进 先 出 的 规则 从 队列 中 获取 事件 ,并 将 这 个 事件 分 配给 所 
对 应 的 事件 处 理 函 数 。 


4.2.2 视图 树 模 型 (View 和 Viewgroup) 


Android 用 户 界面 框架 采用 视图 树 (View Tree) 模 型 。 即 在 Android 用 户 界 面 框架 中 
界面 元 素 是 以 一 种 树 型 结构 组 织 在 一 起 ,并 称 为 视 


图 树 。 视 图 树 由 View 和 ViewGroup 构成 ,如 图 4-2 Maaki 
- [ | 
所 示 。 View ViewGroup View 
Android 系统 会 依据 视图 树 的 结构 从 上 至 下 绘 [ 
制 每 一 个 界面 元 素 。 每 个 元 素 负责 对 自身 的 绘制 ， m Um Tm 


如 果 元 素 包含 子 元 素 , 该 元 素 会 通知 其 下 所 有 子 元 
素 进 行 绘制 。 


4.3 Android UI 控件 类 简介 


在 Android 中 使 用 各 种 控件 可 以 实现 UI 的 外 观 , 而 View 是 各 类 控件 的 基 类 ,是 创建 
交互 式 的 图 形 用 户 界面 的 基础 。ViewGroup 是 布局 管理 器 (Layout) 及 View 容器 的 基 类 。 
下 面 就 View 类 和 ViewGroup 类 进行 简 述 。 


4.3.1 View 类 


图 42 Android 视 图 树 模型 


1. View 类 


View 是 界面 的 最 基本 的 可 视 单元 ,呈现 了 最 基本 的 UI 构造 块 。 一 个 视图 占据 屏幕 上 
的 一 个 方形 区 域 , 存 储 了 屏幕 上 特定 矩形 区 域内 所 显示 内 容 的 数据 结构 ,并 能 够 实现 所 占 
据 区 域 的 界面 绘制 .焦点 变化 ,用户 输入 和 界面 事件 处 理 等 功能 。 

View 是 Android 中 最 基础 的 类 之 一 ,所 有 在 界面 上 的 可 见 元 素 都 是 View 的 子 类 ,类 
的 视图 结构 是 android. view. View. W Button, RadioButton 和 CheckBox 等 都 是 通过 继承 
View 的 方法 来 实现 的 。 通 过 继承 View, 可 以 很 方便 地 定制 出 有 个 性 的 控件 。 

View 有 众多 的 扩展 者 ,它们 大 部 分 是 在 android. widget 包 中 ,这 些 继承 者 实际 上 就 是 
Android 系统 中 的 “控件 ”。View 的 直接 继承 者 包括 文本 视图 (TextView)、 图 像 视图 
(ImageView) 和 进度 条 (ProgressBar) 等 。 它们 各 自 又 有 众多 的 继承 者 。 每 个 控件 除了 继 
承 父 类 功能 之 外 ,一 般 还 具有 自己 的 公有 方法 ,保护 方法 和 XML 属性 等 。 

一 般 情况 下 ,在 Android 布局 文件 中 ,可 以 通过 设置 各 种 控件 的 属性 实现 UI 的 外 观 ， 
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然后 在 Java 文件 中 实现 对 各 种 控件 的 控制 动作 。 控 件 类 的 名 称 也 是 它们 在 布局 文件 
XML 中 使 用 的 标签 名 称 。 


2. View 类 通用 行为 和 属性 
View 是 Android 中 所 有 控件 类 的 基 类 ,因此 View 中 一 些 内 容 是 所 有 控件 类 都 具有 的 


通用 行为 和 属性 。 
View 作为 各 种 控件 的 基 类 ,其 XML 属性 所 有 控件 通用 , 几 个 重要 的 XML 属性 如 
表 4-1 所 示 。 
表 4-1 View 中 几 个 重要 XML 属性 及 其 对 应 的 方法 
XML 属性 名 称 Java 中 对 应 方法 描 述 

android: visibility setVisibility(int) 描述 View 的 可 见 性 

android; id setldCint) reise rds x. m 

android; background setBackgroundResource(int) 设置 背景 

android:clickable setClickable(boolean) 设置 View 响应 单 击 事件 


注意 : 由 于 Java 语言 不 支持 多 重 继承 ,因此 Android 控件 不 可 能 以 基本 功能 的 “排列 
组 合 ” 的 方式 实现 。 在 这 种 情况 下 ,为 了 实现 功能 的 复 用 , 基 类 的 功能 比较 多 ,作为 控件 的 
父 类 ,View 所 实现 的 功能 也 较 多 。 


4.3.2 ViewGroup 类 


ViewGroup 是 一 个 特殊 的 View, 它 继承 于 android. view. View。 它 的 功能 就 是 装载 
和 管理 下 一 层 的 View 对 象 或 ViewGroup 对 象 ,也 就 是 说 它 是 一 个 容纳 其 他 元 素 的 容器 。 
ViewGroup 是 布局 管理 器 (Layout) 及 View 容器 的 基 类 ,如 图 4-3 所 示 。 


java lang.Object 
Vandroid view View 
android view ViewGroup 


$ Known Direct Subclasses 
AbsoluteLayout, AdapterVieweT extends Adapter», FragmentBreadCrumbs, FrameLayout, GridLayout, LinearLayout] 
PagerTitleStrip, RelativeLayout, SlidingDrawer, ViewPager 

> Known Indirect Subclasses 


AbsListView, AbsSpinner, AdapterViewAnimator, AdapterViewFlipper, AppWidgetHostView, CalendarView, DatePicker, 
DialerFilter, ExpandableListView, Gallery, GestureOverlayView, GridView, HorizontalScrollView, ImageSwitcher, and 20 others 


图 43 Viera, 类 继承 结构 


ViewGroup 中 还 定义 了 一 个 柑 套 类 ViewGroup. LayoutParams。 这 个 类 定义 了 一 个 
显示 对 象 的 位 置 、 大 小 等 属性 ,View 通过 LayoutParams 中 的 这 些 属 性 值 来 告诉 父 级 视图 
它们 将 如 何 放置 。 

ViewGroup 是 一 个 抽象 类 ,所 以 真正 充当 容器 的 是 它 的 子 类 们 ,也 就 是 下 面 要 重点 讲 
述 的 LinearLayout、AbsoluteLayout 和 FrameLayout 等 布局 管理 器 。 

ViewGroup 的 功能 : 一 个 是 承载 界面 布局 , 另 一 个 是 承载 具有 原子 特性 的 重 构 模 块 。 
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4.3.3 界面 控件 


Android 系统 的 界面 控件 分 为 定制 控件 和 系统 控件 两 种 。 

定制 控件 是 用 户 独 立 开 发 的 控件 ,或 通过 继承 并 修改 系统 控件 后 所 产生 的 新 控件 。 能 
够 为 用 户 提供 特殊 的 功能 或 与 众 不 同 的 显示 需求 方式 。 

系统 控件 是 Android 系统 提供 给 用 户 已 经 封装 的 界面 控件 。 提 供 在 应 用 程序 开发 过 
程 中 常见 功能 控件 。 系 统 控件 更 有 利于 帮助 用 户 进行 快速 开发 ,同时 能 够 使 Android 系统 
中 应 用 程序 的 界面 保持 一 致 性 。 

常见 的 系统 控件 包括 文本 控件 (TextView , Edit Text) ,按钮 控件 (Button、 ImageButton) , 
单 选 和 复 选 按 钮 控件 (Checkbox、RadioButton)、Spinner、ListView 和 TabHost 等 。 界 面 
控件 的 介绍 将 在 后 续 的 章节 中 进行 详 述 , 此 处 不 再 袭 述 。 


4.4 Android UI 布局 


UI( 用 户 界面 ) 布 局 (Layout) 是 用 户 界面 结构 的 描述 ,定义 了 界面 中 所 有 的 元 素 、 结 构 
及 它们 之 间 的 相互 关系 。 

Android 下 创建 界面 布局 的 方法 有 三 种 : 

(1) XML 方式 。 使 用 XML 文件 描述 界面 布局 。 

(2) 程序 代码 创建 。 在 程序 运行 时 动态 添加 或 修改 界面 布局 。 

G) XML 和 程序 代码 创建 相 结合 。 

一 般 都 采用 XML 布局 文件 创建 用 户 界面 ,当然 ,用 户 既 可 以 独立 使 用 任何 一 种 声明 
界面 布局 的 方式 ,也 可 以 同时 使 用 两 种 方式 。 与 使 用 代码 方式 相 比较 ,使 用 XML 文件 声 
明 界 面 布 局 的 优势 主要 有 以 下 三 种 : 

(1) 将 程序 的 表现 层 和 控制 层 分 离 。 

(2) 在 后 期 修改 用 户 界面 时 ,无 需 更 改 程序 的 源 代码 。 

(3) 用 户 还 能 够 通过 可 视 化 工具 直接 看 到 所 设计 的 用 户 界面 ,有 利于 加 快 界面 设计 的 
过 程 ,并 且 为 界面 设计 与 开发 带 来 极 大 的 便利 性 。 

在 Android 系统 中 ,布局 管理 器 是 控件 的 容器 ,每 个 控件 在 窗 体 中 都 有 有 具体 的 位 置 和 
大 小 ,在 窗 体 中 摆 放 各 种 控件 时 ,很 难 判断 其 具体 位 置 和 大 小 。 不 过 ,使 用 Android 布局 管 
理 器 可 以 很 方便 地 控制 各 控件 的 位 置 和 大 小 。Android 提供 了 5 种 布局 管理 器 来 管理 控 
件 , 它 们 是 线性 布局 管理 器 (LinearLayout)、 表 格 布局 管理 器 (TableLayout) 、 帧 布局 管理 
器 (FrameLayout) 、 相 对 布局 管理 器 (RelativeLayout) 和 绝对 布局 管理 器 (AbsoluteLayout) 。 
布局 管理 器 的 作用 主要 有 以 下 三 种 : 

CD 适应 不 同 的 移动 设备 屏幕 分 辨 率 。 

(2) 方便 横 屏 和 竖 屏 之 间 相 互 切换 。 

(3) 管理 每 个 控件 的 大 小 以 及 位 置 。 


4.4.1 线性 布局 
线性 布局 (LinearLayout) 是 一 种 常用 的 界面 布局 ,也 是 RadioGroup、TabWidget、 
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TableLayout, TableRow 和 ZoomControls 类 的 父 类 。 在 线性 布局 中 ,LinearLayout 可 以 让 
它 的 子 元 素 以 垂直 或 水 平 的 方式 排 成 一 行 (不 设置 方向 的 时 候 默认 按 照 垂 直方 向 排列 ) 。 


如 果 是 垂直 排列 , 则 每 行 仅 包含 一 个 界面 元 素 , 如 图 4-4 所 示 。 
如 果 是 水 平 排列 , 则 每 列 仅 包含 一 个 界面 元 素 , 如 图 4-5 所 示 。 


LinearLayout 


Ra € 3:28PM 


图 44 垂直 排列 


LinearLayout 常用 属性 及 对 应 方法 如 表 4-2 所 示 。 在 setGravity(int) 方 法 中 ,可 以 设 
置 参数 ,设置 线性 布局 中 放置 的 对 象 元 素 的 排列 对 齐 方式 。 如 果 需 要 设置 多 个 或 者 组 合 设 
置 对 齐 方式 ,属性 常量 由 “| ?分 割 。 


XML 属性 名 


n 


LinearLayout 


mon 


图 45 水 平 排列 


具体 属性 及 描述 如 表 4-3 Bros 。 


表 4-2 LinearLayout 常用 属性 及 对 应 方法 


对 应 的 方法 


Ho $ 


android:divider 


setDividerDrawable(Drawable) | 设置 用 于 在 按钮 间 垂直 分 割 的 可 绘制 对 象 


android:gravity 


setGravityCint) 


android ; orientation 


setOrientation(int) 


认 值 两 个 值 的 其 中 之 一 


android; weightSum 


定义 最 大 的 权 值 和 


表 4-3 setGravity(int ) 方 法 可 取 的 属性 常量 及 描述 


属性 常量 值 描 Æ 
top 0x30 将 对 象 放 在 其 容器 的 顶部 ,不 改变 其 大 小 
bottom 0x50 将 对 象 放 在 其 容器 的 底部 ,不 改变 其 大 小 
left 0x03 将 对 象 放 在 其 容器 的 左 侧 , 不 改变 其 大 小 
right 0x05 将 对 象 放 在 其 容器 的 右 侧 , 不 改变 其 大 小 
center_vertical 0x10 将 对 象 纵向 居中 ,不 改变 其 大 小 
fill vertical 0x70 必要 的 时 候 增 加 对 象 的 纵向 大 小 ,以 完全 充满 其 容器 
center_horizontal 0x01 将 对 象 横向 居中 ,不 改变 其 大 小 
fill horizontal 0x07 必要 的 时 候 增加 对 象 的 横向 大 小 ,以 完全 充满 其 容器 
center Oxll 将 对 象 横 纵 居中 ,不 改变 其 大 小 
fill 0x77 必要 的 时 候 增 加 对 象 的 横 纵 向 大 小 ,以 完全 充满 其 容器 
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指定 在 对 象 内 部 , 横 纵 方向 上 如 何 放置 对 象 的 内 容 


设置 线性 布局 管理 器 内 组 件 的 排列 方式 ,可 以 设 
置 为 horizontal( 水 平 排列 )、vertical( 垂 直 排列 、 默 


D D E Anároia ur 用 户 界面) 基础 


续 表 


属性 常量 


描 3x 


clip vertical 


附加 选项 ,用 于 按照 容器 的 边 来 剪 切 对 象 的 顶部 和 /或 底部 


0x80 的 内 容 。 剪 切 基于 其 纵向 对 齐 设置 : 顶部 对 齐 时 , 剪 切 底部 ; 


底部 对 齐 时 , 剪 切 顶部 ; 除 此 之 外 剪 切 顶部 和 底部 


clip_horizontal 


附加 选项 ,用 于 按照 容器 的 边 来 剪 切 对 象 的 左 侧 和 /或 右 侧 


0x08 的 内 容 。 剪 切 基 于 其 横向 对 齐 设 置 : 左 侧 对 齐 时 , 剪 切 右 侧 ; 


右 侧 对 齐 时 , 剪 切 左 侧 ; 除 此 之 外 剪 切 左 侧 和 右 侧 


4.4.2 线性 布局 应 用 案例 


4. 4. 1 节 中 对 线性 布局 知识 进行 了 简要 介绍 ,本 节 将 就 线性 布局 在 实际 程序 中 如 何 使 
用 和 基本 的 实现 流程 进行 详 述 。 本 案例 使 用 线性 布局 垂直 排列 实现 了 5 个 button 按钮 排 
列 的 功能 ,具体 实现 步骤 如 下 : 

(D 在 Eclipse 中 选择 File New-- Android Project. 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,项 
HZH LinearLayoutDemo, 目标 API 选择 10( 即 Android 2. 3. 3 版 本 ) ,应 用 程序 名 为 
LinearLayoutDemo, 包 名 为 com. hisoft. activity. €] ££ (fJ Activity 的 名 字 为 LinearLayoutActivity， 
最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自动 添加 为 10, 如 图 4-6 所 示 。 


Working sete 


New Android Project 


Crentes u new Android Project resource. 


OCreste ner project ia werkspace 
Greate project fron existing source 
tse default location 


Loution: [BZeerkstop/andcui dbockl/LineerLaycatDano. 


trente project fron xisting saple 


Sepler: AccelerometarP Lur 


Build Taret 0 


Her 


4d 


E] GALAT Tab Addon 
Airsid 1.2.1 
Google 人 Ts 

Android 2.3.3 


[umm com ul 
Hi 


Fackage nane 
reste Activity: 
Min SDE Version: 


口 Aaa project to working sets 


Nerkine sets 


| sse 


] 


Isi 


r> JD ER ][ c 


图 46 创建 Adroid 新 工程 
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(2) 打开 项 目 工程 中 res layout 目录 下 的 main. xml 文件 ,设置 布局 ,添加 
button 按钮 ,按钮 分 别 显示 buttonl ,button2 等 ,代码 如 下 : 


BENS 


SERSSES 


< ?ml version- "1.0" encoding- "ut£- 8"?> 
< Linearlayout smlns:android- "http://schemas android. oa/apk/res/android" 


android:orientation- "vertical" 
android:layout width= "fill parent" 
android:layout height- "fill parent" 
> 
« Button 
android:id- "@+ id/bl" 
android:layout width- "wrap content" 
amdroid:layout height- "wrap content" 
android:text- "button" 
> 
<Button 
android:id- "@+ id/b2" 
android:layout_width= "wrap content" 
android:layout height- "wrap content" 
android:text- "button2" 
^» 


«Button 

android:id- "@+ id/b4" 

android:layout width- "wrap content" 
android:layout height- "wrap content" 
android:text- "button4" 

/> 

«Button 

android:id- "@+ id/b5" 

android:laycut width- "wrap content" 
android:layout height- "wrap content" 
android:text- "button5" 

> 

< /Linearlayout> 


第 2 一 6 行 声明 了 一 个 线性 布局 ,第 2 行 代码 是 声明 XML 文件 的 根 元 素 为 线性 布局 ， 


第 3 行 设置 了 线性 布局 的 元 素 排 列 方式 是 垂直 排列 。 


第 4.5 行 设置 了 线性 布局 在 所 属 的 父 容器 中 的 布局 方式 为 横向 和 纵向 填充 父 容 器 , 表 
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示 线 性 布局 宽度 等 于 父 控件 的 宽度 ,就 是 将 线性 布局 在 横向 和 纵向 上 占据 父 控件 的 所 有 


空间 。 


第 7 一 12 行 声明 了 一 个 button 按钮 控件 ,第 8 行 设置 了 ID 为 bl, 第 11 行 设置 了 


button 按钮 显示 为 buttonl 。 


第 9 行 设置 了 button 按钮 控件 在 父 容器 中 的 布局 方式 为 只 占据 自身 大 小 的 空间 , 表 
示 线 性 布局 宽度 等 于 所 有 子 控件 的 宽度 总 和 ,也 就 是 线性 布局 的 宽度 刚好 将 所 有 子 控件 包 


含 其 中 。 

第 10 行 设置 了 button 按钮 控件 在 父 容 器 中 的 布 
局 方式 为 只 占据 自身 大 小 的 空间 ,表示 线性 布局 高 度 
等 于 所 有 子 控件 的 高 度 总 和 ,也 就 是 线性 布局 的 高 度 
刚好 将 所 有 子 控件 包含 其 中 。 

(3) src H 录 F com. hisoft. activity 包 下 的 
LinearLayoutActivity. java 文件 和 res 一 values 目录 
下 的 strings. xml 文件 都 暂 不 做 修改 。 部 署 运 行 项 目 
工程 ,项 目 运 行 效果 如 图 4-7 所 示 。 

注意 : LinearLayout 中 的 控件 按 顺 序 从 左 到 右 或 
从 上 到 下 依次 排列 。 

建立 横向 线性 布局 与 纵向 线性 布局 相似 ,只 需 注 


Ew! 802 


LinearLayoutDemo 


47 线性 布局 运行 结果 


意 将 线性 布局 的 Orientation 属性 的 值 设置 为 horizontal 即 可 。 


4.4.3 相对 布局 


相对 布局 (RelativeLayout) 是 一 种 非常 灵活 的 布局 方式 ,按照 控件 之 间 所 指定 的 相对 
位 置 参数 来 自动 对 控件 进行 排列 ,确定 界面 中 所 有 元 素 的 布局 位 置 。 让 子 元 素 指定 它们 相 
对 于 其 他 元 素 的 位 置 (通过 ID 来 指定 ) 或 相对 于 父 布局 对 象 , 跟 AbsoluteLayout 这 个 绝对 


坐标 布局 是 相反 的 。 实 际 开发 中 ,一般 推荐 使 用 这 种 布局 。 


相对 布局 的 特点 : 能 够 最 大 程度 保证 在 各 种 屏幕 类 型 的 手机 上 正确 显示 界面 布局 。 
在 RelativeLayout 里 的 控件 包含 丰富 的 排列 属性 ,总 的 可 以 分 为 三 类 
(1) 以 parent( 父 控件 ) 为 参照 物 的 XML 属性 ,属性 取 值 可 以 为 true 或 者 false. 如 


表 4-4 所 示 。 


表 4-4 parent( 父 控件 ) 为 参照 物 的 XML 属性 及 描述 


XML 属性 名 称 描 3 

android :layout_alignParentTop 如 果 为 true, 将 该 控件 的 顶部 与 其 父 控件 的 顶部 对 齐 
android :layout_alignParentBottom 如 果 为 true, 将 该 控件 的 底部 与 其 父 控件 的 底部 对 齐 
android :layout_alignParentLeft 如 果 为 true, 将 该 控件 的 左 部 与 其 父 控件 的 左 部 对 齐 
android:layout_alignParentRight 如 果 为 true, 将 该 控件 的 右 部 与 其 父 控件 的 右 部 对 齐 
android:layout_centerHorizontal 如 果 为 true, 将 该 控件 置 于 父 控件 的 水 平 居中 位 置 
android:layout_centerVertical 如 果 为 true, 将 该 控件 置 于 父 控件 的 垂直 居中 位 置 
android:layout_centerInParent 如 果 为 true, 将 该 控件 置 于 父 控件 的 中 央 
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(2) 要 指定 参照 物 的 XML 属性 .layout_alignBottom \layout_toLeftOf layout_above、 
layout alignBaseline 系列 和 其 他 控件 ID, 如 表 4-5 所 示 。 


表 4-5 参照 物 的 XML 属性 及 描述 


XML 属性 名 称 描 R 
android:layout_alignBaseline 将 该 控件 的 baseline 与 给 定 ID 的 baseline 对 齐 
android:layout_alignTop 将 该 控件 的 顶部 边缘 与 给 定 ID 的 顶部 边缘 对 齐 
android:layout_alignBottom 将 该 控件 的 底部 边缘 与 给 定 ID 的 底部 边缘 对 齐 
android:layout_alignLeft 将 该 控件 的 左边 缘 与 给 定 ID 的 左边 缘 对 齐 
android:layout_alignRight 将 该 控件 的 右边 缘 与 给 定 ID 的 右边 缘 对 齐 
android:layout_above 将 该 控件 的 底部 置 于 给 定 ID 的 控件 之 上 
android:layout_below 将 该 控件 的 底部 置 于 给 定 ID 的 控件 之 下 
android:layout_toLeftOf 将 该 控件 的 右边 缘 与 给 定 ID 的 控件 左边 缘 对 齐 
android:layout_toRightOf 将 该 控件 的 左边 缘 与 给 定 ID 的 控件 右边 缘 对 齐 


(3) 指定 移动 像素 的 XML 属性 ,如 表 4-6 所 示 。 
表 4-6 移动 像素 的 XML 属性 及 描述 


XML 属性 名 称 描 3k XML 属性 名 称 do 3 
android; layout marginTop 上 偏 移 的 值 android:layout_marginLeft 左 偏 移 的 值 
android :layout_marginBottom 下 偏 移 的 值 android:layout_marginRight 右 偏 移 的 值 

注意 事项 : 


(1) 使 用 RelativeLayout 的 时 候 , 尽 量 减 少 程序 运行 时 做 控件 布局 的 更 改 , 因为 
RelativeLayout 里 面 的 属性 之 间 很 容易 冲突 。 

(2) 在 相对 布局 的 大 小 和 它 的 子 控件 位 置 之 间 要 避免 出 现 循环 依赖 ,如 设置 相对 布局 
高 度 属性 为 WRAP. CONTENT ,就 不 能 再 设置 它 的 子 控件 高 度 属 性 为 ALIGN. PARENT _ 
BOTTOM。 


4.4.4 相对 布局 应 用 案例 


在 4.4. 3 WPX} RelativeLayout 及 属性 进行 了 简要 介绍 后 ,本 节 将 就 RelativeLayout 
在 实际 程序 中 的 使 用 和 基本 的 实现 进行 详 述 。 本 案例 使 用 文本 控件 TextView 和 
EditView 及 两 个 button 按钮 控件 实现 相对 排列 的 功能 ,具体 实现 步骤 如 下 : 

(D 如 4.4.3 节 一 样 , 在 Eclipse 中 选择 File New—- Android Project, 创 建 一 个 新 的 
Android 工程 ,项 目 名 为 RelativeLayoutDemo. H £& API 选择 10( 即 Android 2. 3. 3 版 本 )， 
应 用 程序 名 为 RelativeLayoutDemo. 包 名 为 com. hisoft. activity. 创建 的 Activity 的 名 字 
为 RelativeLayoutActivity, 最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自动 添加 为 10, 如 图 4-8 
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DES 


New Android Project 
New Android Project 


Creates a ner Android Project resource. 


Oo MEE 


p Contents 
Ocreate new project in workspace. 
Ocreate project fron existing source 
[Z]Use defailt location 


Location: B /werkshop/aniroidbockl /EsLstiveLayyutAc vi ty 


Oreste project fron existing sumple 


Saaples: | icceleroneterFlay. 


Target Nme | Vendor 
E] Android 1.5 Android Open Source Project 
E Google APIs Google Inc. 
E] Android 1.6 Android Open Searce Project 
Coogle Inc. 
Android Open Soarce Project 
Coogle Inc. 
Android Open Svurce Project 
Coogle Inc. 
Sonsang Electronics Co., Ltd. 
E] Android 2.3.1 Android Open Source Project 
E Google APIs e Inc. 
Android 2.3.3 Android Open Source Project 
B AP Tne. 


Android Open Source Project 
Google Inc. 


Standard Android platforn 1.5 


Properties 
Application namei — [RelativeLayontActivity 


Package nune so isoft activity 
ate Activity: [RelativeLayoutActivityActivi ty 
in SDK Version: 10 


Yorking sets 
[hid project, to working sets 


Facies | v] sae 


Q [ cR Je  ) ne Cancel 


48 创建 新 的 Adroid 工 程 


(2) 打开 项 目 工程 中 res~>layout 目录 下 的 main. xml 文件 ,设置 布局 ,添加 TextView、 
EditText 控件 和 两 个 button 按钮 控件 ,代码 如 下 : 


1. <?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?» 
2.  «RFelativelayout xmlns:android- "http: //sdemes.android.oav/ack/res/android" 


$ android:layout width= "fill parent" 

4. android:layout height= "fill parent"> 

5. < TextView 

6. android:id- "@+ id/label" 

$ android:layout_width= "fill parent" 
8. android:layout height- "wrap content" 
9. android:text- "请 输入 :"/»- 

10. «EditText 

di android:id- "@+ id/entry" 

3. androidilaycut width= "fill parent" 
3s. android:laycut height- "wrap content" 
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14. android:background- "Gandroid:drawsble/editbox background" 
15. android:layout below- "Gid/label"/» 
16. «Button 

7. android:id- "@+ id/ck" 

18. android:laycut width= "wrap content" 
19. android:layout height- "wrap content" 
20. android:layout below- "Gid/entry" 

z. android:layout alignParentRight- "true" 
2. android:layout marginleft= "l0dip" 

23. android:text- "OK" /> 

24. «Button 

25. amdroid:laycut width= "wrap content" 
26. android:laycut height- "wrap content" 
21. android:layout toleftOf- "Gid/ok" 

28. android:layout alignTop- "e id/ok" 

29. android:text- "Canosl" /> 


30. < /Relativelaycut^ 

第 2 一 4 行 声明 了 一 个 相对 布局 ,第 2 行 代 码 是 声明 XML 文件 的 根 元 素 为 相对 布局 ， 
第 3.4 行 设置 了 相对 布局 在 所 属 的 父 容器 中 的 布局 方式 为 横向 和 纵向 填充 父 容器 。 

第 5 一 9 行 声 明了 一 个 TextView 控件 ,第 6 行 设 置 了 ID 为 label, 第 7 行 设置 宽度 为 填充 
父 容 器 ,第 8 行 设 置 了 高 度 为 控件 自身 内 容 , 第 9 行 设置 了 TextView 显示 的 文字 内 容 。 

第 10 一 15 行 设置 了 一 个 EditView 控件 ,第 11 行 设置 了 ID 为 entry, 第 12 行 设置 宽 
度 为 填充 父 容器 ,第 13 行 设置 了 高 度 为 控件 自身 内 容 , 第 14 行 设置 了 背景 ,第 15 行 设置 
了 ID Jj entry 的 EditText 控件 位 于 ID 为 label 的 控件 下 面 。 

第 16 一 29 行 设置 了 两 个 Button 按钮 控件 ,第 20 行 设 置 了 button 按钮 位 于 ID 为 
entry 的 控件 下 方 ,第 21 行 设置 了 该 控件 的 右 部 与 其 父 控件 的 右 部 对 齐 , 第 22 行 设置 了 按 
钮 从 右边 框 左 偏 移 10 个 dip, 第 23 行 设置 了 按钮 显示 文字 为 OK 。 

第 27 行 设置 了 Cancel 按钮 控件 的 右边 缘 与 给 定 
ID 为 OK 的 控件 左边 缘 对 齐 。 

第 28 行 设置 了 Cancel 按钮 控件 的 顶部 边缘 与 纷 E 
定 ID 为 OK 的 控件 的 顶部 边缘 对 齐 。 

第 29 行 设置 了 按钮 显示 文字 为 Cancel。 

(3) src H 录 F com. hisoft. activity 包 下 的 
RelativeLayoutActivity. java 文件 和 res values 目录 
下 的 strings. xml 文件 都 暂 不 做 修改 。 部署 运 行 图 49 Relative ayoutDam 项目 
RelativeLayoutDemo 项 目 工程 ,项 目 运 行 效果 如 图 4-9 运行 结果 
所 示 。 


4.4.5 表格 布局 
表格 布局 (TableLayout) 也 是 一 种 常用 的 界面 布局 ,采用 行 , 列 的 形式 来 管理 UI 组 件 ， 
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它 是 将 屏幕 划分 成 网 格 单元 (网 格 的 边界 对 用 户 是 不 可 见 的 ) ,然后 通过 指定 行 和 列 的 方式 
将 界面 元 素 添加 到 网 格 中 。 它 并 不 需要 明确 地 声明 包含 多 少 行列 ,而 是 通过 添加 
TableRow、 其 他 组 件 来 控制 表格 的 行 数 和 列 数 。 每 次 向 TableLayout 中 添加 一 个 
TableRow, 该 TableRow 就 是 一 个 表格 行 ,TableRow 也 是 容器 ,因此 它 可 以 不 断 地 添加 其 
他 组 件 ,每 添加 一 个 子 组 件 该 表格 就 增加 一 列 。 每 一 行 可 以 有 0 个 或 多 个 单元 格 ,每 个 单 
元 格 就 是 一 个 View, 一 个 Table 中 可 以 有 空 的 单元 格 ,单元 格 可 以 像 在 HTML 中 使 用 的 
方式 一 样 ,合并 多 个 单元 格 ,跨越 多 列 。 这 些 TableRow ,单元 格 不 能 设置 layout_width, 宽 
度 属性 默认 是 fill_parent, 只 有 高 度 layout_height 可 以 自 定义 ,默认 值 是 wrap. content, 

在 表格 布局 中 ,一 个 列 的 宽度 由 该 列 中 最 宽 的 单元 格 决定 。 表 格 布局 支持 嵌 套 ,可 以 
将 另 一 个 表格 布局 放置 在 前 一 个 表格 布局 的 网 格 中 ,也 可 以 在 表格 布局 中 添加 其 他 界面 布 
局 ,如 线性 布局 .相对 布局 等 。 常 用 有 具体 属性 及 方法 如 表 4-7 所 示 。 

表 4-7 表格 布局 常用 属性 及 相关 方法 
属性 名 称 相关 方法 d x 


android:collapseColumns | setColumnCollapsed(int,boolean) | 设置 指定 列 为 collapse, 列 索引 从 0 开始 


android ; shrinkColumns setShrinkAllColumns( boolean) 设置 指定 列 为 shrink, 列 索引 从 0 开始 


android:stretchColumns | setStretchAllColumns(boolean) 设置 指定 列 为 stretch, 列 索引 从 0 开始 


在 表格 布局 中 ,如 果 一 个 列 通过 setColumnShrinkable() 方 法 设置 为 shrinkable, 则 该 
列 的 宽度 可 以 进行 收缩 ,使 表格 能 够 适应 其 父 容器 的 大 小 。 

如 果 一 个 列 通过 setColumnStretchable() 方 法 设置 为 stretchable, 则 该 列 的 宽度 可 以 
进行 拉 伸 ,扩展 它 的 宽度 填充 空余 的 空间 。 

建立 表格 布局 要 注意 以 下 几 点 : 

(1) 向 界面 中 添加 一 个 线性 布局 ,无 需 修改 布局 的 属性 值 。 其 中 , Id 属性 为 
TableLayout01,Layout width 和 Layout height 属性 都 为 wrap_content。 

(2) 向 TableLayout01 中 添加 两 个 TableRow。TableRow 代表 一 个 单独 的 行 ,每 行 被 
划分 为 几 个 小 的 单元 ,单元 中 可 以 添加 一 个 界面 控件 。 其 中 ,Id 属性 分 别 为 TableRow01 
和 TableRow02,Layout width 和 Layout height 属性 都 为 wrap_content。 表 格 布局 示意 和 
布局 效果 如 图 4-10 和 图 4-11 所 示 。 


Row] |TextView EditText 


表格 布局 


TableLayout 


图 410 表格 布局 示意 图 图 411 表格 布局 效果 图 
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4.4.6 表格 布局 应 用 案例 


本 节 将 就 TableLayout 布局 的 使 用 和 应 用 进行 详 述 。 本 案例 使 用 TableRow 和 View 
实现 Table 的 功能 ,具体 实现 步骤 如 下 : 

CD 在 Eclipse 中 选择 File>New—> Android Project. 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,项 
目 名 为 TableLayoutDemo, 目标 API 选择 10( 即 Android 2. 3. 3 版 本 ) ,应 用 程序 名 为 
TableLayoutDemo . £144 JJ com. hisoft activity, 创 建 的 Activity 的 名 字 为 TableLayoutActivity ， 
最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自动 添加 为 10, 如 图 4-12 所 示 。 


Wew Android Project 


New Android Project. 


Creates a ner Android Project resource. 


Project nane: [TonleLayoutleno 


X from existing saple 


Sples: hcceleromaterPlsy 


Build Target 


Target Nme Vendor 
Android Open Source Project 
Coogle Inc 
Android Open Source Project 
Coogle Inc 
Android Open Searce Project 
Coogle Inc 
Android Open Source Project 
Coogle Inc. 
Sirung Electronics Co., Ltd 
Android Open Source Project 
Coogle Inc 
Jodroid Open Source Project 
ioogle APIS Google Inc. 
E] Android 3.0 Android Open Soarce Project 
C Google APIs Google Inc. 


$6 


Android + Google APTS 
Properties 

Application mame: [Tabl sLayoutD eno 
Package nane: o. tizoft activi tyi 
[Z]Creste Activity: [TablcLayoutDenoActirity 
Min SDR Version: — [10 


Working sets 
口 Aaa project to working sets 


Forking sets 


@ 


图 412 创建 新 的 ndroid 工 程 


(2) 打开 项 目 工程 中 res layout 目录 下 的 main. xml 文件 ,设置 布局 ,添加 6 个 
TableRow 和 两 个 View, 代 码 如 下 : 


1.  «?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 
2. <TableIayout xmins:android- "http://schemas.android.oav/apk/res/android" 
3. android:layout width= "fill parent" 

4 android:layout height-"fill parent" 

5 android:stretchcolums- "1"> 


< TableRow» 
« TextView 
android:layout colum "1" 
android:text- "E4 :" 
android:padding- "3dip" /> 
< TextView 
android:text- "BK — " 
android:gravity- "right" 
android:padding- "3dip" /> 
« /TableRow» 


android:layout column- "1" 

android:text- "E fif :" 

android:padding- "3dip" /> 
< TextView 

android:text- "10" 

android:gravity- "right" 

android:padding- "3dip" /> 


android:layout column "1" 

android:text- "性 别 :" 

android:padding- "3dip" /> 

< TextView 

android:text- "Bj " 

android:gravity- "right" 

android:pecding- "3dip" /> 
< /TableFow» 


<View 
android:layout height- "2dip" 
android:background- "#FF909090" /> 


< TableRow> 
< TextView 
android: layout colum= "1" 
android:text- "Bf f£ sik ili :" 
android:pedding- "3dip" /> 
< TextView 
android:text- "dE 3k " 
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si. android:gravity= "right" 
ge. android:padding- "3dip" /> 
53. < /TableRow» 

54 

55. < TableRow> 

56 < TextView 

57. android:layout column- "1" 
58. android:text- "国籍 :" 

59. android:padding- "3dip" /> 
60. < TextView 

&. android:text- "rp [i] " 

e. android:gravity= "right" 
6. android:padding= "3dip" /> 
6. < /TableRow- 

65. 

66. «View 

67. android:layout height= "2dip" 
68. androidibackground- "#FF909090" /> 
69. 

70. < TableRow» 

7. < TextView 

A android:layout column- "ln 
7. android:text- "附加 信息 :" 
74. anciroid:padding- "3dip" /> 
75. < /TableRow> 


76. < /Tablelayout> 


第 2 一 5 行 声 明了 一 个 表格 布局 ,第 2 行 代码 是 声明 XML 文件 的 根 元 素 为 表格 布局 ， 
第 3.4 行 设置 了 表格 布局 在 所 属 的 父 容器 中 的 布局 方式 为 横向 和 纵向 填充 父 容器 。 第 
5 行 是 设置 TableLayout 所 有 行 的 第 2 列 为 扩展 列 ,剩余 的 空间 由 第 2 列 补 齐 。 

第 7 一 16 行 声明 了 一 个 TableRow。 

第 8 一 11 行 声 明了 一 个 TextView, 第 9 行 设置 了 从 第 2 列 开始 填写 (0 是 起 始 列 ) ,第 
11 行 设置 了 字符 四 周到 TextView 的 空白 边 的 大 小 。 

第 12 一 15 行 声明 了 第 2 个 TextView, 第 14 行 设置 了 TextView 内 字符 的 对 齐 方式 ， 
JU SEE. 

第 40—42 行 声明 了 一 个 View ,加 一 个 分 割 线 ， m 
View 是 TextView 的 父 类 ,第 41 行 设置 了 线 的 高 度 
为 2, 第 A2 行 设置 了 背景 颜色 。 

(3) src 目 录 下 com. hisoft. activity 包 下 的 
TableLayoutActivity. java 文件 和 res-* values 目录 
下 的 strings. xml 文件 都 暂 不 做 修改 。 部 署 运 行 
TableLayoutDemo 项 目 工 程 .项 目 运 行 效果 如 图 4-13 
所 示 。 


TableLayoutDemo. 
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4.4.7 帧 布局 


帧 布局 (FrameLayout) 是 Android 布局 系统 中 最 简单 的 界面 布局 ,是 用 来 存放 一 个 元 
素 的 空白 空间 , 且 子 元 素 的 位 置 是 不 能 够 指定 的 ,只 能 够 放置 在 空白 空间 的 左上 角 。 在 帧 
布局 中 ,如 果 先 后 存放 多 个 子 元 素 ,后 放 辕 的 子 元 素 将 遮挡 先 放 管 的 子 元 素 。 

帧 布局 由 FrameLayout 所 代表 , 帧 布局 容器 为 每 个 加 入 其 中 的 组 件 创建 一 个 空白 的 区 
域 (成 为 一 帧 ) ,每 个 子 组 件 占据 一 帧 ,这些 帧 都 会 根据 gravity 属性 执行 自动 对 齐 。 也 就 是 
说 ,把 组 件 一 个 一 个 地 从 加 在 一 起 。 

FrameLayout 控件 继承 自 ViewGroup, 它 在 ViewGroup 的 基础 上 定义 了 自己 的 三 个 
属性 ,对 应 的 XML Attributes 分 别 为 android: foreground, android: foregroundGravity 和 
android:measureAllChildren。 第 一 个 属性 是 设置 前 景色 ,第 二 个 属性 是 控制 前 景色 的 重 
AD ,前 两 个 属性 其 实 是 对 android: backgroud 的 重 写 , 其 目的 是 可 以 控制 背景 的 重心 。 第 三 
个 属性 如 果 为 true, 则 在 测量 时 测量 所 有 的 子 元 素 (即使 该 子 元 素 为 gone) 。 帧 布局 的 常用 
属性 及 方法 如 表 4-8 Bros 。 

表 4-8 帧 布局 的 常用 属性 及 相关 方法 


属性 名 称 相关 方法 描 $ 
android: foreground setForeground( Drawable) serán 在 子 控件 之 上 的 内 容 ,设置 
android:foregroundGravity | setForegroundGravity(int) A EEEE 


根据 参数 值 ,决定 是 设置 测试 所 有 的 
android; measureAllChildren | setMeasureAllChildren(boolean) | 元 素 还 是 仅仅 测量 状态 是 VISIBLE. 
or INVISIBLE 的 元 素 


4.4.8 帧 布局 应 用 案例 


前 面 章节 已 就 FrameLayout 布局 和 属性 进行 了 详 述 。 本 案例 使 用 TableRow 和 View 
实现 Table 的 功能 ,具体 实现 步骤 如 下 : 

(D 在 Eclipse 中 选择 File>New—> Android Project. 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,项 
目 名 为 FrameLayoutDemo ,目标 API 选择 10( 即 Android 2. 3. 3 版 本 ) ,应 用 程序 名 为 
FrameLayoutDemo , 包 名 为 com. hisoft. activity, 创 建 的 Activity 的 名 字 为 MainActivity， 
最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自动 添加 为 10, 如 图 4-14 所 示 。 

(2) 打开 项 目 工程 中 res layout 目录 下 的 main. xml 文件 ,设置 线性 布局 ,添加 一 个 
Button 按钮 控件 ,代码 如 下 : 


1.  «?xml version- "1.0" encoding- "ut£- 8"2» 
2.  «Lineadayout 

ES amins:android- "http://schemas android oawapk/res/android" 
4 android:orientation- "vertical" 

5 android:layout width= "match parent" 

6 android:layout height= "match parent"> 
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New Android Project 


New Android Project. 
Creates a ner Android Project resource. 


Project name: [FraneLayoutbeno a 
Contents 
回 Create new project in vorkspace. 
O Creste project from existing source 
回 we defazlt 1. 
Ocreate project fron existing sample 
Samples: 
3 
Build Target 
Target ae Vendor E latforn A.. 
Ans Android Open Sewce Project — 1.5 3 
Google Inc. Ls E 
Android Open Sewce Project 16 4 
Google Inc 16 4 
Android Open Sewce Project — Ze. T 
Google Inc. Zrwo T 
Android Open Sowte Project 22 E 3 
Google Inc. 22 8 
Sunsung Electronics Co, Db 22 8 
Mdroid Open Sowce Project 231 9 
Google Inc. 231 $9 
Android Open Sowce Project — 23.3 — 10 
Google Tne. 233 10 | 
Android Open Sowce Project — 3.0 m 
C Google APIs Google Inc. 3.0 u 
Standard Android platform 1.5 
Troperties 
Application neme: [Fr amsLayontDeno 
son Misoft activity 
i [FrensLayontDensActivi ty 
Min SDK versioni m 
Forking sets 
[Add project to working sets 
Marking sets iiec 
MM 
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414 创建 新 的 Adroid 工 程 


a < Button android:text- "Click to Framelaycut" 

8. android: id- "@+ id/button" 

9. android:layout width- "wrap content" 

10. android:layout height- "wrap content" 
n. < /Button» 


12. «/Linearlayout^ 


(3) 在 src 目录 下 com. hisoft. activity 包 下 的 MainActivity. java 文件 中 声明 创建 按 
钮 ,为 按钮 添加 监听 器 ,并 用 Intent 实现 从 MainActivity 到 FrameLayoutActivity 的 跳 转 ， 
代码 如 下 : 


1. package comhisoft.activity; 


2. import android.app.Activity; 
3. inport android.content.Intent; 
4. import android.os.Bundle; 

5. import android.view.View; 
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26. 


a 4 * Android UI( 用 户 界面 ) 基 础 


inport android.view.View.OnClickListener; 
inport android.widget.Button; 


public class MainActivity extends Activity ( 
private Button buttonl; 


GOverride 

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate (savedInstanceState) ; 
setContentView (R. layout main) ; 


buttonl- (Button) findViewById (R. id.buttonl) ; 
/为 按钮 绑 定 一 个 单 击 事件 的 监听 器 
button1.setOnclickListener (new OnclickListener(){ 
public void onClick(View v) 
t 
// 通 过 Intent 跳 转 到 FramelayoutActivity 
Intent intent- new Intent (); 
intent.setClass (Mainhctivity.this, FramelayoutActivity.class); 
startActivity (intent); 


H; 


(4) 在 项 目 工程 res>layout 目录 下 新 建 framelayout. xml 文件 ,声明 FrameLayout 布 
局 ,并 添加 两 个 ImageView 控件 ,代码 如 下 : 


16. 


<?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?» 
< Framelayout. xmlns:android- "http: //schemas android. oaapk/res/android" 
android:id- "G4 id/framelaycutl" 
android:layout width= "fill parent" 
android:layout height- "fill parent" 
< ImageView android:src- "édrawable/frame" 
android:id- "e+ id/imageViewl" 
android:layout width- "wrap content" 
android:layout height= "wrap content'» 
< /ImageView> 
< TmageView android:src- "Gdrawable/icon" 
android:id- "@+ id/imageView2" 
android:layout width- "wrap content" 
android:layout height- "wrap content"> 
< /TmageView» 
< /Framelayout^ 


(5) 在 res 目录 下 ,把 frame. jpg 图 片 添加 到 drawable-hdpi, drawable-mdpi , drawable- 
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ldpi 文件 夹 中 ,以 供 步骤 4 B 6 行 控件 ImageView 使 用 ,第 11 行 第 2 个 ImageView 控件 用 
系统 自 带 的 图 片 。 
(6) 在 src 目录 下 的 com. hisoft. activity 包 下 创建 FrameLayoutActivity. java 文件 , 调 


用 上 面 创 建 的 帧 布局 文件 framelayout. xml, 代 码 如 下 : 


1. package ocm.hisoft.activity; 

2. import android.app.Activity; 

3. import android.os.Bundle; 

4.  püblic class FremelaycutActivity extends Activity 
5. 1 
6 

7 

8 

9 


GOverride 
public void onCreate (Bundle savedInstanceState) 
t 
super.onCreate (savedInstanceState) ; 
10. setContentView (R. layout. framelayout) ; 
n. ) 
12. } 


(7) 在 AndroidManifest. xml 文件 中 的 二 application 二 标签 节点 下 添加 新 创建 的 
FrameLayoutActivity 注册 声明 ,代码 如 下 ; 


1. «activity ardroid:name- ".FrameLayoutActivity" android:label- "estring/ 


app name" /» 
(8) 部 署 运行 FrameLayoutDemo 项 目 工程 ,项 目 运行 效果 如 图 4-15 所 示 。 然 后 单 击 


Click to Framelayout 按钮 ,出现 图 4-16 所 示 界 面 。 所 有 的 图 片 都 显示 帧 布局 的 左上 角 ,并 
且 第 二 个 覆盖 第 一 个 。 如 果 把 framelayout. xml 中 的 两 个 ImageView 控件 的 描述 互 换 位 
置 , 则 大 图 片 完全 覆盖 住 小 图 片 。 


FramelayoutDemo 


图 415 项 目 运行 结果 图 416 帧 布局 图 片 丢 加 效果 


4.4.9 绝对 布局 
绝对 布局 (AbsoluteLayout) 能 通过 指定 界面 元 素 的 坐标 位 置 来 确定 用 户 界面 的 整体 
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(88) D E Anároia AARDE 


布局 。 绝 对 布局 是 一 种 不 推荐 使 用 的 界面 布局 ,因为 通过 X 轴 和 YY 轴 确定 界面 元 素 位 置 
后 ,Android 系统 不 能 够 根据 不 同 屏幕 对 界面 元 素 的 位 置 进行 调整 ,降低 了 界面 布局 对 不 
同类 型 和 尺寸 屏幕 的 适应 能 力 。 


4.4.10 绝对 布局 应 用 案例 


上 述 已 就 AbsoluteLayonut 布局 进行 了 简介 。 本 节 将 通过 一 个 案例 的 使 用 来 介绍 
AbsoluteLayout 的 使 用 方法 ,具体 实现 步骤 如 下 : 

(1) 在 Eclipse 中 选择 File New— Android Project, 创 建 一 个 新 的 Android 工程 ,项 
目 名 为 AbsoluteLayoutDemo, H f API 选 择 10( 即 Android 2. 3. 3 版 本 ) ,应 用 程序 名 为 
AbsoluteLayoutDemo. 包 名 为 com. hisoft. activity, ®] Æ HJ Activity 的 名 字 为 
AbsoluteLayoutActivity, 最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自动 添加 为 10, 如 图 4-17 
所 示 o 


New Android project 
Crestes a ner Android Project resource. 
Project nane: [AbsoluteLayoutDeno ] a 
Contents 
QD Creste new project in workspace. 
Oreste project fron existing source 
[Vse defolt location 
Location: [/vorkshop/antroi dboskl /MisolutaLayoutlene rem 
Oreste project. fron existing zemple 
Suspen: [iccclersnstes Play 
3 
Build Target 
Target Nne Vendor Haorm AP... | 
E] Android 1.5 Android Open Sowce Project 15 3 
E] cm。 Aprs Google Ine n 3 | 
E] Android 1.6 Android Open Soxrce Project 1.6 4 | 
E] Google APIs Gogle Inc. L6 4 
E] Android 2. 1-upd .. Android Open Source Project Zi-wp T 
E] Google APIs Gogle Inc. Zire T 
E] iret 2.2 adroid Opan Source Project — 22 H d 
E] Google APIs Gogle Inc. 22 8 
目 GALAXY Tab Addon Samsung Electronics Co., Ltd 2.2 e 
E] Android 2.3.1 Android Open Sowrce Project 231 9 
C Google APIs Google Inc. 2.3.1 9 | 
Android 2.3.3 Android Open Sowrce Project 233 10 | 
O Google APIs Google Inc. 2.3.3 10 
E] Android 3.0 Android Open Sowrce Project 30 m 
E] Google APIs Google Inc. 3.0 n d 
Standard jndroid platfora 1.6 
Properties 
Application name: [AbsoluteLayoutDeno 
Package name: com soft. activi 
[Create Activity: [MbseluteLaysutDenoAetivity 
Min SDK Versioni [10 
Forking sets a 
口 wa project to working sets E 
图 
@ Beck det? Tinish Caneel 


图 417 创建 新 的 Adroid 工 程 


(2) 打开 项 目 工 程 中 res— layout 目录 下 的 main. xml 文件 ,设置 绝对 布局 ,添加 三 个 
TextView 控件 ,代码 如 下 : 


1. <?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 
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P 


< Absolutelayout xmlns:android= "http://schemas.android.cm/apk/res/ 
android" 

3 android: id- "e+ id/absolutelayoutl" 

4 android: layout width= "fill parent" 

5 android:layout height= "fill parent"> 

6. < TextView android:textSize- "18pt" 

7 android: id- "e+ id/tvl" 

8. android:layout height- "wrap content" 

E android:layout width- "wrap content" 


10. android:text- "Gstring/tvl" 

nu. android:laycut x- "37dp" 

12. android:layout y= "37dp'- 

13. < /TextView> 

14. < TextView android:textSize= "' 

15. android:id- "@+ id/tv2" 

16. android: layout. height= "wrap content" 
v. android:layout width- "wrap content" 
18. android:text- "Gstring/tv2" 

19. android:layout x- "186dp" 

20. android:layout y= "104dp"> 

21. < /TextView> 

22. < TextView android:textSize- "l8pt" 

23. android:id- "@+ id/tv3" 

24. android:layout height- "wrap content" 
25. android:layout width- "wrap content" 
26. android:text- "6 string/tv3" 

7. android:layout x- "106dp" 

28. android:layout y= "188dp"> 

29. < /TextView» 


30. < /Bbsolutelaycut» 


第 2—5 行 声明 了 一 个 绝对 布局 ,第 2 行 代码 是 声明 XML 文件 的 根 元 素 为 绝对 布局 ， 
第 3 行 设置 了 ID, 第 4、5 行 设置 了 绝对 布局 在 所 属 的 父 容器 中 的 布局 方式 为 横向 和 纵向 填 
充 父 容器 

第 6 一 13 行 声 明了 一 个 TextView 控件 ,第 6 行 设置 了 文本 的 大 小 ,第 7 行 设置 了 
ID 的 名 称 , 第 8,9 行 设置 了 控件 在 父 容器 中 的 布局 方式 为 只 占据 自身 内 容 大 小 的 空间 ,第 
10 行 设置 了 TextView 控件 显示 的 文本 内 容 为 资源 文件 strings. xml 中 设置 的 名 称 为 tvl 
的 值 ,第 11,12 行 设置 了 控件 显示 的 起 始 坐标 位 置 。 

第 14—21 行 声 明了 第 二 个 TextView 控件 。 

第 22—29 行 声 明了 第 三 个 TextView 控件 。 

(3) 打开 res 目录 下 values 文件 中 的 strings. xml 文件 ,修改 文件 代码 为 : 


1. <?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 
EA «resources» 


$4 /X Android UI( 用 户 界 面 ) 基 础 


3. < string name= "app _name"> AbsolutelLaycutDemoc /string» 

4 < string name- "tv1"> 文 本 1< /string> 

5. < string name- "tv2"> 文 本 2< /string» 

6 < string name- "tv3"> 文 本 xX /string» 

7 < /resouroes» 

(4) 部 署 运行 AbsoluteLayoutDemo 项 目 工程 ,项 目 运行 效果 如 图 4-18 所 示 。 

上 述 使 用 的 是 默认 屏幕 大 小 为 432 的 模拟 器 或 屏幕 ,如 果 使 用 不 同 屏幕 大 小 的 模拟 器 
或 设备 ,如 800 大 小 , 则 显示 效果 将 会 发 生变 形 。 反 之 ,如 果 使 用 绝对 布局 在 默认 屏幕 大 小 
为 800 上 显示 正常 ,在 屏幕 大 小 为 432 的 屏幕 上 通常 会 出 现 遮 挡 或 无 法 全 部 显示 的 效果 。 
如 图 4-19 所 示 。 


a 可 Project Chapter 4 
4 (B src 
4 E com.hisoft.project 
> [D OrderFormjava 
b & gen [Generated Java Files] 
» mÀ Android 2.3.3 


mmm 


AbsoluteLayoutDemo. b mÀ Android Dependencies 
D assets 
» © bin 
X. 本 1 4 E» res 


© drawable-hdpi 

» © drawable-Idpi 

b © drawable-mdpi 
» © drawable-xhdpi 
b © layout 

» © values 
E AndroidManifestxml 
[B proguard-project.txt 
Bl project.properties 


图 418 项 目 运行 结果 图 419 Project Chapter 4 项 目 工程 目录 


拓展 提示 : 在 手机 操作 系统 中 ,其 他 的 手机 操作 系统 .如 Windows Phones 采用 的 框架 
与 Android 系统 4. 1 采用 的 框架 ,它们 的 设计 思路 及 设计 模式 ,以 及 未 来 发 展 的 设计 趋势 
走向 值得 分 析 和 对 比 思考 。 此 外 ,不 同 的 Android UI 布局 适应 、 适 用 于 什么 样 的 实际 应 
用 ,进行 归纳 和 总 结 规律 。 


4.5 项 目 案例 


学 习 目标 : 学 习 Android UI 布局 的 不 同 使 用 方法 及 应 用 ,尤其 是 线性 布局 .表格 布局 
的 使 用 ,以 及 它们 的 混合 使 用 方法 、 属 性 的 设置 ,修改 AndroidManifest. XML X fff , main. 
xml 文件 的 方法 。 

案例 描述 : 使 用 Android UI 布局 中 的 线性 布局 ,并 在 其 中 使 用 若干 TableRow ,在 每 
一 个 TableRow 中 添加 TextView,EditText 控件 ,然后 设置 每 一 个 布局 及 控件 的 属性 , 实 
现 订单 界面 。 

案例 要 点 : 添加 TableRow 及 属性 设置 ,添加 TextView、EditText 控件 及 属性 设置 。 

案例 实施 : 

CD 创建 新 的 项 目 工程 Project_Chapter_4, 选择 目标 平台 Android 2. 3. 3, 如 图 4-19 
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所 示 。 
(2) 在 res 目录 下 的 layout 文件 夹 中 创建 orderform. xml 文件 ,代码 如 下 : 


1. <?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 
2.  «Linearlayout xmlns:android- "http: //scherres android. cam/apck/res/android" 
3 android:orientation- "vertical" android:laycut width= "fill parent" 

4. android:layout height= "fill parent" 

5. 

6. < TableRow android:id- "e+ id/TableRow0l" 

7. android:layout width= "fill parent" 

8. android:layout height- "wrap content" 

9. < TextView android:text- "estring/name" 

10. android:layout width- "70px" 

1. android:layout height= "40px" 

122. » 

33. < /TextView> 

14. «EditText android:layout width= "fill parent" 

15. android:layout height= "40px" 

16. android:id= "@+ id/ename" 

9. android:singleline- "true" 

18. android:inputType- "textPersorName"> 

19. < /EditText» 


20. < /TableRow> 
2l: < TableRow android:id- "@+ id/TableRow02" 


2. android:layout_width= "fill parent" 
23. android:laycut height- "wrap content" 

24. < TextView android:text- "éstring/ghone number" 
25. android:layout width- "70px" 

26. android:layout height= "40px" 

2]. > 

28. < /TextView> 

29. «EditText android:layout_width= "fill parent" 
30. android:laycut height- "40px" 

a. android:id- "@+ id/etel" 

2. android:singleLine= "true" 

33. android:inputType- "phone" 

34. < /EditText^ 


35. < /TableRow> 
36.  «TableFow android:id- "e+ id/TableRow03" 


37. android:layout widthr "fill parent" 

38. android:layout height= "wrap content" 
39. < TextView android:text= "éstring/email" 
40. android:layout width- "70px" 
4l. android:layout height "40px" 
a. = 

43. < /TextView> 
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«EditText android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- "40px" 
android:id- "@+ id/email" 
android:singleLine- "true" 
android:inputType- "textErai lAddress"> 

< /EditText> 

< /TableRow> 

< TableRow android:id= "@+ id/TableRow04" 

android:layout width= "fill parent" 

android:layout height- "wrap content"> 

< TextView arciroid:text- "Gstring/addr" 
android:layout width- "70px" 
android:layout height- "40px" 
» 

< /TextView> 

«EditText android:layout width= "fill parent" 
android:layout height- "40px" 
android:id- "@+ id/eaddress" 
android:singleLine- "true" 
android:inputType- "textPostalAddress"> 


在 src 目录 的 com. hisoft. project 包 下 创建 OrderForm. java 文件 ,代码 如 下 : 


package cam.hisoft.project; 


ámport android.app.Activity; 
inport android.os.Bundle; 


—————^O€^€^€^A———————— 


* 程序 名 称 :OrderFom. java * 
* 功能 :显示 提交 订单 的 窗口 ,输入 用 户 的 联系 方式 ,提交 表单 * 
* 作者 : * 
* 日 期 : * 


DOOOOOIOUIEOIOIOOOOOEOOOCIOOIOIEOOOOCOIOOIEOIOOOOIOUOOOOOCOOO OO (|| deer / 


public class OrderForm extends Activity ( 


pe 
* 创建 订单 页 面 
*/ 
public void oncreate (Bundle savedInstanoeState) { 
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z. super.onCreate (savedInstanoeState) ; 
22. setContentView (R. layout .orderform) ; 
2*4 $ 

24. } 


(4) 修改 AndroidManifest. xml, 代 码 如 下 : 


1. < ?xml version "1.0" encoding- "utf- 8"?» 
2 «manifest xmlns:android- "http://schemas.android.com/apk/res/android" 


3: package- "om.hisoft project" 

4. android:versionCode- "1" 

5. android:versionName- "1.0" 

6 

7. « uses- sdk android:minSdkVersion- "10" /» 

8. 

9. « application 

10. android:icon- "Gdrawable/ic launcher" 

d. android:label- "estring/app name"? 

12. « activity android:name- ".OrderForm" android: label= "f (if jT M "> 
13. «intent- filter» 

14. < action android:name= "android. intent .action.MAIN" /> 

15. < category android:name- "android. intent .category.LAUNCHER" /> 
16. < /intent- filter> 

Ty (s < activity» 

18. < /application» 

19. 


20. < /manifest> 


(5) 部 署 运行 Project_Chapter_4 项 目 工程 ,项 目 运 行 效果 如 图 4-20 所 示 。 


图 42 我 的 订单 界面 
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1. 简 答题 

(€) hrdroid UI 的 设计 原则 包含 哪些 ? 描述 Android UI 设计 当前 不 同 版 本 的 变化 ,未 来 发 展 的 趋势 
: 是 什么 ? 

O 简 述 Android UI 框架 与 MC 设计 模式 的 关系 ,以 及 采用 MC 设计 有 何 优势 ? 

O Android P View 和 Viesáraup 以 及 视图 树 模型 有 什么 联系 ? 并 就 控件 分 类 。 
: 的 简 述 ndroid UI 不 同 界面 布局 适用 于 什么 界面 设计 ? 它们 常用 的 组 合 应 用 , 在 实际 开发 中 | 
; 有 哪些 ? : 

O 什么 情况 下 会 采用 绝对 布局 ? 采用 它 一 般 需要 注意 什么 问题 ? 

2. 完成 下 面 的 实 训 项 目 | 
: ”要求 : 使 用 绝对 布局 和 其 他 任意 一 种 布局 的 组 合 完成 我 的 订单 界面 设计 , 并 要 求 在 不 同 屏幕 | 
| 尺寸 大 小 下 Gn 80, 42, 40 等 ) 不 发 生变 形 且 能 正常 显示 。 | 
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学 习 目 标 


本 章 主 要 介绍 Android UI 系统 控件 中 文本 控件 
TextView 和 EditText, f £l 12 fF Button、 图 片 按钮 控件 
ImageButton . 单 选 按钮 RadioButton, f if fll CheckBox, 
时 间 选 择 器 TimePicker, 日 期 选择 器 DatePicker, 图片 控件 
ImageView、 模 拟 时 钟 AnalogClock 和 数字 时 钟 DiditalClock。 
使 读者 通过 本 章 的 学 习 , 能 够 达到 深入 了 解 Android UI 系 
统 控件 ,掌握 以 下 知识 要 点 ， 

COD 掌握 文本 控件 TextView, EditText 的 类 继承 结 
构 、 属 性 及 方法 .应 用 。 

(2) 掌握 按钮 控件 Button、 图 片 按 钮 控件 ImageButton 
的 通常 用 法 及 属性 。 

G) 掌握 单 选 按 钮 RadioButton、 复 选 按钮 CheckBox 
的 常用 方法 .引用 处 理 及 属性 方法 设置 。 

(4) 掌握 时 间 选 择 器 TimePicker .日 期 选择 器 DatePicker 
的 使 用 方法 及 常用 属性 设置 。 

(5) 掌握 图 片 按钮 ImageView 的 常用 方法 .引用 处 理 
及 属性 方法 设置 。 

(6) 熟悉 模拟 时 钟 AnalogClock 和 数字 时 钟 DiditalClock 
的 常用 方法 。 


Android 系统 提供 了 许多 控件 给 开发 者 使 用 ,开发 者 
通过 对 这 些 控件 编码 与 控件 组 合 能 够 实现 系统 设想 的 模型 
和 相应 的 功能 。Android 系统 的 界面 控件 分 为 定制 控件 和 
系统 控件 ,系统 控件 是 Android 系统 提供 给 用 户 已 经 封装 
的 界面 控件 ,是 在 应 用 程序 开发 过 程 中 常见 的 功能 控件 。 
系统 控件 更 有 利于 帮助 用 户 进行 快速 开发 ,同时 能 够 使 开 
发 者 在 使 用 Android 系统 进行 开发 过 程 中 保持 应 用 程序 的 
界面 一 致 性 。 


OOE Android of 系统 控件 基础 


在 开发 应 用 中 ,经 常 使 用 的 系统 控件 有 TextView, Edit Text, Button, ImageButton, 
Checkbox、 RadioButton、Spinner、ListView 和 TabHost 等 。 

Android UI 系统 控件 的 使 用 ,除了 传统 的 程序 代码 中 直接 声明 、 创 建 之 外 ,其 最 能 体 
现 其 设计 思想 的 是 采用 XML 文件 来 描述 控件 ,在 XML 中 可 以 描述 控件 的 宽度 ,长度 、 控 
件 上 的 文本 、 控 件 的 背景 控件 的 填充 ,设置 源 等 。 


5.1 文本 控件 简介 


在 Android 系统 中 ,文本 控件 包含 TextView 和 EditText 控件 ,它们 都 继承 android. 
view. View, E android. widget 包 中 。 本 节 就 文本 控件 的 属性 及 使 用 方法 进行 详 述 。 


5.1.1 文本 框 


android. widget 包 中 的 TextView 是 文本 表示 控件 ,一 般 用 来 文本 展示 ,是 一 种 用 于 显 
示 字 符 串 的 控件 。 主 要 功能 是 向 用 户 展示 文本 的 内 容 , 可 以 作为 应 用 程序 的 标签 或 者 邮件 
正文 的 显示 ,默认 情况 下 不 允许 用 户 直接 编辑 。 

在 程序 设计 和 开发 中 ,使 用 TextView 可 以 采用 的 方式 有 如 下 两 种 : 

(1) 在 程序 中 创建 控件 的 对 象 方式 来 使 用 TextView 控件 。 

例如 TextView 控件 ,可 以 通过 编写 如 下 代码 完成 控件 使 用 。 


TextView tv- new TextView(this); 
tv.setText ("大 家 好 "); 
setContentView (tv) ; 


(2) 使 用 XML 描述 控件 ,并 在 程序 中 引用 和 使 用 。 
(D 在 res/layout 文件 下 的 XML 文件 中 描述 控件 。 


< TextView 

Android:id- "@+ id/text view" 

Android:laycut width- "fill parent" 
Android:layout height- "wrap content" 
Android:textSize= "l6sp" 

Android:padding- "10dip" 

Androidibackground- "#00f0d0" 

Dndroid:text- "大 家 好 ,这 里 是 TextView"/» 

© 在 程序 中 引用 XML 描述 的 TextView。 


TextView text view- (TextView) findViewById(R.id.text view); 


上 述 两 种 方式 的 使 用 各 有 优 缺 点 ,根据 不 同 的 需要 采用 相应 的 方法 。 相 比 而 言 ,采用 
第 二 种 方法 更 好 ,主要 优势 : 一 是 方便 代码 的 维护 ;二 是 编码 的 灵活 ;三 是 利于 分 工 协作 。 

TextView 控件 常用 的 方法 : getText() ,setTextO 。 

TextView 控件 有 着 与 之 相应 的 属性 ,通过 选择 不 同 的 属性 给 予 其 值 , 能 够 实现 不 同 的 
效果 。TextView 控件 属性 的 设置 既 可 以 在 XML 文件 中 通过 属性 名 称 进行 设 定 赋值 ,也 
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可 以 采用 对 应 的 方法 在 程序 代码 中 设 定 。 
表 5-1 TextView 控件 常用 XML 属性 及 对 应 方法 


其 常用 属性 及 对 应 方法 如 表 5-1 所 示 。 


属性 名 称 


对 应 方法 


说 明 


android; text 


setText( CharSequence) 


设置 TextView 控件 文字 显示 


android:autoLink 


setAutoLinkMask(int) 


设置 是 否 当 文 本 为 URL 链接 /email/ 电 话 号 码 / 
map 时 ,文本 显示 为 可 点 击 的 链接 。 可 选 值 (none/ 
web/email/phone/map/all) 


android; hint setHint(int) 当 TextView 中 显示 的 内 容 为 空 时 ,显示 该 文本 
i setTextColor 3 

android; textColor (ColorStateList) 设置 字体 颜色 

android:textSize setTextSize(float) 设置 字体 大 小 


android; typeface 


setTypeface( Typeface) 


设置 文本 字体 ,必须 是 以 下 常量 值 之 一 : normal 0, 
sans 1 serif 2，monospace( 等 宽 字 体 ) 3 


android:ellipsize 


setEllipsize(TextUtils. 
TruncateAt) 


如 果 设 置 了 该 属性 , 当 TexiView 中 要 显示 的 内 容 
超过 了 TextView 的 长 度 时 ,会 对 内 容 进 行 省 略 。 
可 取 的 值 有 start middle end 和 marquee 


android; gravity 


setGravityCint) 


定义 TextView TE x 轴 和 y 轴 方 向 上 的 显示 方式 


android:height 


setHeightCint) 


设置 文本 区 域 的 高 度 ,支持 度量 单位 : px( 像 素 )/ 
dp/sp/in/mm( 毫 米 ) 


android: minHeight 


setMinHeight(int) 


设置 文本 区 域 的 最 小 高 度 


android: maxHeight 


setMaxHeight(int) 


设置 文本 区 域 的 最 大 高 度 


android: width 


setWidth(int) 


设置 文本 区 域 的 宽度 ,支持 度量 单位 ，px (像素 )/ 
dp/sp/in/mm( 毫 米 ) 


android:minWidth 


setMinWidth(int) 


设置 文本 区 域 的 最 小 宽度 


android:maxWidth 


setMaxWidth(int) 


5.1.2 TextView 应 用 案例 


本 节 在 上 述 TextView 控件 讲解 的 基础 之 上 ,通过 
案例 熟悉 TextView 控件 的 属性 和 用 法 ,具体 步 又 


如 下 : 


(1) 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 
TextViewDemo. H £x API 选择 10( 即 Android 2. 3. 3 
版 本 ) ,应 用 程序 名 为 Text ViewDemo . £144 JJ com. hisoft. 
activity ,创建 的 Activity 的 名 字 为 TextViewActivity. 
最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自动 添加 为 10， 


创建 后 的 项 目 工 程 如 图 5-1 所 示 。 


(2) 打开 项 目 工程 中 res layout 目录 下 的 main. 
xml 文件 ,设置 线性 布局 ,添加 4 个 TextView 控件 ,并 
设置 属性 ,代码 如 下 : 
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设置 文本 区 域 的 最 大 宽度 


S-E con. hisoft. activity 
由 - 国 TextVi exActivity. java. 
GI GB gen [Generated Java Files] 
di BÀ Android 2.3.3 
Qs assets 
Bs res 
BE drerable-hápi 
icon png 
BS rrsble-ldpi 
icon png 
BE rblendpi 
D icon me 
B© layout 
国 main. xml 
BE values 
国 strings. xml 


FÀ Androi dani fest. xnl 
default. properties 
proguard cfg 


图 51 TecVieDemo T 1€ EL SR 


$ 


39. 


< ?ml version "1.0" encodirg- "ut£- 8"?> 
< ?ml version "1.0" encoding- "ut£- 82» 


* [3] = Android UI 系统 控件 基础 


< Linearlayout xmlns:android= "http://schemas.android.om/apk/res/android" 


android:orientation- "vertical" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- "fill parent" 
> 


< TextView 

android:layout width= "fill parent" 
android:layout_ height= "wrap content" 
android:text=" 字 体 大 小 为 14 的 文本 " 
android:textSize- "14pt" 

/> 


<TextView 

android:layout width= "fill parent" 
android:layout height- "wrap content" 
android:singleLine- "true" 
android:text- "TextView 示例" 
android:ellipsize- "middle" 

/> 


< TextView 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- "wrap content" 
android:singleLine- "true" 

android:text- "访问 :http://ww.z£jsjx.cn" 
android:autolink- "web" 

^» 


< TextView 

android:laycut width= "fill parent" 
android:layout height= "wrap content" 
android:text=" 红 色 并 带 阴影 的 文本 " 
android: shadowColor= "#0000ff" 
android:shadowDx- "15.0" 

android: shadowDy= "20.0" 

android: shadowPadius= "45.0" 
android:textColor= "#ff0000" 
android:textSize= "20pt" 

^ 


< /Linearlayout^ 


(3) src 目录 下 com. hisoft. activity 包 下 的 TextViewActivity. java 文件 和 res 一 values 
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目录 下 的 strings. xml 文件 都 暂 不 做 修改 。 部 署 运行 ”mm 
项 目 工程 ,项 目 运行 效果 如 图 5-2 所 示 。 "TextViewDemo 


5.1.3 编辑 框 


编辑 框 (EditText) 控 件 继承 自 android. widget. 
TextView, 在 android. widget 包 中 。EditText 为 输入 
框 ,是 编辑 文本 控件 ,主要 功能 是 让 用 户 输入 文本 的 内 
容 , 它 是 可 以 编辑 的 ,是 用 来 输入 和 编辑 字符 串 的 
控件 。 图 52 TexVieDe 运行 结果 
利用 控件 EditText 不 仅 可 以 实现 输入 信息 ,还 可 
以 根据 需要 对 输入 信息 进行 限制 约束 。 例 如 限制 控件 EditText 输入 信息 : 


字体 大 小 为 14 


<EditText 

android:laycut width= "fill parent" 

android:laycut height- "wrap content" 

android:inputType- "numeber"/> 

与 5.1.2 节 所 讲述 的 TextView —FE Edit Text 控件 的 使 用 也 有 两 种 : 一 种 是 在 程序 
中 创建 控件 的 对 象 方式 来 使 用 EditText 控件 ;另外 一 种 是 在 res/layout 文件 下 的 XML 文 
件 中 描述 控件 ,程序 中 使 用 EditText 控件 。 

例如 : 

COD. 用 xml 描述 一 个 EditView。 

< EditText Android:id- "@+ id/edit text" 

Android:laycut width- "fill parent" 

Android:laycut height- "wrap ocntent" 

Android:text- "这 里 可 以 输入 文字 " /> 

(2) 在 程序 中 引用 xml 描述 的 TextView。 

EditText editText- (EditText) findViewById(R.id.editText); 


EditText 的 常用 方法 : getText()。 它 也 有 着 与 之 相应 的 属性 ,通过 选择 不 同 的 属性 
给 予 其 值 ,能 够 实现 其 不 同 的 效果 。 其 常用 属性 及 对 应 方法 如 表 5-2 所 示 。 
表 5-2 EditText 控件 常用 XML 属性 及 对 应 方法 


属性 名 称 对 应 方法 说 明 
android; hint 输入 框 的 提示 文字 
v — setTransformationMethod 设置 文本 框 中 的 内 容 是 否 显示 为 密码 ， 
hp e eii CTransformationMethod) 当 为 true 时 ,以 小 点 “. ”显示 文本 
android:phoneNumber | setKeyListener( KeyListner) à piede 电话 号 码 ， 
droid digit: setKeyListener( KeyListener) ,可 使 | 设置 允许 输入 哪些 字符 。 如 
andpd mcs 用 此 方法 监听 键盘 来 实现 “1234567890. +— * / NnO? 
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续 表 


属性 名 称 对 应 方法 


说 9 


setKeyListener( KeyListener) ,可 使 
用 此 方法 监听 键盘 来 实现 


android:numeric 


设置 只 能 输入 数字 ,并 且 置 顶 可 输入 的 
数字 格式 ,可 选 值 有 integer | signed | 
decimal, integer 为 正 整数 , signed 为 整 
数 (可 带 负 号 ) decimal 为 浮 点 数 


setTransformationMethod 


Se CTransformationMethod) 设置 文本 框 的 单行 模式 
android: maxLength setFilters(InputFilter) 设置 最 大 显示 长 度 
android:cursorVisible | setCursorVisible(boolean) 设置 光标 是 否 可 见 ,默认 可 见 

i " 通过 设置 固定 的 行 数 来 决定 EditText 
android:lines setLinesCint) 

的 高 度 
android:maxLines setMaxLinesCint) 设置 最 大 的 行 数 
android: minLines setMinLines(int) 设置 最 小 的 行 数 
android; B 和 行 z 
š setHorizontallyScrolling( boolean) 设置 文本 框 是 否 可 以 进行 水 平 滚动 
scrollHorizontally 
android: 如 果 文 本 内 容 可 选中 , 当 文本 框 获得 焦 
selectAllOnFocus seelecAllOnFocus(boolean) | 点 时 自动 选中 全 部 文本 内 容 
setShadowLayer ( float, float, float, | 为 文本 框 设置 指定 颜色 的 阴影 ,需要 与 


android:shadowColor 
int) 


shadowRadius 一 起 使 用 


setShadowLayer (float, float, float, 


android:shadowDx 
int) 


设置 阴影 横向 坐标 开始 位 置 ,为 浮 点 数 


setShadowLayer ( float, float. float. 


android: shadowDy int) 


设置 阴影 纵向 坐标 开始 位 置 , 为 浮 点 数 


setShadowLayer (float, float, float, 


android:shadowRadius |. 
int) 


5.1.4 EditText 应 用 案例 


在 上 述 EditText 控件 讲解 的 基础 之 上 ,通过 案例 熟悉 EditText 控件 的 属性 和 用 法 , 具 


体 步骤 如 下 : 

COD 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 
EditTextDemo ,目标 API 选择 10( 即 Android 2. 3. 3 版 
本 ) ,应 用 程序 名 为 EditTextDemo, 包 名 为 com. hisoft. 
activity ,创建 的 Activity 的 名 字 为 Edit TextActivity . fit 
小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自动 添加 为 10, 创 
建 后 的 项 目 工程 如 图 5-3 所 示 。 

(2) 打开 项 目 工 程 中 res layout 目录 下 的 main. 
xml 文件 ,设置 线性 布局 ,添加 一 个 TextView 控件 和 一 
个 EditText 控件 ,并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 : 


为 文本 框 设 置 阴影 的 半径 ,为 浮 点 数 


BS EitTextDeno 
B sre 
B-BB con. hisoft activity 
国 - 国 Edi tTextActivity. java 
| B cen [Generated Java Files] 
MÀ Android 2.3.3 
| B assets 
| gir 
QR drereblechápi 
BER drerblecldpi 
B drerablecndpi 
BS layout 
四 main xml 
B values 
FÀ Androi dani fest. xnl 
default. properties 
proguard cfe 


图 53 EditlextDe L4 ARAH 
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1. <?xml version- "1.0" encoding- "ut£- 8"?> 
2.  «lánearlayout xmlns:android- "http: //schemas android. con/apk/res/android" 
3 android:orientation- "vertical" 

4 android:layout width- "fill parent" 

5. android:layout height- "fill parent" 

6 > 

7 < TextView android:text- "请 输入 :" 

8 android:id- "@+ id/textViewl" 

9. android:layout width- "wrap oontent" 

10. android: layout height- "wrap content"» 

u. < /TextView> 

a. «EditText android:laycut height- "wrap oontent" 

13. android:layout width- "match parent" 

1. android:id- "e+ id/editTextl" 

15. android:hint= "这 里 键 和 人 输入 内 容 "> 

< reqestFocus> < /requestFocus» 

17. < /EditText» EditTextDemo 


(3) src H 录 F com. hisoft. activity 包 下 的 
Edit TextActivity. java 文件 和 res—> values 目录 下 的 
strings. xml 文件 都 暂 不 做 修改 。 部 署 运行 项 目 工程 ， 
项 目 运行 效果 如 图 5-4 所 示 。 54 EditfedtDam 工 程 运行 结果 


5.2 按钮 控件 简介 
5.2.1 按钮 


Button 是 一 种 常用 的 按钮 控件 ,继承 自 android. widget. TextView ,在 android. widget 
包 中 。 如 图 5-5 所 示 ,用 户 能 够 在 该 控件 上 单 击 , 然 后 引发 相应 
的 事件 处 理 函数 。 

它 的 常用 子 类 有 CheckBox, RadioButton 和 ToggleButton 

图 55 Buttm 类 继承 图 ”等 ;在 后 续 章节 会 讲 到 。 
Button 按钮 控件 的 通常 用 法 是 : 

在 程序 中 通过 super. findViewById(id) 得 到 在 layout 中 XML 文件 中 声明 的 Button 
的 引用 ,然后 使 用 setOnClickListener ( View. OnClickListener) 添加 监听 ,再 在 View. 
OnClickListener 监听 器 中 使 用 v. equals(View) 方 法 判断 是 哪 一 个 按钮 被 按 下 ,调用 不 同 
方法 分 别 进行 处 理 。 例 如 : 

(1) 用 xml 描述 一 个 button。 


java.lang Object 
android view. View 

Vandroid widget Text View 

android widget. Button 


< Button Android:id- "e+ id/button" 
Android:layout width- "wrap content" 
Android:layout height- "wrap content" 
Ardroid:text- "这 是 一 个 button" /> 
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(2) 在 程序 代码 中 引用 用 XML 描述 的 button, 
Button button= (Button) findViesById(R. id.button); 

(3) 给 Button 设置 事件 响应 。 
button.setOnclickListener (button listener); 

(4). 生成 一 个 按钮 事件 监听 器 。 


private Button.OnClickListener button listener- new 
Button.OnClickListener() ( 
public void onClick (View v) ( 
switch(v.getId())( 
case R.id.Button: 
textView.setText ("Button B HH 1"); 
return; 
case R.id.Button0l: 
textView.setText ("Button Sz HH 2"); 
return; 


) 

F 

此 外 ,也 可 以 采用 在 layout 中 的 XML 文件 中 声明 分 配 一 个 方法 给 Button 按钮 ,使 用 
android:onClick 属性 ,例如 : 


<Button 
android:layout height- "wrap content" 
androidrlaycut width= "wrap content" 
android:text- "Gstring/self destruct" 
android:onClick- "selfDestruct" /> 
当 用 户 单 击 Button 按钮 时 , Android. 系统 会 自动 调用 activity 中 的 selfDestruct 
(View) 方 法 ,但 selfDestruct(View) 方 法 必须 声明 为 public, 并 只 能 接受 View 作为 其 唯一 
的 参数 。 传 递 给 这 个 方法 的 View 是 被 单 击 的 控件 的 一 个 引用 ,代码 如 下 : 
d; public void selfDestruct (View view) ( 


2. /Kablcey 
) 


Ec Wes qom 


5.2.2 Button 应 用 案例 


在 开发 应 用 中 ,Button 按钮 的 使 用 较为 常见 ,下 面 通过 一 个 单 击 Button 按钮 修改 标题 
的 案例 来 介绍 Button 的 应 用 。 上 有 具体 步骤 如 下 : 

CD 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 ButtonDemo, 目标 API 选择 10 CHI 
Android 2. 3. 3 版 本 ) ,应 用 程序 名 为 ButtonDemo, 包 名 为 com. hisoft. activity, 创建 的 
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Activity 的 名 字 为 ButtonActivity ,最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自动 添加 为 10， 
创建 后 的 项 目 工程 如 图 5-6 所 示 。 

(2) 打开 项 目 工 程 中 res layout 目录 下 的 main. xml 
文件 ,设置 线性 布局 ,添加 一 个 Button 按钮 控件 ,并 设置 


相关 属性 ,代码 如 下 : 

1. <?xml version- "1.0" encoding= "utf- 8"?> 

2.  «lánearlayout xmlns:android- "http:// 
schemas.andiroid.cav/apk/res/android" 

3. android:orientation- "vertical" 

4. android:layout width- "fill parent" 

5. android:layout height- "fill parent" 

6. » 

T < Button android:text= "fk {H 1" 

8. android: id= "e+ id/buttonl" 

9. android:layout_width= "wrap content" 

10. android:layout height- "wrap content" 

1. < /Button> 

12. «/Linearlayout^ 


Gi-BB con. hisoft activity 
由 - 国 Buttonhctivity. java 
B-E gen [Generated Java Files] 
由 -可 Android 2.3.3 
D assets 
Grea 
日 色 dranable-hdpi 


icon png 
(B drarable-ldpi 
GP QR drevablecndpi 
BS layout 

国 main xal 
B GR values 

strings. xml 
P Androidllani fest. xnl 
default. properties 
B proguard. cfe 


56 ButtorDam 工 程 目录 结构 


(D 打开 src. 目录 下 com. hisoft. activity 包 下 的 ButtonActivity. java 文件 ,声明 
Button 按钮 ,并 获取 引用 ,然后 添加 监听 器 ,代码 如 下 : 


package cam.hisoft.activity; 


import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
inport android.view.View; 
ámport android.view.View.OnClickListener; 
import android.widget.Button; 
public class ButtonActivity extends Activity 
t 
private Button buttonl; 


GOverride 
public void onCreate (Bundle savedInstanceState) 
t 
Super.onCreate (savedInstanceState) ; 
setContentView (R. layout main) ; 


buttonl= (Button) this.findViewById(R.id.buttonl); 


// 给 button 设置 监听 
buttonl.setOnClickListener (new OnClickListener() { 
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22. public void Click (View v) ( 


24. secritle "Hz HE pid T 10m; 


(4) 部 署 运行 ButtonDemo 项 目 工程 ,项 目 运行 效果 如 图 5-7 所 示 。 单 击 “ 按 钮 1” 按钮 
后 ,效果 如 图 5-8 所 示 。 


ButtonDemo 


Ite ER TE 


图 57 ButtorDam 程 序 运行 结果 58 单 击 RA 们 按钮 的 运行 结果 


5.2.3 图 片 按钮 


ImageButton 继承 自 ImageView 类 ,是 用 以 实现 能 够 显示 图 像 功能 的 控件 按钮 , 既 可 
以 显示 图 片 , 又 可 以 作为 Button 使 用 。 
ImageButton 与 Button 之 间 的 区 别 : ImageButton 中 没有 text 属性 。 
ImageButton 控件 中 设置 按钮 上 显示 的 图 片 , 可 以 通过 android: src 属性 来 设置 ,也 可 
以 通过 setImageResource(int) 来 设置 。 默 认 情 况 下 .ImageButton 与 Button 具有 一 样 的 背 
景色 , 当 按 钮 处 于 不 同 的 状态 时 ,背景 色 会 发 生变 化 ,一 般 将 ImageButton 控件 背景 色 设置 
为 图 片 或 者 透明 ,以 避免 控件 显示 的 图 片 不 能 完全 覆盖 背景 色 时 影响 显示 效果 。 
下 面 通过 例子 说 明 使 用 XML 描述 ImageButton 控件 ,并 在 程序 中 引用 和 使 用 的 简要 
过 程 。 
CD 在 res/layout 文件 下 的 XML 文件 中 描述 ImageButton 控件 。 
< ImagsButton android:id- "@+ id/TmageButton0]" 
android:layout width- "wrap content" 
ardroid:laycut height= "wrap content"» 
< /ImageButton> 
(2) 在 程序 中 引用 XML 描述 的 ImageButton. 
TmegeButton imageButton- (ImageButton) findViewById (R. id. ImsgeButton01) ; 


(3) 利用 setImageResource() 将 新 加 入 的 png 文件 R. drawable. download 传递 给 


ImageButton, 


imagesButton.setImageRescurce (R.drawable.download) ; 
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5.2.4 ImageButton 应 用 案例 


下 面 通过 单 击 一 个 Button 按钮 显示 ImageButton 的 案例 来 介绍 ImageButton 的 应 


用 。 具 体 步 骤 如 下 : 


CD 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 ImageButtonDemo, 目 标 API 选择 10( 即 


Android 2. 3. 3 版 本 ) ,应 用 程序 名 为 ImageButtonDemo， 
包 名 JJ com. hisoft. activity. 创建 的 Activity 的 名 字 为 
ImageButtonActivity, 最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 
会 自动 添加 为 10, 创 建 后 的 项 目 工 程 如 图 5-9 所 示 。 

(2) 打开 项 目 工程 中 res layout 目录 下 的 main. xml 
文件 ,设置 线性 布局 ,添加 一 个 Button 按钮 控件 ,并 设置 相 
关 属 性 ,代码 如 下 : 


1. <?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 
< Linearlayout xmlns:android- "http:// 
schemas .android.oom/apk/res/android" 

3. android:orientation- "vertical" 

4 android:layout width= "fill parent" 
5 android:layout height= "fill parent" 
6. > 
7 

8 

9 


b 


< Button android:text= "ql fi £l " 
android: id- "e+ id/buttonl" 
android:layout width- "wrap content" 
10. android:layout height- "wrap content"> 
Dti < /Button> 


12. «/Linearlayout 


B cen. [Generated Java Files] 
EÀ Android 2.3.1 


日 包 res 


E JB. con. hisoft. activity 
由 - 国 InsgeButtonActivity. java. 
由 - 国 WainhAetivity java 


色 assets 


B© drarable-hdpi 
icon png 
B drerableldpi 
icon png 
B dravable-mdpi 
BÈ layout 
imagebut ton. xml 


strings. xml 
E Anároidlfani fest. xml 
default. properties 
D proguarà. cfe 
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工程 目录 结构 


(3) 在 项 目 工程 res>layout 目录 下 创建 imagebutton. xml 文件 ,设置 线性 布局 ,添加 


一 个 TextView 控件 和 一 个 ImageButton 按钮 ,代码 如 下 : 


<?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?» 


FPPP 


android:layout height= "wrap content" 


5. <TextView 

6 android:layout width= "wrap content" 

9. android:layout height- "wrap content" 

8. android:text- "E Hr f Hl :" /> 

9. ”< ImegeButton android:src- "édraweble/icon" 

10. android:layout height= "wrap content" 


n. android:laycut width- "wrap content" 
i2. android: ide "@+ id/imageButtonl"» 


13. «/ImageButton» 


< Linearlayout. xmlns:android- "http: //schemas android. oa/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" android:laycut width- "fill parent" 


14. 
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< /LinearTayout> 


(4) 在 src 目录 下 的 com. hisoft. activity 包 下 打开 ImageButtonActivity. java 文件 , 设 
置 界面 显示 imagebutton. xml 文件 内 容 。 


f. 


9? 95b?» 


Ld 


16. 


package oam.hisoft.activity; 


inport android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

inport android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener; 


public class ImageButtonActivity extends Activity 
{ 
private Button buttonl; 


QGOverride 
public void onCreate (Bundle savedInstanceState) 
t 
super.oncreate (savedInstanceState) ; 
setContentView (R. layout. imagebutton) ; 


) 


(5) 在 src 目录 下 的 com. hisoft. activity 包 下 新 建 MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 : 


1. 


2DopvoB.on 


14. 


package cam.hisoft.activity; 


ámport android.app.Activity; 
inport android.content.Intent; 
import android.os.Bundle; 
inport android.view.View; 
inport android.view.View.OnClickListener; 
inport android.widget.Button; 
public class MainActivity extends Activity ( 
private Button buttonl; 
GOverride 
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate (savedInstanceState) ; 


setCcntentView (R. layout..main) ; 


buttonl= (Button) this.findViewById(R.id.buttonl) ; 


137 


Android 应 用 开发 案例 教程 


15. /给 buttonl 设置 监听 

16. buttonl.setOnClickListener (new OnClickListener() { 

gg public void onClick (View v) ( 

18. // 通 过 Intent 跳 转 到 ImageButtonActivity 

19. Intent intent= new Intent (); 

20. intent.setClass (Mainhctivity.this, ImageButtonhctivity.class); 
z. startActivity (intent); 

22. } 

23. H: 

2.) 

25. } 

(6) 3094 11 ImageButtonDemo 项 目 工程 ,项 目 运行 效果 如 图 5-10 所 示 。 单 击 “ 普 通 


按钮 "按钮 后 ,效果 如 图 5-11 所 示 。 


ImageButtonDemo 


ImageButtonDemo Te 
普通 按钮 


图 510 — ImegeButtorDemo 运行 结果 图 511 图 片 按钮 运行 效果 


5.3 单 选 与 复 选 按钮 简介 
5.3.1 单 选 按钮 


单 选 按钮 (RadioButton) 是 仅 可 以 选择 一 个 选项 的 控件 ,继承 自 android. widget. 
CompoundButton ,在 android. widget 包 中 ,如 图 5-12 所 示 。 

单 选 按钮 要 声明 在 RadioGroup 中 ,RadioGroup 是 RadioButton 的 承载 体 ,程序 运行 
时 不 可 见 , 应 用 程序 中 可 能 包含 一 个 或 多 个 RadioGroup, RadioGroup 是 线性 布局 
LinearLayout 的 子 类 。 其 类 的 继承 结构 如 图 5-13 所 示 , 一 个 RadioGroup 包含 多 个 
RadioButton, RadioGroup 用 于 对 单 选 框 进行 分 组 ,在 每 个 RadioGroup 中 (相同 组 内 的 单 
选 框 ) ,用 户 仅 能 够 选择 其 中 一 个 RadioButton。 


kan get CompoundButton g Layout 
android widget RadioButton android widget RadioGroup 
图 5-12 RadiaButto 类 继承 图 图 513 Redicürap 的 类 继承 图 
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单 选 按钮 状态 更 改 的 监听 是 要 给 它 的 RadioGroup 添加 setOnCheckedChangeListener 
(RadioGroup. OnCheckedChangeListener) 监 听 器 。 注 意 , 监 听 器 类 型 和 复 选 按钮 (CheckBox) 
是 不 相同 的 。 

单 选 按钮 的 通常 用 法 : 

(1) 用 xml 描述 的 RadioGroup 和 RadioButton 应 用 的 界面 设计 。 


<?xml version- "1.0" encodingr "utf- 8"?> 
< Linearlayout. xmns:android- "http: //schemas.android.oav/apk/res/ardroid" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height= "fill parent" 
> 
< RadioGroup android:id= "@+ id/radioGroup" 
xmlns:android= "http: //schemas.android.com/apk/res/android" 
ardroid:layout width- "wrap oontent" 
amdroid:layout height- "wrap content'» 
< RadicButton android:id- "@+ id/java" 
android:layout width- "wrap content" 
ardroid:layout height- "wrap content" 
android:text- "java" /» 
< FadicButton android:id- "@+ id/dotNet" 
ardroid:laycut width- "wrap content" 
ardroid:layout height- "wrap oontent" 
android:text- "dotNet" /» 
< RadicButton android:id- "e+ id/php" 
android:laycut width- "wrap content" 
android:laycut height- "wrap content" 
android:text- "PHP" /> 
< /PadioGroup» 
< /Linearlayout? 
(2) 引用 处 理 程序 。 


public void onCreate (Bundle savedInstanceState) { 


RadioGroup radicGroup- (RadioGroup) findViewById(R.id.radicGroup); 
radioGroup.setOnCheckedChangeListener (new RadicGroup. 
OnCheckedchangelistener() ( 
public void oncheckedchanged (RadicGroup group, int checkedId) ( 
RadioButton radicButton- (RadicButton) findViewById (checkedId) ; 
log.i (TPG, String.valueOf (radicButton.getText ())); 


H: 
} 


RadioButton 和 RadioGroup 常用 的 方法 及 说 明 如 表 5-3 所 示 。 
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表 5-3 RadioButton 和 RadioGroup 常用 的 方法 及 描述 


方法 名 称 


描 xk 


RadioGroup. check(int id) 


通过 传递 的 参数 设置 RadioButton 单 选 框 


RadioGroup. clearCheck() 


清空 选中 的 项 


RadioGroup. setOnCheckedChangeListener() 


处 理 单 选 框 RadioButton 被 选择 事件 ,把 RadioGroup. 
OnCheckedChangeListener 实例 作为 参数 传人 


RadioButton . getText() 


获取 单 选 框 的 值 


如 下 代码 : 


RadioGroup.check (R.id.dotNet) ; 


/将 记名 为 dotNet 的 单 选 框 设置 成 选中 状态 


(RadicButton) findViewByld (radioGroup.getCheckedRadicButtonId() ) ; 


RadicButton.getText () ; 


5.3.2 复 选 按钮 


复 选 按钮 (CheckBox) 是 一 个 同时 可 以 选择 多 个 选项 的 控件 ,继承 自 android. widget. 
CompoundButton ,在 android. widget 包 中 ,如 图 5-14 [ea ang obea 


Vandroid view View 


/人 获取 被 选中 的 单 选 杠 
/人 获取 单 选 框 的 值 


所 示 。 Landroid widget TextView 
每 个 多 选 框 都 是 独立 的 ,可 以 通过 选 代 所 有 多 选 mdi dt Conpondtutn 
框 ,然后 根据 其 状态 是 否 被 选中 再 获取 其 值 。CheckBox Lei siga finos 


常用 方法 如 表 5-4 Bron 


514 ChedBox 类 继承 结构 
表 5-4 CheckBox 常用 方法 及 描述 


方法 名 称 描 3 
isChecked() 检查 是 否 被 选中 
setChecked(boolean) 如 为 true, 设 置 成 选中 状态 


setOnCheckedChangeListener( ) 


处 理 多 选 框 CheckBox 被 选择 事件 ,监听 按钮 状态 是 否 更 改 , 把 
CompoundButton. OnCheckedChangeListener 实例 作为 参数 传人 


getTextO 


获取 多 选 框 的 值 


CheckBox 的 通常 用 法 : 


(1) 用 xml 描述 的 CheckBox 应 用 界面 设计 。 


< ?xml version= "1.0" encoding- "utf- 8"?> 


«Linearlayout 


smins:android- "http://schemas.android.oa/apk/res/android" 
amdroid:layout width= "wrap content" 
android:layout height- "fill parent» 
< CheckBox: android: id- "e+ id/checkboxjava" 
android:layout width= "wrap content" 
android:layout height= "wrap content" 
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android:text- "java" /> 

< CheckBox: android: ide "e+ id/checkboxdotNet" 
android:layout width= "wrap content" 
android:layout height= "wrap content" 
android:text- "dotNet" /> 

< CheckBox android: ide "e+ id/checkboxphp" 
android:layout width "wrap content" 
android:layout height- "wrap content" 
android:text= "PHP" /» 


< Button android:id- "@+ id/checkboxButton"" 
android:layout width- "fill parent" 
ardroid:layout height- "wrap content" 
android:text- "JR BUE" /> 

< /Linearlayout» 

(2) 引用 xml 描述 的 代码 处 理 。 


public class CheckBowActivity extends Activity ( 
private static final String TAG- "CheckBoxActivity"; 
private List« CheckBox> checkboxs- new ArrayList« eckBox> (); 


GOverride 
public void onCreate (Bundle savedInstanceState) { 
super .onCreate (savedTnstanceState) ; 
setContentView (R. layout . checkbox) ; 
checkboxs.add((CheckBox) findViewById (R.id.checkbosdotNet)) ; 
checkboxs.add((CheckBox) findViewById(R.id.checkboxjava)); 
checkboxs.add((CheckBox) findViewById (R.id.checkboxphp) ) ; 
checkbxaxs.get (1) .setchecked (trus); // 设 置 成 选中 状态 
for (CheckBox box : checkboxs) ( 
bax.setOnCheckedChangeListener (listener); 
} 
Button button= (Button) findViewById (R. id.checkboxButton) ; 
button.setOnClickListener (new View.OnClickListener() { 
GOverride 
public void onClick (View v) ( 
List< String» values- new Arraylist« String» (); 
for (CheckBox box : checkboxs) { 
if(box.isChecked()) ( 
values.acd (box.get'Text () -toString()) ; 
} 
} 
Toast .makeText (CheckBoxActivity.this, values.toString(), 1).show(); 


H: 
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) 
new CampoundButton.OnCheckedChangeListener() (&Override 

public void onCheckedchanged (CampoundButton buttonView, boolean ischecked) { 

CheckBox checkBox- (CheckBox) buttonView; 

Log.i(TAG, "isChecked- "+ isChecked* ", value= "+ checkBox. get'Text ()) ; // 输 出 单 选 框 的 值 

) 


) 


5.3.3 RadioButton 和 CheckBox 综合 应 用 案例 


通过 上 述 的 RadioButton 和 CheckBox 基本 介绍 ,下 面 通过 一 个 案例 应 用 加 深 读者 对 
RadioButton 和 CheckBox 的 用 法 和 应 用 的 熟悉 和 人 掌握。 具体 步骤 如 下 : 
(1) 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 


B SS Radi cbuttorAndCheckboxDeno 
RadioButtonAndCheckboxDemo. 目标 API 选择 " [im TM 
10( 即 Android 2. 3. 3 版 本 ), 应 用 程序 名 为 “| | Ly 8B tette os 
RadioButtonAndCheckboxDemo. 包 名 为 com. * xen £33 
hisoft. activity. &] ££ ff] Activity 的 名 字 为 Hi pr 
RadioButtonAndCheckboxActivity . fit /]|v SDK 版 E z pisces 
本 根据 选择 的 目标 API 会 自动 添加 为 10, 创 建 后 pid etm 
的 项 目 工程 如 图 5-15 所 示 。 ea uz 
(2) 打开 项 目 工程 中 res layout 目录 下 的 | 
main, xml 文件 ,设置 线性 布局 ,添加 两 个 TextView momed cfe 
m ners " z - 图 icButtonAndCheckboDamo 
控件 ,一 个 RadioGroup、 两 个 RadioButton 和 三 HH 515 Radi 


个 CheckBox, 并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 : 工程 目录 结构 
H < ?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?» 
2.  «linearlayout smüns:endroid- "http://schemes android. com/apk/res/android" 
3 android:orientation- "vertical" 
4 android:layout width= "fill parent" 
5. android:layout height- "fill parent" 
6 > 
7 < TextView android:text= "性 别 :" 
8. 
9. 


android:id- "@+ id/textViewl" 
E android:layout width= "wrap content" 
10. android:layout height- "wrap content" 
n. < /TextView> 
42. < FadioGroup 
13. android:laycut width= "fill parent" 
14. android:layout height= "wrap content" 
15. android:orientation- "vertical" 
16. android:checkedButton- "@+ id/radicButton]" 
17. android:id- "e+ id/rg"> 
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18. < FadicButton android:text- " 

19. android:id- "e+ id/radicButton]" 

20. android:layout width- "wrap content" 

z. android:layout height- "wrap content" 

22. < /PadicButton» 

23. < FadicButton android:text- " 女 " 

24. android:id- "e+ id/radicButton?" 

25. android:layout width- "wrap content" 

26. android:layout height- "wrap content" 

27. < /PadicButton» 

28. < /RadioGroup» 

29. < TextView android:text- "AE Hf 

30. android:id- "@+ id/textView2" 

3l. android:layout width- "wrap content" 

ad android:layout height- "wrap content" 

33. < /TextView> 

34. < CheckBox android:text- "Pf Sk" 

35. android:id- "@+ id/checkBoxl" 

36. android:layout width- "wrap content" 

37. android:layout height= "wrap content" 

38. < /checkBas 

39. < CheckBox android:text= "体育 " 

40. android:id- "@+ id/checkBoxl" 

4. android:layout width- "wrap content" 

42. android:layout height- "wrap content" 

43. < /checkBas» 

44. < CheckBox android:text= "收藏 " 

45. android:id- "@+ id/checkBoxl" Ba Boss 

46. android:layout width- RadioButtonAndCheckboxDemo 
"wrap content" 

q. android:layout height= 
"wrap content" 

48. < /checkBa- 


49. «/Linearlayout» 


(3) src 目录 下 com. hisoft. activity 包 下 的 
RadioButtonAndCheckboxActivity. java 文件 和 
res-*values 目录 下 的 strings. xml 文件 都 暂 不 做 
修改 。 部 署 运 行 项 目 工程 ,项 目 运行 效果 如 图 5-16 
所 示 。 
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5.4 时 间 与 日 期 控件 简介 


5.4.1 时 间 选 择 器 


时 间 选 择 器 (TimePicker) 是 Android 的 时 间 设 置 控件 ,继承 自 android. widget. 
TS FrameLayout. 在 android. widget 包 中 。TimePicker 类 的 
Vandroid view View 继承 图 如 图 5-17 所 示 。 


Vandroid view ViewGroup 


Vandroid widget FrameLayout TimePicker 控件 向 用 户 显示 时 间 , 并 允许 用 户 选 择 (24 小 


Vandroid widget TimePicker 
517 TimePicker 类 继承 图 


TimePicker 的 通常 用 法 : 
(1) 用 xml 描述 一 个 TimePicker。 


时 制 或 AM/PM 制 ), 改 变 时 间 会 触发 On TimeChanged 事件 ， 
可 以 通过 添加 OnTimeChangedListener 监听 器 监听 事件 。 


< TimePicker android:id- "@+ id/time picker" 
android:laycut width= "wrap content" 
android:layout height- "wrap content"/» 


(2) 程序 中 引用 XML 描述 的 TimePicker。 
TimePicker tp- (TimePicker)this.findViewById(R.id.time picker); 


然后 在 使 用 的 时 候 可 以 初始 化 时 间 。 
TimePicker 常用 的 方法 如 表 5-5 所 示 。 


R 5-5  TimePicker 常用 的 方法 及 描述 


方法 名 称 描 3 
setCurrentMinute( Integer currentMinute) 设置 当前 时 间 的 分 钟 
setCurrentHour(Integer current Hour) 设置 当前 时 间 的 小 时 
setIs24 HourView(boolean) 设置 为 24 小 时 制 , 如 为 true 则 显示 
setEnabled(boolean enabled) 设置 当前 视图 是 否 可 以 编辑 
setOnTimeChangedListener( TimePicker. 为 OnTimeChangedListener 设置 监听 器 ,当时 间 改 
OnTimeChangedListener onTimeChangedListener) | 变 时 调用 
getCurrentMinute() 获取 时 间 控 件 的 当前 分 钟 , 返 回 为 Integer 类 型 对 象 
getCurrentHour() 获取 时 间 控 件 的 当前 小 时 ,返回 为 Integer 类 型 对 象 


相关 类 包 有 TimePickerDialog、DatePickerDialog, 以 对 话 框 形式 显示 日 期 时 间 视 图 。 
Calendar( 日 历 ) 是 设 定年 度 日 期 对 象 和 一 个 整数 字段 之 间 转 换 的 抽象 基 类 ,如 月 ,日 ， 
小 时 等 。 


5.4.2 日 期 选择 器 


日 期 选择 器 (DatePicker) 是 Android 的 日 期 设置 控件 ， 
也 继承 自 android. widget. FrameLayout, 在 android. widget 
包 中 。DatePicker 类 的 继承 图 如 图 5-18 所 示 。 图 548 DatePicker 类 继承 图 


java lang Object 
Vandroid view View 
Vandroid view ViewGroup 
Landroid widget FrameLayout 
android. widget DatePicker 
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DatePicker 控件 提供 年 月、 日 的 日 期 数据 ,并 允许 用 户 进行 选择 。 改 变 日 期 会 触发 
onDateChanged 事件 ,通过 添加 onDateChangedListener 监听 器 可 以 监听 捕获 事件 。 


DatePicker 的 通常 用 法 : 

CD. 用 xml 描述 一 个 DatePicker。 

< DatePicker 

android:id- "@+ id/date picker" 

androidilaycut width= "wrap content" 
android:laycut height= "wrap content" /> 

(2) 程序 中 引用 XML 描述 的 DatePicker。 


DatePicker dp- (DatePicker)this.findViewById(R.id.date picker); 
// 使 用 的 时 候 可 以 初始 化 时 间 


dp.init (2012, 8, 17, null); 


DatePicker 常用 的 方法 如 表 5-6 所 示 。 


表 5-6 DatePicker 常用 的 方法 及 说 明 


方法 名 称 Ho 述 
getDayOfMonth() 获取 当前 日 
getMonth() 获取 当前 月 
getYear() 获取 当前 年 
updateDate(int year, int monthOfYear，int dayOfMonth) 更 新 日 期 
根据 参数 设置 日 期 选择 器 控件 是 否 可 
setEnabled(boolean enabled) 用 或 编辑 
init(int year, int monthOfYear, int dayOfMonth, DatePicker. weis » ia =z ei 
OnDateChangerdListener onDateChangedListener) hesitate ” 
监听 日 期 数据 变化 


5.4.3 时 间 与 日 期 控件 综合 应 用 案例 


上 面 章节 介绍 了 TimePicker 和 DatePicker 的 基本 
用 法 和 方法 ,下 面 通 过 一 个 案例 应 用 加 深 读 者 对 
TimePicker 和 DatePicker 应 用 的 熟悉 和 掌握 。 有 具体 步骤 
WF: 

(1) 创建 一 个 新 的 Android 工程 .工程 名 为 
TimeAndDatePickerDemo, 目 标 API 选 择 10( 即 Android 
2.3.3 版 本 ), 应 用 程序 名 为 TimeAndDatePickerDemo 
包 名 为 com. hisoft. activity. 创建 的 Activity 的 名 字 为 
DatePickerActivity, 最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 
会 自动 添加 为 10, 创 建 后 的 项 目 工程 图 如 图 5-19 所 示 。 

(2) 打开 项 目 工程 中 res layout 目录 下 的 main. 
xml 文件 ,设置 线性 布局 ,添加 两 个 Button, 并 设置 相关 
属性 ,代码 如 下 : 


BB com_hisoft activity 
由 - 国 DatePickerActivity. java. 
由 - 国 mainketivity java 
W [) TinePickerhctivity. java 
Files] 


* m ated 
dE Android 2.3.3 
D urt: 
gres 
B GS drarable-hdpi 
icon png 
B® asble-ldpi 
icon. pag 
Qo drerablecndpi 
BÈ layout 
datepicker.xnl 
[R main xal 
[B tinepicker. xal 
B- values 
D string. ml 
E Androidni fest. xl 
一 国 default properties 
proguard cfg 
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1. <?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 

2.  «Linearlayout xmlns:android- "http: //schemas.android.cam/apk/res/android" 
3 android:orientation- "vertical" 

4. android:layout width- "fill parent" 

5 android:layout height= "fill parent" 

6 Fa 

7 < Button android:text= "to TimePicker" 

8. android:id- "e+ id/bn time" 

9. android:laycut width- "wrap content" 

10. amdroid:layout height= "wrap content" 
n. < /Button> 

12. « Button android:text- "to DatePicker" 

13. android:id- "@+ id/bn date" 

M. android:layout width= "wrap content" 

15. android:laycut height- "wrap content" 
16. < /Button> 


17. «/Linearlayout^ 


(3) 在 项 目 工程 中 res-- layout 目录 下 创建 timepicker. xml 文件 ,设置 线性 布局 ,添加 
一 个 TimePicker 控件 描述 ,并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 : 


1 <?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 

2 < Linearlayout 

3. amlns:android- "http://schemas android. ooam/apk/res/android" 
4 android:orientation- "vertical" 

5. android:layout width- "match parent" 

6 android:layout height- "match parent" 

7 < TimePicker android:id- "G4 id/timePickerl" 

8. android:layout width- "wrap content" 

9. android:layout height= "wrap content" 

10. < /TimePicker» 


11. «/Linearlayout^ 


(4) 在 项 目 工程 中 res layout 目录 下 创建 datepicker. xml 文件 ,设置 线性 布局 ,添加 
一 个 DatePicker 控件 描述 ,并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 : 


<?xml version= "1.0" encoding- "utf- 8"?> 
< Linearlayout 
xminszandroid- "http://schemas android. ocm/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width= "match parent" 
android:layout height= "match parent"> 
< DatePicker android:id- "e+ id/datePickerl" 
android:layout width= "wrap content" 
android:layout height= "wrap content''- 
10. < /DatePicker> 


a cgo ue qe m 
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< /LinearTayout> 


(5) 修改 sre 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 DatePickerActivity. java 文件 ,代码 
如 下 : 


B pm 


opppsdov 


oppo 


10. 


package oam.hisoft.activity; 

import android.app.Activity; 

import android.os.Bundle; 

public class DatePickerActivity extends Activity ( 
GOverride 
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) ( 


super .onCreate (savedInstanoceState) ; 
this.setContentView (R. layout. .datepi cker) ; 


1 
在 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 创建 TimePickerActivity. java 文件 ,代码 


package cum.hisoft.activity; 


inport android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 


GOverride 
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) { 


super .onCreate (savedInstanceState) ; 
this.setContentView (R. layout .timepicker) ; 


) 


(7) 在 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 创建 MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 : 


1. 


ume AB BE ns ips ES 


package oam.hisoft.activity; 


inport android.app.Activity; 

inport android.content.Intent; 

inport android.os.Bundle; 

inport android.view.View; 

inport android.view.View.OnClickListener; 

public class MainActivity extends Activity { 
private Button bn time, bn date; 
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10. GOverride 

ti protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) { 

12: super .onCreate (savedInstanceState) ; 

13. setContentView (R. layout. main) ; 

14. this.bn time- (Button) this.findViewById(R.id.bn time); 
15. this.bn date- (Button) this.findViewById(R.id.bn date); 
16. MyLi stener ml- new MyListener () ; 

17. this.bn time.setOnClicklistener (ml); 

18. this.bn date.setOnClickListener (ml) ; 

19. ) 

20. class MyListener implements OnClickListener( 

2L. private Intent intent=new Intent (); 

22; public void onClick(View v) ( 

23. if(v--bn time) { 


intent.setClass MainActivity.this, TimePickerActivity.class); 
) 
26. if(v--bn date)l 
intent.setClass (MainActivity.this, DatePickerActivity.class); 


) 


startActivity (intent) ; 
! TimeAndDatePickerDemo 
ER 
i 
32. ] 


(8) 部 署 运行 TimeAndDatePickerDemo Jii H T. 
程 ,项 目 运行 效果 如 图 5-20 所 示 。 
ili to TimePicker 按钮 ,显示 时 间 界 面 ,如 图 5-21 


图 52 TimeAndDatePickerDaro 
tify to DatePicker 按钮 ,显示 日 期 界面 ,如 图 5-22 运行 结果 图 


E ow! b 11:12 
TimeAndDatePickerDemo TimeAndDatePickerDemo 


+i t * 
Aug] 13 [2012 


图 52 时 间 选 择 界面 图 52 日 期 选择 界面 
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s.5 图 片 控件 简介 


5.5.1 图 片 控 件 


图 片 控件 (ImageView) 是 最 常用 的 组 件 之 一 ,继承 自 android. view. View, 它 的 已 知 直 
接 子 类 有 ImageButton、QuickContactBadge; 已 知 间 接 子 类 有 


java lang Object 


ZoomButton。 类 图 继承 结构 如 图 5-23 所 示 。 Vandroid view View 


android widget. ImageView 


ImageView 控件 显示 任意 图 像 ,例如 图 标 。ImageView a 
类 可 以 加 载 各 种 来 源 的 图 片 (如 资源 或 图 片 库 ) ,其 图 片 的 来 ImageButton, QuickContactBadge 
源 可 以 是 在 资源 文件 中 的 id, 也 可 以 是 Drawable 对 象 或 者 位 Piae init Subclasses 
图 对 象 ,还 可 以 是 Content Provider 的 URI。 需 要 计算 图 像 
的 尺寸 ,以 便 可 以 在 其 他 布局 中 使 用 ,并 提供 例如 缩放 和 着 色 523 IregView 类 继承 图 
( 泻 染 ) 等 各 种 显示 选项 。 

ImageView 通常 的 用 法 : 

CD 用 xml 来 描述 ImageView。 


< ImgeView 

android:id- "@+ id/imagebutton" 

android:src- "édrawable/wjj " 

android:layout width "wrap content" 

android:layout height- "wrap content"/» 

(2) 在 程序 中 引用 XML 描述 的 控件 并 处 理 。 
ImageView  imagel- (ImageView) findViewById(R.id.imgl); 


ImageView 设置 图 片 ,设置 图 片 源 的 方法 主要 有 三 种 : 
(D 设 定 图 片 相对 路 径 。 

TmageView iv; 

String fileName- "/data/om.test/aa.png; 

Bitmap bm BitmacFactory.decodeFi le (fileName); 
iv.setImageBitmap (hm) ; 

(2) 通过 传递 context, 访 问 特定 的 图 片 源 。 

TmageView iv= new ImageView (context); 

iv.setImageResource (iv[position]); 

iv.setScaleType (ImageView.ScaleType.FTT XY); 
iv.setlaycutParams (new Gallery.LaycutParams (136,88) ) ; 

(3) 通过 获取 XML 描述 中 设 定 的 图 片 或 图 片 源 。 
mImagsView= (ImageView)this.findViewById(R.id.myImageViewl) ; 
mimageView.setImageDrawable (getResouroes () .getDrawable (R.drawable.right)); 
ImageView 常用 的 属性 和 方法 如 表 5-7 和 表 5-8 所 示 。 
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表 5-7 ImageView 常用 的 属性 及 描述 


属性 名 称 E 述 
android; adjust ViewBounds 是 否 保持 宽 高 比 。 需 要 与 maxWidthMaxHeight 一 起 使 用 ,否则 单独 使 用 
没有 效果 
android:cropToPadding 是 否 截取 指定 区 域 用 空白 代替 。 单 独 设置 无 效果 ,需要 与 scrollY 一 起 使 用 
android; tint 将 图 片 泻 染 成 指定 的 颜色 
android: maxHeight 最 大 高 度 
android: maxWidth 最 大 宽度 
android: src 图 片 路 径 
android: scaleType 调整 或 移动 图 片 
表 5-8  ImageView 常用 方法 及 对 应 XML 属性 和 描述 说 明 
方法 对 应 XML 属性 描述 

setAlphatint) 设置 ImageView 透明 度 
setImageBitmap(Bitmap) 设置 位 图 作为 该 ImageView 的 内 容 
setImageDrawable( Drawable) 设置 ImageView 所 显示 内 容 为 Drawable 
setImageURICUri) 设置 ImageView 所 显示 内 容 为 Uri 
setSelected(boolean) 设置 ImageView 的 选择 状态 

3 通过 资源 ID 设置 可 绘制 对 象 为 该 
setImageResource(int) android; src ImageView 显示 的 内 容 
setBaselineAlignBottom android; 设置 是 否 设置 视图 底部 的 视图 基线 。 设 
(boolean aligned) baselineAlignBottom | 置 这 个 值 覆盖 setBaseline() 的 所 有 调用 
setAdjustViewBounds android; 当 需 要 在 ImageView 调整 边框 时 保持 可 
(boolean adjustViewBounds) adjust ViewBounds 绘制 对 象 的 比例 时 ,将 该 值 设 为 真 
setScaleType 控制 图 像 应 该 如 何 缩放 和 移动 ,以 使 图 像 
CImageView: SesleType acaleTgpey | 5ndredisesleTybe.— rp o = 至 
getScaleType O android: scaleType 返回 当前 ImageView 使 用 的 缩放 类 型 


5.5.2 ImageView 应 用 案例 


上 面 章 节 介绍 了 ImageView 的 基本 用 法 、 常 用 属性 等 知识 ,下 面 通过 一 个 案例 应 用 熟 
悉 和 掌握 ImageView 应 用 。 具 体 步 又 如 下 : 

(1) 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 ImageViewDemo, 目 标 API 选择 10( 即 
Android 2. 3. 3 版 本 ) .应 用 程序 名 为 ImageViewDemo, 包 名 为 com. hisoft. activity. 创建 
的 Activity 的 名 字 为 ImageViewActivity, 最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自动 添加 
为 10 ,创建 后 的 项 目 工程 如 图 5-24 所 示 。 

(2) 打开 项 目 工程 中 res layout 目录 下 的 main. xml 文件 ,设置 线性 布局 ,添加 一 个 
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S-E con. hisoft activity 
国 - 国 InageVi evActi: j 
S- WainActivity. java 
BDS cen [Generated Java Files] 
由 -可 Android 2.3.3 
D assets 
[I 
日 drerable-hipi 
国 maroid logo. jpe 
O icon png 
B Qo drerable-ldpi 
国 endroid logo. jpe 
B icon me 
BS roblendpi 
国 miroid logo. jpe 
[- fem 
9 layout 
imageview. xal 
main xal 
BG vaues 
strings. xal 
F Anároidilani fest. xml 
default. properties 
proguard cfg 


524 ImaesVieDam 工 程 结构 


Button ,并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 : 


1. <?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 
2.  «Linearlayout xmlns:ardroid- "http: //schemas android. oan/apk/res/android"' 
3 android:orientation- "vertical" 

4. android:layout width= "fill parent" 

5. android:layout height= "fill parent" 

6 s 

7 < Button android:text- "显示 图 片 " 

8. android: id- "e+ id/buttonl" 

9. android:layout width- "wrap content" 

10. android:layout height- "wrap content''» 

". < /Batton» 


12. «/Linearlayout^ 


(3) 在 项 目 工程 中 res>layout 目录 下 创建 imageview. xml 文件 ,设置 线性 布局 ,添加 
一 个 ImageView 控件 描述 ,并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 : 


<?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 
< Linearlayout 
xmilns:android- "http: //schemas .android.cam/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width- "match parent" 
android:layout height= "match parent" 
< ImagsView android:layout height- "wrap content" 
android:id- "@+ id/imageViewl" 
android:layout width "wrap content" 
10. android:srco- "Gdrawable/android logo" 


D E m E E X rb 
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n. < /ImageView> 


12. « /Linearlayout» 


(4) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 ImageViewActivity. java 文件 ,代码 
如 下 : 


1. | package om.hisoft.activity; 


2. inport android.app.Activity; 
3. import android.os.Bundle; 


4. public class ImageViewActivity extends Activity 
5. t 

6. GOverride 
u public void onCreate (Bundle savedInstanceState) 
8 { 

9. super .onCreate (savedInstanoceState); 

10. setContentView (R. layout. imageview) ; 


12. } 
(5) 在 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 创建 MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 : 


1. package om.hisoft.activity; 


inport android.app.Activity; 

inport android.content.Intent; 

inport android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

inport android.view.View.OnClickListener; 


e9spuvusietD 


public class MainActivity extends Activity { 


10. private Button buttonl; 


1. GOverride 
an protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) { 


13. super.onCreate (savedInstanceState) ; 

14. setContentView (R. layout main) ; 

15. 

16. buttonl- (Button) this.findViewById(R.id.buttonl); 
m. 

18. // 给 buttonl 设 置 监听 

19. buttonl.setOnClickListener (new OnClickListener() { 
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20. 

21. 

22. 

23. 

24. 

25. 

26. 

21. 

28. } 
29. } 
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public void onClick (View v) { 
// 通 过 Intent 跳 转 到 TmageviewActivity 
Intent intent- new Intent (); 
intent.setClass (Mainhctivity.this, ImageViewActivity.class); 
startActivity (intent); 


(6) 把 android logo. jpg 图 片 文件 复制 到 资源 res 目录 下 的 drawable-hdpi, drawable- 
hdpi 和 drawable-hdpi 文件 夹 中 。 

CD 部 署 运行 ImageViewDemo 项 目 工 程 ,项 目 运行 效果 如 图 5-25 所 示 。 

单 击 “显示 图 片 ”按钮 ,显示 结果 如 图 5-26 所 示 。 


ImageViewDemo 


ImageViewDemo 


图 525 Imege/ieiDemo 运行 结果 图 52% 图 片 按钮 显示 


5.5.3 切换 图 片 控件 ImageSwitcher、Gallery 


ImageSwitcher 是 Android 中 控制 图 片 展示 效果 的 一 个 控件 ,如 幻灯 片 效 果 … ,继承 自 
android. widget. ViewSwitcher。 控 件 继承 结构 图 如 图 5-27 所 示 。 

Gallery 控件 是 一 个 锁定 中 心 条 目 并 且 拥 有 水 平 滚动 列表 的 视图 , 它 继承 自 android. 
widget, 其 控件 继承 结构 图 如 图 5-28 所 示 。 这 个 控件 目前 已 经 被 Android 系统 弃 用 ,不 再 
被 长 期 系统 支持 ,系统 库 支持 的 水 平 滚动 部 件 有 HorizontalScrollView 和 ViewPager。 


java lang.Ob 
bandr 
kandrold 

ta 


w«T extends android. widget Adapter» 


nner 
Vandroid widget ImageSwitcher| X — android widget Gallery 


图 527  ImegeSwitcher 类 继承 图 图 528 Gallery 类 继承 图 


Gallery 使 用 Theme. galleryItemBackground 作为 Gallery 适配器 中 各 视图 的 默认 参 
数 。 如 果 没 有 设置 ,就 需要 调整 一 些 Gallery( 夯 廊 ) 的 属性 ,比如 间距 等 。 其 常用 的 属性 及 
对 应 方法 如 表 5-9 所 示 。 
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表 5-9 Gallery 常用 的 属性 及 对 应 方法 、 描 述 


属性 名 称 对 应 方法 描 述 
android:animationDuration | setAnimationDuration(int) ux Tw 改变 位 置 时 动画 转换 时 间 。 
i 仅 限 于 动画 开始 时 生效 
android: gravity setGravityCint) 描述 子 视图 的 对 齐 方式 
android; spacing setSpacing(int) it Gallery 中 项 的 间距 
android: unselectedAlpha setUnselectedAlpha(float) | 设置 Gallery 中 未 选中 项 的 透明 度 (alpha) 值 


Gallery 中 的 视图 应 该 使 用 Gallery. LayoutParams 作为 它们 的 布局 参数 类 型 。 
注意 : 通常 情况 下 .ImageSwitcher 组 件 和 Gallery 组 件 配合 使 用 。 


5.5.4 ImageSwitcher Gallery 综合 应 用 案例 


上 面 章节 介绍 了 ImageSwitcher, Gallery 的 常用 属性 和 功能 ,下 面 通过 一 个 案例 应 用 
熟悉 和 掌握 ImageSwitcher、Gallery 控件 组 合 应 
用 效果 。 具 体 步骤 如 下 : 

(1) 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 
ImageSwitcherAndGalleryDemo. 目标 API 选择 
10( 即 Android 2.3.3 版 本 ), 应 用 程序 名 为 
ImageSwitcherAndGalleryDemo, 包 名 为 com. 
hisoft，activity， 创 建 的 Activity 的 名 字 为 


S isgesviteherAnacalleryleno 
8i re 
日 让 con. hisoft activity 
|J) ImageSwi tcherAndGalleryActivi ty. java 
国 - 国 WainActivity. java 
Gi GB cen [Generated Java Files] 
HÀ Android 2.3.1 
& assets 
Bre: 
rorable-hdpi 
rorable-ldpi 
drorablendpi 


© layout 
ImageSwitcherAndGalleryActivity. 最 小 SDK 版 B eT ca dE 
本 根据 选择 的 目标 API 会 自动 添加 为 10, 创 建 后 二 


[B] Anároidllani fest. xml 
default. properties 
B proguard. cfe 


529  ImegeSwitcher^ndGal leryDen. 
工程 目录 结构 


的 项 目 工程 如 图 5-29 所 示 。 

Q) 打开 项 目 工 程 中 res—>layout 目录 下 的 
main. xml 文件 ,设置 线性 布局 ,添加 一 个 Button， 
并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 : 


1.  «?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 

2.  «Linearlayout xmlns:android- "http: //schemas android. com/apk/res/android"' 
3. android:orientation- "vertical" 

4 android:layout width= "fill parent" 

5. android:layout height= "fill parent" 

6 > 

7 < Button android:text- "浏览 图 片 " 

8, android:id- "e+ id/buttenl" 

9 android:layout width= "wrap content" 

10. android:layout height= "wrap content" 
11. < /Button> 


12. < /Linearlayout» 


(3) 在 项 目 工程 中 res layout 目录 下 创建 imageswitchergallery. xml 文件 ,设置 相对 
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布局 ,添加 一 个 Gallery 控件 描述 ,并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 : 


Java 


d; <?xml version- "1.0" encoding- "ut£- 8"2» 
2.  «Relativelayout 

3: zmlns:android= "http://scharas.android.oom/apk/res/android" 
4. android:layout width= "match parent" 

5. android:layout height= "match parent"> 

6. < ImageSwitcher 

d android:id- "@+ id/switcher" 

8. android:laycut width= "fill parent" 

9. android:laycut height- "fill parent" 

10. android:layout alignParentTop- "true" 
n. androidilayout alignParentleft- "true" /> 
12. 

13. < Gallery android: id= "e+ id/gallery" 

14. android:background- "#55000000" 

15. androidrlayout width= "fill parent" 

16. endroid:layout height "60dp" 

0. android:layout alignParentBottam- "true" 
18. android:layout alignParentleft- "true" 
19. android:gravity- "center vertical" 

20. android:spacing- "16dp" /> 

21. < /Relativelayout? 

(4) 修改 src. 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 ImageSwitcherAndGalleryActivity. 
文件 ,代码 如 下 : 

1. package om.hisoft.activity; 

2. 

3. import android.spp.Activity; 

4. import emdroid.content.Context; 

5. inport android.os.Bundle; 

6. import android.view.View; 

7. import ardroid.view.ViesGroup; 

8. inport android.view.Window; 

9. import android.view.animation.AnimationUtils; 

10. import android.widget.AdepterView; 

ll. import android.widget.BaseAdepter; 

13. import android.widget.CheckBax; 

14. import android.widget.EditTText; 

15. import android.widget.Gallery; 

16. import android.widget.ImageSwitcher; 

17. import android.widget.ImageView; 

18. import android.widget.TextView; 

19. import android.widget.ViewSwitcher; 
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20. import erdroid.widget.Gallery.layoutParams; 


23. public class ImegeSwitcherAndGalleryActivity extends Activity implements 
ZcepterView.OnItemSelectedlistener, ViewSwitcher.ViewFactory { 


24. 

25. GOverride 

26. public void onCreate (Bundle savedInstanceState) ( 

27. Super.onCreate (savedInstanceState) ; 

28. reguestWindowFeature (Window.FEATURE NO TTTIE); 

29. 

30. setContentView (R. layout. .imageswitchergallery); 

a3. setTitle ("ImageShowActivity"); 

32. 

33. mSwitcher= (ImageSwitcher) findViewById(R.id.switcher); 

3. mSwitcher.setFactory (this); 

35. mSwitcher.setInAnimaticn (AnimaticnUtils.loadAnimation (this, 

36. android.R.anim.fade in)); 

37. mSwitcher.setOutAnimation (AnimationUtils.loadAnimation (this, 

38. ardroid.R.anim.fade out)); 

39. 

40. 

4. Gallery g- (Gallery) fincViewById(R.id.gallery); 

42. g.sethcapter (new Imagepcapter (this)) ; 

43. g.setonTtemSelectedListener (this); 

44. ) 

45. 

46. public void onItemSelected (AdapterView parent, View v, int position, 
long id) { 

q. mSwitcher.setImageRescurce (mImageIds [position]); 

48. ) 

49. 

50. public void anNothingSelected (AdepterView parent) { 

51. H 

ge. 

53. public View makeView() ( 

54. TmegeView i= new ImageView (this); 

55. i.setBackgroundColor (0xFF000000) ; 

56. i.setScaleType (ImageView.ScaleType.FTT CENIER); 

51. i.setlayoutParams (new ImageSwitcher.IayoutParams (LaycutParams.FILL 

. PAFENT, 

58. layoutParams.FILL PARENT)); 

59. retum i; 

€0. $ 

el. 
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public Qbject getItem(int position) ( 


return position; 


public long getItemId(int position) ( 


return position; 


Public View getView(int positicn, View ocnvertView, Viewaroupb parent) ( 


ImageView i= new ImageView (mOontext) ; 


i.setlmageResource (rfThunbIds [posi tion] ) 

i.setAdjustViewBounds (true) ; 

i.setlaycutParams (new Gallery.LayocutParams ( 
LaycutParams.WRAP CONTENT, 
LaycutParams.WRAP CONIENT)); 

i.setBackgrounchescurce (R.drawable.picture frame); 

retum i; 


private Context mContext; 


private Integer[] nühumbIds- ( 


R.drawsble.semple thumb 0, 
R.drawsble.semple thumb 1, 
R.drawable.semple thumb 2, 
R.drawable.sample thumb 3, 
R.drawable.semple thumb 4, 
R.drawable.sample thumb 5, 
R.drawable.semple thumb 6, 
R.drawable.semple thumb 7); 
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107. private Integer [] mmageTds- ( 

108. R.drawable.semple 0, R.dreweble.semple 1, 
109. R.drawable.semple 2, 

110. R.drawable.semple 3, R.draweble.semple 4, 
dii. R.drawable.semple 5, 

n2. R.drawable.sample 6, R.drewable.sample 7); 
13. } 


(5) 在 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 创建 MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 : 


1. package oumm.hisoft.activity; 


inport android.app.Activity; 

import android.ocntent.Intent; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener; 
import android.widget.Button; 


t NE E P E 


8. public class MainActivity extends Activity ( 


9. private Button buttonl; 


10. GOverride 
iH. protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) ( 


22. Super.onCreate (savedInstanceState) ; 

B: setContentView (R. layout .main) ; 

14. 

35. buttonl= (Button) this.findViewById|(R.id.buttonl); 

16. 

17. // 给 buttonl 设 置 监听 

18. Lbuttonl.setOnClickListener (new OnClickListener() ( 

19. 

20. public void onClick(View v) ( 

2. // 通 过 Intent 跳 转 到 Tmageviewnctivity 

22. Intent intent- new Intent (); 

23. intent.setClass (MainActivity.this, ImegeSwitcherAndb:alleryActivity 

-Class)7 

24. startActivity (intent); 

25. H 

26. H: 

27. H 

28. H 

(6) 把 图 片 资源 文件 复制 到 资源 res 目录 下 的 drawable-hdpi, drawable-hdpi 和 
drawable-hdpi 文件 夹 中 。 
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(7) 部 署 运 行 ImageViewDemo 项 目 工程 ,项 目 运行 效果 如 图 5-30 所 示 o 
单 击 “浏览 图 片 ”按钮 ,显示 结果 如 图 5-31 所 示 。 


m 5554:vjjl 


E wi P 421 
ImageSwitcherAndGalleryDemo 


E 


图 530 ImagesSwitcherAndsalleryDam 运行 结果 A53 图 片 相册 效果 


5.6 时钟 控 件 简 介 


5.6.1 模拟 时 钟 与 数字 时 钟 


时 钟 控 件 包 括 AnalogClock 和 DigitalClock. 它们 都 负责 显示 时 钟 , 所 不 同 的 是 


AnalogClock 控件 显示 模拟 时 钟 , 且 只 显示 时 针 和 分 针 ; 而 DigitalClock 显示 数字 时 钟 ,可 


Ai f 


Spp. 
AnalogClock 和 DigitalClock 控件 的 类 继承 结构 不 同 , AnalogClock 控件 继承 自 


android, view. View. AnalogClock 的 类 结构 如 图 5-32 所 示 。 


DigitalClock 控件 继承 自 android. widget. TextView. DigitalClock 的 类 结构 如 图 5-33 


所 示 。 


get TextView 


Vandroid widget DigitalClock 


Vandroid widget AnalogClock 


图 532 AnalogClock 类 继承 图 图 533 DigitalClock 类 继承 图 


AnalogClock 和 DigitalClock 都 不 需要 用 户 编写 Java 代码 ,只 要 在 res--layout 目录 下 


的 xml 里 插入 以 下 代码 即 可 自动 调用 显示 时 间 。 


(1) AnalogClock 控件 在 XML 中 添加 的 代码 如 下 : 


< 上 -模拟 时 钟 控件 --> 
< Rnalogclock android:id= "e+ id/analogclock" 
android:layout width= "wrap content" 
android:layout height- "wrap content" 


BUB 
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5- 


android:layout gravity- "center horizontal"/> 


(2) DigitalClock 控件 在 XML 中 添加 的 代码 如 下 : 


pue 


< 上 -数字 时 钟 控件 --> 
< DigitalClock android:id- "@+ id/digitalClock" 
android:layout width- "wrap content" 
amdroid:layout height- "wrap content" 
android:layout gravity- "center horizontal"/» 


5.6.2  AnalogClock 和 DigitalClock 应 用 案例 


上 面 章节 介绍 了 AnalogClock 和 DigitalClock 的 常用 方法 ,下 面 通过 一 个 案例 时 钟 控 
制 应 用 熟悉 和 掌握 AnalogClock 和 DigitalClock 控 


件 应 用 效果 。 具 体 步骤 如 下 : i 
(1) 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 人 


国 rsinAetivity java 


JJ AnalogAndDigitalClockDemo. 目标 API 选 择 10 BD mm [emerated Jara Files) 
( 即 Android 2.3.3 版 本 ), 应 用 程序 名 为 | a 


AnalogAndDigitalClockDemo. 包 名 为 com. hisoft. i pos 
activity. &] ££ (fJ. Activity 的 名 字 为 AnalogActivity. E e 
最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自动 添加 为 |， So 


10 ,创建 后 的 项 目 工程 如 图 5-34 所 示 。 fies 
(2) 打开 项 目 工程 中 res layout 目录 下 的 leh 
main. xml 文件 ,设置 线性 布局 ,添加 两 个 Button. Jf eaan 
设置 相关 属性 ,代码 如 下 ci big 


n. 


< 23m. version- "1.0" encoding- 534 AnaloghrdigitalClodDam 
"ut£- gn?» 工程 结构 图 
< Linearlayout xmins:android- "http: //schemas android. ocn/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width= "fill parent" 
android:layout height- "fill parent" 
> 
<Button android:text- "to Analogclock" 
android:id- "e+ id/bn analog" 
android:layout width- "wrap content" 
android:layout height= "wrap content" 
< /Button> 
< Button android:text- "to DigitalClock" 
android:id- "e+ id/bn digital" 
android:layout width- "wrap content" 
android:layout height= "wrap content" 
< /Button> 


< /LinearTayout> 
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(3) 在 项 目 工 程 中 的 res-- layout 目录 下 创建 analog. xml 文件 ,设置 相对 布局 ,添加 一 
个 AnalogClock 控件 描述 ,并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 : 


1. <?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 

2. <Linearlayout 

3. xmilns:android- "http: //schemas .android.cam/apk/res/android" 
4 android:orientation- "vertical" 

5. android:layout width- "match parent" 

6 android:laycut height= "match parent" 

3 < AnalogClock android:id- "e+ id/analogClockl" 

8 android:layout widthr "wrep content" 
9. android:laycut height= "wrap content" 
10. < /hnalogclock» 

11. «/Linearlayout» 


(4) 在 项 目 工程 中 的 res layout 目录 下 创建 digital. xml 文件 ,设置 相对 布局 ,添加 一 
个 DigitalClock 控件 描述 ,并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 : 


1 <?xml version- "1.0" enooding- "utf- 8"?> 

2 < Linearlayout 

3. xmlns:android- "http://schemas android. ooa/apk/res/android" 
4 android:orientation- "vertical" 

5. android:layout width- "match parent" 

6 android:layout height= "match parent" 

7 < DigitalClock android:text- "Digitalclock" 

8 android:id- "@+ id/digitalClockl" 

9. android:layout width- "wrap content" 
10. android:layout height- "wrap content» 
n. < /DigitalClock» 


12. «/Linearlayout^ 
(5) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 AnalogActivity. java 文件 ,代码 如 下 : 


1. package oam.hisoft.activity; 

2. 

3 inport android.app.Activity; 

4. import android.os.Bundle; 

5. public class Analogactivity extends Activity ( 
6. GOverride 

7. protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) { 
8. super .onCreate (savedInstanceState) ; 

9. this.setContentView(R. laycut.analag); 

10. H 

di -¥ 
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(6) 在 src 目录 中 的 com. hisoft. activity 包 下 创建 MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 : 


package cam.hisoft.activity; 


inport android.app.Activity; 
import android.content. Intent; 

inport android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener; 
import android.widget.Button; 


$posbcev dm cue es v en 


9. public class MainActivity extends Activity ( 


10. private Button bn analog, bn digital; 


1. GOverride 
12. protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) ( 


Ek super.onCreate (savedInstanceState) ; 

14. setContentView (R. layout main) ; 

15. this.bn analog- (Button) this.findViewById(R.id.bn analog); 
16. this.bn digital- (Button) this.findViewById(R.id.bn digital); 
I. MyListener ml= new MyListener(); 

18. this.bn analog.setOnClickListener (ml) ; 

19. this.bn digital.setOnClickListener (ml); 

20. ) 


ls class MyListener implements OnClickListener{ 


22. 

23; private Intent intent- new Intent (); 

24. 

25. public void anclick(View v) { 

26. if(v--bn analog) { 

21. intent.setClass (MainActivity.this, Analogactivity.class); 
28. } 

29. if(v-—hn digital) { 

30. intent.setClass (MainActivity.this, DigitalActivity.class); 
a. ) 

az. startActivity (intent); 

38. H 

34. } 

35. } 
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(7) dE src 目录 中 的 com. hisoft. activity 包 下 创建 DigitalActivity. java 文件 ,代码 


如 下 : 
1. package om.hisoft.activity; 
3. import android.app.Activity; 
4. import android.os.Bundle; 
5. 
6. public class DigitalActivity extends Activity ( 
T 
8. GOverride 
9. protected void onCreate (Bundle savedInstanoeState) ( 
10. super.onCreate (savedInstanoeState) ; [ cree 
3b. this.setCOontentView (R. layout. .digital) ; 
12. } 


AnalogAndDigitaiCiockDemo 


1o AnalogClock 


(8) 部 署 运行 AnalogAndDigitalClockDemo 项 目 
[ 程 ,项 目 运行 效果 如 图 5-35 所 示 。 

单 击 to AnalogClock 按钮 ,如 图 5-36 所 示 。 图 535 AralognDigitalClodD 

单 击 to DigitalClock 按钮 ,如 图 5-37 所 示 。 运行 结果 


AnalogAndDigitalClockDemo 
Ni 5554:wjjl 


AnalogAndDigitalClockDemo. 


图 5% 模拟 时 钟 图 537 数字 时 钟 


拓展 提示 : Android UI 系统 控件 应 用 的 方式 不 同 ,对 实际 项 目 后 期 的 开发 及 维护 成 本 
都 会 带 来 深远 影响 ,选择 使 用 XML 描述 并 设置 控件 属性 ,还 是 在 程序 代码 中 直接 使 用 方 
法 设置 ,需要 根据 需要 来 评定 ,但 不 要 忘记 了 UI 的 设计 原则 ,通常 松散 耦合 比 紧 密 耦 合 更 
利于 后 续 的 工作 开展 。 


5.7 项 目 案例 


学 习 目标 : 学 习 Android UI 系统 控件 的 基本 方法 、 属 性 的 设置 等 应 用 。 

案例 描述 : 使 用 RelativeLayout 相对 布局 .TextView 控件 、EditText 控件 、Button f£ 
钮 ,并 设置 相对 父 控件 的 位 置 、 控 件 之 间 相 对 位 置 的 属性 ,实现 Ascent 移动 版 用 户 登 录 
界面 。 

案例 要 点 : RelativeLayout 相对 布局 ,控件 的 属性 设置 ,以 及 控件 之 间 位 置 关 系 的 属性 
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设置 。 


案例 实施 : 


(1) 创建 工程 Project_Chapter_5, 选 择 Android 2. 3. 3 作为 目标 平台 ,如 图 5-38 所 示 。 
(2) 创建 login. xml 文件 ,将 文件 存放 在 res/layout F. 


代码 如 下 : 


< ?xml. version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 

< Felativelaycut xmlns:android- 

"http: //schemas android. oom/ack/res/android" 
androidiorientation- "vertical" 


android:id- "@+ id/TextView0l" 

android:layout width- "fill parent " 
android:layout height- "wrap content" 
android:text= "Gstring/login" 

android:textSize- "30px" 

android:gravity- "center horizontal" 

^» 

< TextView 
android:id- "@+ id/TextView02" 
android:layout marginTop= "12px" 
android:layout marginleft- "5dip" 
android:layout below- "Gid/TextView0l" 
android:laycut width- "wrap content" 
android:laycut height- "wrap content" 


android:text- "Gstring/input username" android:textSize- "20px"> 


< /TextView> 


<EritText 
android:id- "@+ id/username" 
android:layout alignTop- "Gid/TextView02" 
android:laycut tcRightOf- "Gid/TextView00" 
android:laycut width= "fill parent" 
android:layout height- "wrap content" 
android:singleLine- "true"» 
< /EditText> 


< TextView 
android: id- "e+ id/TextView03" 
android:layout below- "Gid/username" 
android:layout alignleft- "Gid/TextView02" 
android:layout width= "wrap content" 


4 E Project Chapter 5 


Bsr 
4 8B comhisoft.project 
» D Clientjava 
» B gen [Generated Java Files] 
» mà Android 23.3 
> mà Android Dependencies 
E» assets 
» gs bin 
4 Gs res 
b © drawable-hdpi 
» © drawable-ldpi 
b © drawable-mdpi 
b © drawable-xhdpi 
» © layout 
b Q values 
E AndroidManifestxml 
国 proguard-project.txt. 
projectproperties 


538 Project (pter 5 项目 


工程 目录 
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39. android:layout height- "wrap content" 
40.  android:text= "éstring/input userpwd" android:textSize- "20px"> 
41. «/TextView» 


43. «EditText 

44. android:id "@+ id/password" 

45.  android:layout alignTopr "Gid/TextView03" 

46.  android:layout tcRightOf- "Gid/TextView03" 

47.  android:layout alignleft- "Gid/username" 

48.  android:layout width= "fill parent" 

49.  android:layout height- "wrap content" android:password- "true" 
android:singleLine- "true"> 

50. </EditText> 


52. <Button 

53.  android:id= "e+ id/login" 

54.  android:layout_marginTop= "12px" 

55. android:layout_ width= "100px" 

56.  android:layout height= "wrap content" 
57. android:layout_below= "@id/password" 
58. android:layout_alignleft= "@id/password" 
59.  android:text= "@string/bt_login" 

60.  android:textSize= "16x" 

[ s 

62. < /Button> 


64. «Button 

65.  android:id= "e+ id/exit" 

66.  android:layout marginleft= "15px" 

6. android: layout width- "100px" 

68. android:layout height= "wrap content" 
69.  android:text= "éstring/bt exit" 

70.  endroid:layout tcRightOf- "Gid/login" 


(3) 在 src 目录 下 的 com. hisoft. project 包 下 创建 Client. java, 代 码 如 下 : 


1. package om.hisoft.project; 
2. import android.agp.Activity; 


3. import android.os.Pundle; 
4.  BCCOOEOGOOOOOOOOOOOOOOOOOOCOOCOXCOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOCOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOE 
5 * 程序 名 称 :Client.java * 
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6. * 功能 :显示 用 户 登录 窗口 ,可 登录 和 退出 系统 

p * 作者 : 

8. * 日 期 : 

Q, 0 PEERED NERE EAE EAE EIE EAE DEAE EE AEE IE AE PENEAN EPE EAE HEIE EAE EAE EAE EAE PE AEAEE AEE AEAEE AEAEE EEEE f 
10. public class Client extends Activity ( 

u. 

12. Loud 

13. * 显示 登录 框 页 面 

M. */ 

15.  @Override 

16. public void onCreate (Bundle savedInstanceState) ( 
n. super .onCreate (savedInstanoeState) ; 

18. setContentView (R. layout. login) ; 

19. 

20. ) 

az. 

23. ] 


(D 修改 res 目录 下 values 文件 夹 中 的 strings. xml 文件 ,代码 如 下 : 


1l. <?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 


2. «resources» 


3 < string name= "app. name!» Recent 移动 版 医药 商务 系统 < /string> 
4. < string name= "login"> 用 户 登 录 < /string» 

5 < string name= "input username" H P 4 :< /string> 

6. < string name= "input userped"'» 密码 :< /string» 

3: < string name- "bt. login» XE 3E « /string» 

8. < string name- "bt. exit'»jB Hi < /string> 

9.  «/resources» 

(5) 部 署 项 目 工程 ,项 目 运行 效果 如 图 5-39 所 示 。 


Ascent 移 动 版 医药 商务 系统 


图 53 用 户 登录 田 面 
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1. 简 答题 

(t) 简 述 TedView 和 EditText 控件 的 功能 及 用 途 , 以 及 使 用 方法 。 

O Button 按钮 和 ImegsButtm 按 钮 分 别 什 么 时 候 使 用 ? 它们 之 间 的 区 别 是 什么 ? 

O 单 选 按钮 RadidButton 和 复 选 按钮 hedBox 的 常用 用 法 是 什么 ? 它们 的 步骤 包含 哪些 ? 

O ImegeView 控 件 如 何 设置 图 片 或 图 片 源 ? 

O 模拟 时 钟 和 数字 时 钟 在 用 法 上 有 什么 不 同 ? 它们 通用 的 方式 是 什么 ? 
完成 下 面 的 实 训 项 目 


要 求 : 在 本 章 项 目 案例 的 基础 上 完成 用 户 界面 文字 及 按钮 上 文字 颜色 的 设置 自 定 义 或 红 ， 
L 以 及 "hecent 移动 版 医药 商务 系统 " 由 右 到 左 的 滚动 。 | 
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学 习 目 标 


本 章 主 要 深入 介绍 Android UI 系统 控件 中 的 列表 控 
fF ListView、 下 拉 列 表 控件 Spinner, 进度 条 ProgressBar, 
滑 块 控件 SeekBar、 评 分 控件 RatingBar、 自 动 完成 文本 控 
fF AutoCompleteTextView、Tabhost 控件 滚动 视图 控件 
ScrollView、 网 格 视图 控件 GridView, 以 及 Android 事件 处 
理 监 听 器 .事件 处 理 的 机 制 等 。 使 读者 通过 本 章 的 学 习 , 能 
够 深入 熟悉 Android UI 系统 控件 ,掌握 以 下 知识 要 点 : 

CD 列表 控件 ListView 类 继承 关系 、 常 用 属性 及 设置 
描述 、 列 表 的 适配器 类 型 。 

(2) 下 拉 列 表 控件 Spinner 的 概念 ,属性 设置 及 描述 、 
常用 的 方法 。 

(3) 进度 条 ProgressBar 和 滑 块 控件 SeekBar 的 属性 
及 设置 .常用 方法 .引用 及 事件 处 理 。 

(4) 评 分 控件 RatingBar、 自 动 完成 文本 控件 
AutoCompleteText View 的 属性 描述 及 通常 引用 方法 。 

(5) Tabhost 控件 的 属性 设置 .通常 用 法 及 实现 方式 。 

(6) 滚动 视图 控件 ScrollView、 网 格 视图 控件 
GridView 的 属性 描述 设置 及 通常 用 法 。 

(7) Android 事件 类 型 事件 传递 及 处 理 原则 、 事 件 处 
理 机 制 及 事件 处 理 常 用 方法 。 


6.1 列表 控件 简介 


6.1.1 列表 控件 


ListView 是 一 种 用 于 垂直 显示 的 列表 控件 ,其 继承 类 
结构 图 如 图 6-1 所 示 。 
ListView 是 比较 常用 的 组 件 , 它 以 列表 的 形式 展示 具 
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java lang. Object 
android view. View 
Vandroid view. ViewGroup. 
android widget AdapterView«T extends android widget Adapter» 
X — android. widget AbsListView 
X — android widget ListView 
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体内 容 。 如 果 ListView 控件 显示 内 容 过 多 , 则 会 出 现 垂直 滚动 条 ,并 且 它 能 够 根据 数据 的 
长 度 自 适应 显示 。 列 表 的 显示 需要 三 个 元 素 : 

(1) ListVeiw。 用 来 展示 列表 的 View, 

(2) 适配器 。 用 来 把 数据 映射 到 ListView 上 的 中 介 。 

(3) 数据 。 指 被 映射 的 字符 串 、 图 片 或 者 基本 组 件 。 

根据 列表 的 适配器 类 型 ,列表 分 为 ArrayAdapter、SimpleAdapter 和 SimpleCursorAdapter 
三 种 。 

List View 能 够 通过 适配器 将 数据 和 自身 绑 定 , 在 有 限 的 屏幕 上 提供 大 量 内 容 供用 户 
选择 ,所 以 是 经 常 使 用 的 用 户 界面 控件 。 

其 中 以 ArrayAdapter 最 为 简单 ,只 能 展示 一 行 字 。SimpleAdapter 有 最 好 的 扩充 性 ， 
可 以 自 定义 出 各 种 效果 。SimpleCursorAdapter 可 以 认为 是 SimpleAdapter 对 数据 库 的 简 
单 结合 ,可 以 方便 地 把 数据 库 的 内 容 以 列表 的 形式 展示 出 来 。 

ListView 支持 单 击 事件 处 理 , 用 户 可 以 用 少量 的 代码 实现 复杂 的 选择 功能 。ListView 
常用 的 XML 属性 及 描述 如 表 6-1 所 示 。 

表 6-1 ListView 常用 的 XML 属性 及 描述 
属性 名 称 描 3x 


分 隔 符 的 高 度 。 若 没有 指明 高 度 , 则 用 此 分 隔 符 固有 的 高 度 。 
必须 为 带 单位 的 浮 点 数 ,如 “14. 5sp”。 可 用 的 单位 如 px(pixel， 
android : dividerHeight 18 35 . dp (density-independent pixels. 与 密集 度 无 关 的 像素 )、 
sp(scaled pixels based on preferred font size, 基 于 字体 大 小 的 固 
定 比例 的 像素 ) ,in(inches, 英 寸 ) 和 mm(millimeters ,毫米 ) 


引用 一 个 将 使 用 在 此 ListView 里 的 数组 。 若 数组 是 固定 的 ,使 
用 此 属性 将 比 在 程序 中 写 入 更 为 简单 

设 成 flase 时 ,ListView 将 不 会 在 页 脚 视 图 前 画 分 隔 符 。 此 属性 
缺 省 值 为 true。 属 性 值 必须 设置 为 true 或 false 

设 成 flase 时 ,ListView 将 不 会 在 页 眉 视图 后 画 分 隔 符 。 此 属性 
缺 省 值 为 true。 属 性 值 必须 设置 为 true 或 false 


规定 ListView 所 使 用 的 选择 模式 。 缺 省 状态 下 , list 没有 选择 模 
式 。 属 性 值 必须 设置 为 下 列 常量 之 一 : none, 值 为 0, 表示 无 选择 
模式 ; singleChoice. 值 为 1, 表示 最 多 可 以 有 一 项 被 选中 ; 
multipleChoice, 值 为 2, 表 示 可 以 多 项 被 选中 


android: entries 


android: footerDividersEnabled 


android ; headerDividersEnabled 


android ; choiceMode 


在 布局 文件 中 ,用 XML 描述 的 List View 控件 代码 如 下 : 


1. < ListView 
2. android:id- "@+ id/myListViewOl" 
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第 5 行 是 消除 listview 的 上 边 和 下 边 黑色 的 阴影 。 

第 7 行 listview 是 消除 在 拖 动 的 时 候 背景 图 片 消失 变 成 黑色 背景 。 

第 8 行 是 listview 的 每 一 项 之 间 设置 一 个 图 片 做 为 间隔 。 其 中 @drawable/list_driver 
是 一 个 图 片 资源 。 


6.1.2 ListView 应 用 案例 


上 面 章 节 介绍 了 ListView 的 常用 方法 和 属性 ,下 面 通过 一 个 ListView 案例 应 用 熟悉 
和 掌握 ListView 控件 应 用 效果 。 

ListView 控件 编写 程序 的 通常 步骤 如 下 : 

CD 在 布局 文件 中 声明 ListView 控件 。 

(2) 使 用 一 维 或 多 维 动态 数组 保存 ListView 要 显示 的 数据 。 

(3) 构建 适配器 Adapter, 将 数据 与 显示 数据 的 布局 页 
面 绑 定 。 

(4) 通过 setAdapter() 方 法 把 适配器 设置 给 ListView, 

案例 具体 步骤 如 下 : 

(1) 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 ListDemo， 
目标 API 选择 10( 即 Android 2. 3. 3 版 本 ) ,应 用 程序 名 为 


ListDeno 
CEG 

B) BB con. hisoft activity 

PET... = 

GI GB gen [Generated Java Files] 
由 -可 Android 2.3.3 

D assets 
BS res 

B- drerable-hápi 

B rreble-ldpi 

B reeble-ndpi 


ListDemo, 包 名 为 com. hisoft. activity. 创建 的 Activity 的 9 da ig ia 
名 字 为 ListDemoActivity, 最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 se ius - 


API 会 自动 添加 为 10, 创 建 后 的 项 目 工程 如 图 6-2 所 示 。 
(2) 修改 布局 文件 main. xml, 添 加 三 个 TextView 和 
ListView 实现 整体 布局 。 有 具体 代码 如 下 : 


default properties 
proguard. cfg 


图 62 ListDem 工 程 目录 结构 


1. <?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 

2L < Linearlayout xmlns:android "http: //schemes android. oav/apk/res/android" 
3. android:orientation- "vertical" 

4. android:laycut width= "fill parent" 

5. android:layout height= "fill parent" 

6. > 

3 < TextView android:layout width= "fill parent" 
8. android:layout height= "wrap content" 
9. android:text- "Gstring/tvl" 

10. android:background- "#FFF" 
android:textOolor- "#888" 

as android:gravity- "oenter"/» 


E 
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< ListView android:id- "@+ id/lvCheckedTextView" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height "wrap content"/» 


< TextView android:layout width= "fill parent" 
android:layout height- "wrap content" 
android:text= "@string/tv2" 
android:background- "#FFF" 
android:textColor= "#888" 
android:gravity= "center"/» 

< ListView android:id= "@+ id/lvRadicButton" 
android:layout_width= "fill parent" 
android:layout_height= "wrap content"/» 


< TextView android:layout width- "fill parent" 
android:laycut height- "wrep content" 
android:text- "Gstring/tv3" 
android:background- "#FFF" 
android:textColor- "#888" 
android:gravity- "oenter"/» 

< ListView android:id- "@+ id/lvCheckedButton" 

android:laycut width- "fill parent" 
android:laycut height- "wrap content"/» 

< /Linearlaycut^ 


(3) 修改 strings. xml 文件 ,具体 代码 如 下 : 


1 
2 
3 
4 
5. 
6. 
1 
8. 


(4) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity & F ff] ListDemoActivity. java 文件 ,代码 


如 下 : 


于 


< ?ml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 
< resources» 
< string name= "hello" Hello World, Listview02Activity!< /string» 
< string name- "app name" ListDemp< /string> 
< string name= "tvl"> 单 项 选择 应 用 < /string> 
< string name= "tv2"> RadicButton 应 用 < /string» 
< string name= "tv3"> CheckBox 应 用 < /string> 
< /resources» 


package oam.hisoft.activity; 

inport android.app.Activity; 

inport android.os.Bundle; 

inport android.widget.ArrayAdapter; 

public class ListDemActivity extends Activity ( 
/** Called when the activity is first created. * / 
GOverride 
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9. public void onCreate (Bundle savedInstanoeState) ( 

10. super .onCreate (savedInstanoeState) ; 

n. setContentView (R. layout..main) ; 

1. // 得 到 三 个 listview 

B. ListView listviewl- (ListView) fincViewById (R.id.lvCheckedTextView) ; 

M. ListView listview2- (ListView) finWViewById (R.id.lvRadicButton); 

15. ListView listview3- (ListView) fincViewById (R.id.lvCheckedButton) ; 

16. // 用 string 来 保存 listview 要 显示 的 数据 

17. String[] data= new String[] 

18. CHEGOBGIE n, "SE IS Br; 

19. // 构 建 适配器 aaapter, 将 数据 与 显示 数据 的 布局 页 面 绑 定 

20. ArrayAdapter< String» lvlAdapter= new ArrayMdepter« String» (this, 
android.R.layout.simple list item checked, data); 

z. // 通 过 setndapter() 方 法 把 适配器 设置 给 ListView 

22. listviewl.setAdapter (1v1Adapter) ; 

23. //listview 里 的 内 容 设置 为 单 选 

24. listviewl.setchoioeMode (ListView.CHOICE MODE SINGIE) ; 

25; ArrayAdapter< String» lv2Rdapter- new ArrayAdapter< String» (this, 
android.R.layout.simple list item single choice, data); 

26. listview?.setAdapter (1v2Adapter) ; 

27. listview?.setChoiosMode (ListView.CHOICE MODE SINGIE); 

28. 

29. ArrayAdapter< String» lv3Adapter= new ArrayAdapter< String» (this, 
android.R.layout.simple list item multiple choioe,data); 

30. listview3.setAdepter (1v3Adapter) ; 

3. listview3.setChoiosMode (ListView.CHOICE MODE MJLTIBIE); 

3. ) 

33. } 


(5) 部 署 运行 ListDemo 项 目 工程 ,项 目 运行 效果 如 
图 6-3 所 示 。 


6.1.3 下 拉 列 表 控件 


下 拉 列 表 (Spinner) 是 AdapterView 的 子 类 ,是 一 个 每 
次 只 能 选择 所 有 项 中 一 项 的 部 件 。 它 的 项 来 自 于 与 之 相 
关联 的 适配器 。 类 似 于 桌面 程序 的 组 合 框 (ComboBox)， 
但 没有 组 合 框 的 下 拉 菜 单 ,而 是 使 用 浮动 菜单 为 用 户 提 
供 选 择 。Spinner 数据 由 Adapter 提供 ,通过 Spinner. 
getItemAtPosition( Spinner. getSelectedItemPosition ()) ; Jk 
取 下 拉 列 表 框 的 值 。 

调用 setOnItemSelectedListener() 方 法 ,处 理 下 拉 列 表 
框 被 选择 事件 ,把 AdapterView. OnItemSelectedListener 3: 
例 作 为 参数 传人 。 

Spinner 的 类 继承 结构 和 常用 的 XML 属性 及 对 应 方法 
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描述 如 图 6-4 和 表 6-2 所 示 。 
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java.lang.Object 


android view. View 
android view. ViewGroup 


android widget Adapter View«T extends android widget Adapter» 


android widget AbsSpinner 
X — android widget Spinner 


64 Shimer 的 类 继承 关系 


表 6-2 Spinner 常用 的 XML 属性 及 对 应 方法 .描述 


属性 名 称 


对 应 的 方法 


d 述 


android; prompt 


该 提示 在 下 拉 列 表 对 话 框 或 菜 
单 显示 时 显示 ,如 对 话 框 的 标题 
setPrompt(" 选 择 颜 色 "); 


setDropDownHorizontalOffset 


在 spinnerMode 为 下 拉 菜 单 


android:dropDownHorizontalOffset Gnt) (dropdown) 时 ,设置 下 拉 列 表 的 
水 平 偏 移 
android, dropDownVerticalOffset setDropDownVerticalOffset 设置 下 拉 列 表 和 文本 框 的 垂直 
NS i (int) 偏 移 
android: dropDownWidth setDropDownWidth(Cint) 设置 下 拉 列 表 的 宽度 


android:gravity 


setGravityCint) 


设置 listView 中 当前 选择 的 item 
位 置 


android:popupBackground 


setPopupBackgroundResource 
Cint) 


Spinner 控件 应 用 的 通常 用 法 具体 如 下 : 
COD 用 XML 描述 的 一 个 Spinner 控件 。 


<?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?» 


< Linearlayout 


xmlns:android- "http: //schemas android. oav/apk/res/android" 


android:layout width= "fill parent" 

android:layout height= "wrap content"» 

< Spinner android:id- "@+ id/spinner" 
android:layout height= "wrap content" 
android:layout width- "fill parent"/» 


< /LinearTayout> 


(2) 引用 上 述 XML 描述 的 Spinner 控件 ,程序 中 调用 : 


public class SpinnerActivity extends Activity { 
private static final String TAG- "SpinnerActivity"; 


GOverride 


public void onCreate (Bundle savedInstanceState) ( 
super.ancreate (savedInstanoeState) ; 
setContentView (R. layout. spinner) ; 


在 spinnerMode 为 下 拉 菜 单 
(dropdown) 时 ,设置 下 拉 列 表 的 
背景 
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// 第 二 个 参数 为 下 拉 列 表 框 每 一 项 的 界面 样式 ,该 界面 样式 由 android 系 统 提供 ,当然 也 
// 可 以 自 定义 
ArrayAdapter< String» adapter- new ArrayAdapter< String» (this, 
android.R.layout.simple spinner item); 
adapter .setDropDowrViewResouroe (android.R.layout.simple spinner - 
dropdown item); 
adapter .add ("java"); 
adapter .add ("dotNet") ; 
adapter .add ("php") 7 
Spinner spinner- (Spinner) fincViewById (R.id.spinner); 
spinner.setAdapter (adapter) ; 
OnItemSelectedListener() ( 
GOverride 
public void onItemSelected (AdapterView< ?> adapterView, View view, 
int position, long id) ( 
Spinner spinner- (Spinner)adapterView; 
String itemContent- (String)adapterView.getItemAtPosition (position); 
H 
GOverride 
public void orNothingSelected (AdapterViewc ?> view) { 
Llog.i(TAG, view.getClass().getNeme ()) ; 
} 
DE 


) 


6.1.4 Spinner 应 用 案例 


上 节 介 绍 了 Spinner 的 常用 方法 和 属性 ,下 面 通过 一 个 ListView 案例 应 用 熟悉 和 掌握 
Spinner 控件 应 用 效果 。 

创建 一 个 Spinner 控件 应 用 的 步骤 如 下 : 

CD 在 布局 文件 当中 声明 二 Spinner> 。 


ES SpinnerDeno 
BB src 
Ei Bl con. hisoft. activity 


由 - 国 Wainhctivity. java 
B cen [Generated Java Files] 
Ei-BB con. hisoft. activity 


(2) 在 string. xml 当中 声明 一 个 数组 二 string-array 二 。 S [B] R java 
(3) 创建 一 个 ArrayAdapter( 默 认 显示 样式 与 下 拉 菜 | teme 
单 中 每 个 item 的 样式 )。 i 
(4) 得 到 Spinner 对 象 ,并 设置 数据 , 建立 连接 与 提示 。 i Í 
案例 具体 步骤 如 下 be teach 
CD 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 eti 
SpinnerDemo. H £s API 选择 10 CHI Android 2. 3. 3 版 ZA i 


AO ,应 用 程序 名 为 SpinnerDemo. £2 44 JJ. com. hisoft. 
activity. 创建 的 Activity 的 名 字 为 MainActivity. 最 小 
SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自动 添加 为 10, 创 建 后 图 65 SimerDam 工 程 
的 项 目 工程 如 图 6-5 Bras 。 目录 结构 


[B] AndroidManifest aml 
default. properties. 
proguard cfe 
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(2) 打开 项 目 工程 中 res layout 目录 下 的 main. xml 文件 ,设置 线性 布局 ,添加 一 个 
TextView 和 一 个 Spinner 控件 ,并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 : 


1. <?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 

2.  «linearlayout xmlns:android- "http: //schemas android. can/apk/res/android" 
3. android:layout width- "fill parent" 

4 android:layout height- "fill parent" 

5 android:orientation- "horizontal"> 

6 < TextView android:text- "爱好 :" 

7 android:id- "@+ id/textViewl" 

8. android:laycut width- "wrap content" 

9. android:layout height- "wrap content" 

10. < /TextView> 


n. < Spinner ardroid:id- "e+ id/favorite" 

12. android:layout height- "wrap content" 
13. android:laycut width- "wrap content" 
14. < /Spinner» 


15. < /Linearlayout» 
(3) 修改 strings. xml 文件 ,添加 二 string-array 二 数组 ,具体 代码 如 下 : 


1 <?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 

2 «resources» 

3. < string name= "hello"> Hello World, MainActivity!« /string» 
4 < string name= "app. name"» SpinnerDemo< /string» 
5. < string- array name= "favorite" 

6 < item» music /item> 

3 < item sport« /item> 

8. < item» programing /iten- 

9. < item» watch TV« /iten 

10. < item» shoppingx /item> 

T. < /string- array» 

12. «/resources» 


(4) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 : 


1. package om.hisoft.activity; 


2. inport android.app.Activity; 

3. import android.os.Bundle; 

4. import android.widget.ArrayAdapter; 

5. import ardroid.widget.Spinner; 

6. public class MainActivity extends Activity ( 

3. 

8 private Spinner favorite; 

9. 

10. /** Called when the activity is first created. * / 


u. QOverride 
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12. public void orCreate (Bundle savedInstanoeState) { 


13. super.onCreate (savedInstanceState) ; 

14. setContentView (R. layout main) ; 

15. this.favorite= (Spinner) this.findViesById (R.id. favorite); 

16. ArrayAdapter< CharSequence» adapter= ArrayAdapter .createFrarResouroe ( 

v. this, R.array.favorite, 

18. android.R.laycut.simple spinner item); 

19. adapter .setDropDowrViewResource (android.R.layout.select dialog | 
miltichoice); 

20. this.favorite.setAdapter (adapter) ; 

2...) 

22. j 


(5) 部 署 运行 SpinnerDemo 项 目 工程 ,项 目 运行 效果 如 图 6-6 所 示 。 
单 击 下 拉 按 钮 ,弹出 下 拉 列 表 菜 单 , 如 图 6-7 所 示 。 
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music 


sport 


Im 5554: wij1 programming 


watchTV 


SpinnerDemo 


shopping 


图 66 Spimee 项 目 运行 结果 图 67 下 拉 列 表 


6.2 进度 条 与 滑 块 控件 简介 


6.2.1 进度 条 


ProgressBar( 进 度 条 ) 控 件 就 是 一 个 表示 运转 的 过 程 , 例 如 发 送 短信 、 连 接 网 络 等 , 表 
示 一 个 过 程 正 在 执行 中 。 位 于 android. widget 包 下 ,类 继 
承 结 构图 如 图 6-8 所 示 。 

ProgressBar 控件 通用 的 方法 具体 如 下 : 


图 68 ProgressBar 控件 类 继承 
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CD 在 布局 xml 文件 中 添加 进度 条 代码 。 


< ProgressBar android:layout width= "fill parent" 
android:layout height- "20px" 
style= "?android:attr/progressBarStyletorizontal" 
android:id- "e+ id/downloadbar"/» 


(2) 引用 XML 文件 控件 ,在 代码 中 操作 进度 条 。 


ProgressBar.setMax (100) ; // 设 置 总 长 度 为 10 
ProgressBar.setProgress(0); // 设 置 已 经 开启 长 度 为 0 假设 设置 为 50, 进 度 条 将 进行 到 一 半 


ProgressBar 常用 的 XML 属性 及 描述 如 表 6-3 所 示 。 
表 6-3 ProgressBar 常用 的 XML 属性 及 描述 


属性 名 称 描 xk 
android: maxWidth 设置 进度 条 的 最 大 宽度 
android: maxHeight 设置 进度 条 的 最 大 高 度 
android: max 设置 进度 条 的 最 大 值 
android: progress 设置 默认 的 进度 值 , 取 值 为 0 到 最 大 之 间 
android: progressDrawable 绘制 进度 模式 
android: secondaryProgress 设置 第 二 进度 值 。 取 值 为 0 到 最 大 之 间 


6.2.2 ProgressBar 应 用 案例 


本 节 先 对 ProgressBar 的 应 用 和 属性 进行 讲解 .下 面 通 过 一 个 案例 熟悉 和 掌握 
ProgressBar 控件 应 用 效果 。 具 体 步骤 如 下 : 

CD 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 ProgressBarDemo, 目标 API 选择 10( 即 
Android 2. 3. 3 版 本 ), 应 用 程序 名 为 ProgressBarDemo, 包 名 为 com. hisoft. activity, 创建 
的 Activity 的 名 字 为 MainActivity, 最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自动 添加 为 10。 

(2) 打开 项 目 工程 中 res layout 目录 下 的 main. xml 文件 ,设置 相对 布局 ,添加 一 个 
ProgressBar 和 一 个 Button 控件 ,并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 : 


i <?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?» 

2 < Linearlayout 

3. xmins:android- "http://schemas android. oxm/apk/res/android" 
4 android:orientation- "vertical" 

B. android:layout width- "match parent" 

6 android:layout height- "match parent" 

7. < ProgressBar android:layout_width= "fill parent" 

8 android:layout height- "wrap content" 

9 style= "?android:attr/progressBarStyleHorizontal" 
10. android:id- "64 id/progressBarl" 

n. android:max- "100" 
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32. android:progress- "50" 
B. android: secondaryProgress= "70" 
14. > 

15. < /ProgressBar» 

16. 

v. < Button android:text= "Click Button" 

18. android:id- "e+ id/buttonl" 

19. android:laycut width- "wrap content" 
20. android:layout height- "wrap content" 
zi. < /Button> 

22. 


23. < /Linearlaycut^ 
(3) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 : 


L package om.hisoft.activity; 


2. import android.app.Activity; 

3. inport ardroid.cs.Bundle; 

4. import android.view.View; 

5. import android.view.View.OnClickListener; 
6. — import android.widget.Button; 

7. inport android.widget.ProgressPar; 

8 

9 


public class MainActivity extends Activity ( 
$8, private Button bl; 
12. private ProgressBar pb; 


33; private int currentValue- 0; 


15. GOverride 
16. protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) ( 


vA //'OEO Auto- generated method stub. 
18. Super.onCreate (savedInstanceState) ; 

19. this.setContentView (R. layout.main); 

20. 

2. this.bl- (Button) this.findViewById(R.id.buttonl); 

2. this.pb- (ProgressBar) this.findViewById(R.id.progressBarl) ; 
23. this.bl.setOonClicklistener (new OnClicklistener() { 

24. 

25. GOverride 

26. public void onClick(View v) ( 

21. 

28. new Thread (new ProgressThread ()) .start () 7 

29. 

30. H 
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al. H: 


z 
33 
34. class ProgressThread implements Rannablef 
35 
36 


GOverride 
J: public void nn() { 
38. while (currentValue<= 100) { 
39. pb.setProgress (carrentValue) ; 
40. try{ 
a. Thread.sleep (100) ; 
42. ) catch (InterruptedExoeption e) ( 
4. //'10DO Anto- generated catch block 
44. e.printStackTraœ (); 
45. } 
46. currentValue+ = 10; 
47. } 
48. currentValue- 0; 
49. 
5. ) 
SL; 
5. ) 
953. } 
(4) 部 署 运行 ProgressBarDemo 项 目 工程 ,项 目 运行 效果 如 图 6-9 所 示 。 


q Click Button 按钮 ,执行 ProgressBar, 效 果 如 图 6-10 所 示 。 


5554:wJJ1 


ProgressBarDemo 
D 


Click Button| 


图 69  ProgressBarDam 运行 结果 图 610 ProgressBar 效果 


6.2.3 滑 块 


SeekBar( 滑 块 ) 是 ProgressBar 的 扩展 ,位 于 android. widget 包 中 ,在 其 基础 上 增加 了 
一 个 可 拖 动 的 thumb( 就 是 那个 可 拖 动 的 图 标 )。 用 户 可 以 触摸 thumb 并 向 左 或 向 右 拖 
动 ,或 者 可 以 使 用 方向 键 设置 当前 的 进度 等 级 。 不 建议 把 可 


以 获取 焦点 的 widget 放 在 SeekBar 的 左边 或 右边 。SeekBar ERE 

的 类 继承 结构 图 如 图 6-11 所 示 。 Vandroid widget AbsSeekBar 
SeekBar 可 以 附加 一 个 SeekBar. OnSeekBarChangeListener. licia cpu 

以 获得 用 户 操作 的 通知 。 图 611 SeskBar 类 继承 关系 
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通过 SeekBar. getProgress() 方 法 获取 拖 动 条 当前 值 。 

通过 调用 setOnSeekBarChangeListener() 方 法 ,处 理 拖 动 条 值 变 化 事件 ,把 SeekBar. 
OnSeekBarChangeListener 实例 作为 参数 传人 。 

SeekBar 通用 的 方法 及 步骤 如 下 : 

COD 用 XML 描述 SeekBar 控件 。 


<?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 
< Linearlayout 
xmins:android- "http: //schemas .android.cam/apk/res/android" 
ardroid:layout width- "fill parent" 
ardroid:layout height= "fill parent" 
android:orientation- "vertical"» 
< SeekBar 
android:id- "@+ id/seekBar" 
ardroid:layout height- "wrap content" 
android:layout width- "fill parent"/» 


< Button android:id- "@+ id/seekBarButton" 
android:layout height- "wrap content" 
android: layout width- "wrap content" 
android:text- "dk Hi [fi " 
/> 
< /LinearLayout> 
(2) 引用 上 述 XML 描述 的 控件 ,在 程序 中 调用 : 


public class SeekBarActivity extends Activity ( 
private SeekBar seekBar; 
GOverride 
public void onCreate (Bundle savedInstanceState) ( 
super .onCreate (savedInstanceState) ; 
setContentView (R. layout . seekbar) ; 
seekBar- (SeekBar) fincViewById(R.id.seekBar); 


seekBar..setMax (100) ; // 设 置 最 大 刻度 

seekBar.setProgress (30) ; // 设 置 当前 刻度 

seckBar.setOrSeekBarChengeLi stener (new SeekBar.OnSeekBarChangeListener() { 
GOverride 


public void onProgressChanged (SeekBar seckBar, int progress, 

boolean franmouch) ( 
Log.v ("onProgressChanged () ", String.valueof (progress) * ", 
"+ String.valueOf (£rantfouch) ) ; 

} 

GOverride 

public void onStartTrackingTouch (SeekBar seekBar) { // 开 始 拖 动 
Log.v ("onStartTrackingTouch ()", String.valueOf (seekBar.. 
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getProgress ())); 
} 
GOverride 
püblic void onStopTrackingTeuch (SeekBar seekBar) ( 


// 结 束 拖 动 


Log.v ("onStopTrackingTouch ()", String.valueOf (seekBar. 


etProgress())); 


»: 


Button button- (Button)this.findViewByld (R. id.seekBarButton) ; 


button.setOnClicklistener (new View.OnClickListener() { 
GOverride 
public void onClick (View v) ( 
Teast .makeText (SeekBarActivity.this, String.valueOf (seekBar. 
getProgress ()) , 1) .show(); 
) 
nz 


) 


6.2.4 SeekBar 应 用 案例 


在 上 节 介绍 SeekBar 的 常用 方法 和 应 用 基础 上 ,下 面 通过 一 个 案例 应 用 熟悉 和 掌握 


SeekBar 控件 应 用 效果 。 

(1) 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 SeekBarDemo. 
目标 API 选择 10( 即 Android 2. 3. 3 版 本 ) ,应 用 程序 名 为 
SeekBarDemo, , 包 名 为 com. hisoft. activity, 创建 的 Activity 
的 名 字 为 MainActivity, 最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 
会 自动 添加 为 10 ,创建 项 目 工程 如 图 6-12 所 示 。 

(2) 打开 项 目 工程 中 res layout 目录 下 的 main. xml X 
件 , 设 置 相 对 布局 ,添加 一 个 SeekBar 和 一 个 EditText 控件 ， 
并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 : 


1. < ?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 
2.  «lánearlaycut xmlns:android- 
"http: //scheras.android.com/ack/res/android" 
3 android:orientaticn- "vertical" 
4 android:laycut width- "fill parent" 
5 android:layout height= "fill parent" 
6. A 
7| «EditText android:layout height= "wrap content" 
8 android:laycut width= "match parent" 
9 android:id- "e+ id/editText1" 
10. android:text- "4 iij fl :"> 


jS SeckBarDeno 
[I sre 
BB con. hisoft. activity 
由- 国 sinkAetivity java 
B-E gen [Generated Java Files] 
i HÀ Android 2.3.3 
D assets 
[rx 
(B drawable-hápi 
DO d le-ldpi 
(B drawable-ndpi 
© layout 
ü 
B GR values 
strings xml 
局 Anároidlanifest. xml 
default. properties 
B proguard. cfe 


图 612 SedBarDemo T4 
目录 结构 
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u. < requestFocus> < /requestFocus» 

12. < /EditText> 

2. < SeekBar android:id- "@+ id/seekBarl" 

M. android:layout height= "wrap content" 
15. android:layout width- "match parent" 
16. < /SeekBar» 


17. < /Linearlaycut» 

(3) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 ; 
1. package om.hisoft.activity; 

2. 

3. inport android.app.Activity; 

4. import amdroid.os.Bundle; 

5. import android.widget.EditText; 

6. import android.widget.SeekBar; 

7. inport android.widget .SeekBar .OnSeekBarChangeListener; 

8. 
9, 


public class MainActivity extends Activity ( 


u. private EditText et; 
a2. private SeekBar sb; 


13. 

14. /** Called when the activity is first created. * / 

15. GOverride 

16. public void onCreate (Bundle savedInstanceState) ( 

Wy. Super.onCreate (savedInstanceState) ; 

18. setContentView (R. layout main) ; 

19. 

20. this.et- (EditText) this.findViewById(R.id.editTextl); 
2. this.sb- (SeekBar) this.findViewById (R.id.seekBarl); 
22. 

va this.sb.setOnSeekBarChangeListener (new OnSeekBarChangelistener() { 
24. 

25. GOverride 

26. public void onStopTrackingTouch(SeekBar seekBar) ( 
27. 

28. 

29. à 

3. 

3l. GOverride 

a. public void onStartTrackingTouch (SeekBar seekBar) ( 
33. 

34. 

35. } 

36. 
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351. GOverride 

38. public void onProgressChanged(SeekBar seekBar, int progress, 
39. boolean fraser) ( 

40. 

4. et.setText ("当前 值 :"+ progress) ; 

42. } 

43. »n 

44. ] 

45. } 

(4) 部 署 运行 SeekBarDemo 项 目 工 程 ,项 目 运 行 效 果 


613 ”SeskBar 运行 效果 


如 图 6-13 所 示 。 
6.3 评分 控件 简介 


6.3.1 评分 控件 


RatingBar( 评 分 控件 ) 位 于 android. widget 包 中 ,是 基于 SeekBar 和 ProgressBar 的 扩 
展 , 用 星 型 来 显示 等 级 评定 。 使 用 RatingBar 的 默认 大 小 时 ,用 户 可 以 触摸 / 拖 动 或 使 用 键 
来 设置 评分 。 它 有 两 种 样式 (小 风格 用 ratingBarStyleSmall. 
大 风格 用 ratingBarStyleIndicator) ,其 中 大 的 只 适合 指示 ,不 
适合 于 用 户 交 互 。RatingBar 的 类 继承 结构 如 图 6-14 所 示 。 

当 使 用 可 以 支持 用 户 交 互 的 RatingBar 时 ,无 论 将 控件 

图 614 RatingBar 类 (widgets) 放 在 它 的 左边 还 是 右边 都 是 不 合适 的 。 
继承 关系 只 有 当 布 局 的 宽 被 设置 为 wrapcontent 时 ,设置 的 星星 数 

量 ( 通 过 函数 setNumStars(int) 或 者 在 XML 的 布局 文件 中 定义 ) 将 显示 出 来 (如 果 设 置 为 
另 一 种 布局 宽 的 话 , 后 果 无 法 预知 ) 。 

次 级 进度 一 般 不 应 该 被 修改 ,因为 它 仅 仅 是 被 当 作 星 型 部 分 内 部 的 填充 背景 。 

RatingBar 控件 的 XML 属性 如 表 6-4 所 示 。 


表 6-4  RatingBar 控件 的 XML 属性 


javalang Object 
Vandroid view View 
Vandroid widget ProgressBar 
Vandroid widget AbsSeekBar 
Vandroid widget RatingBar 


属性 名 称 Wo 
android: isIndicator RatingBar 是 否 是 一 个 指示 器 (用 户 无 法 进行 更 改 ) 
android: numStars 显示 的 星 型 数量 ,必须 是 一 个 整形 值 ,如 “100” 
android; rating 默认 的 评分 ,必须 是 浮 点 类 型 ,如 “1. 2" 
android; stepSize 评分 的 步 长 ,必须 是 浮 点 类 型 ,如 "1. 2" 


6.3.2 RatingBar 应 用 案例 


上 节 介 绍 了 RatingBar 的 基础 知识 和 常用 方法 ,下 面 通 过 一 个 案例 应 用 熟悉 和 掌握 
RatingBar 控件 应 用 效果 。 
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CD 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 RatingBarDemo. 目标 API 选择 10( 即 
Android 2. 3. 3 版 本 ) ,应 用 程序 名 为 RatingBarDemo, 包 名 [rusas 
23 com. hisoft, activity, 创 建 的 Activity 的 名 字 为 MainActivity. " vs s EETA 
最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自动 添加 为 10, 创 建 | ga S trm 
项 目 工程 如 图 6-15 所 示 。 ee td 


(2) 打开 项 目 工程 中 res>layout 目录 下 的 main. xml X à pa 


件 , 设 置 相 对 布局 ,添加 一 个 RatingBar 和 一 个 EditText 控 iet 
件 , 并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 . i-is ird 
main xnl 
1. <?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> se B einer 本 
2.  «Linearlayout xmlns:android- 大 Androi dilani fest. xnl 
"http://schemas .android.com/apk/res/android" E EREETEEM 
3 android:orientation- "vertical" 615 RatireBarDam 工 程 
4 android:layout width- "fill parent" 结构 
5 android:layout height- "fill parent" 
6. > 
7 < EditText android:layout height- "wrap content" 
8. android:layout width= "match parent" 
9. android:id= "e+ id/editText1" 
10. android:text- "24 ij ff :"> 
n < requestFocus» < /requestFocus» 
1. < /EditText> 
13. <RatingBar android:id- "e+ id/ratingBarl" 
14. android:layout width- "wrap content" 
15. android:layout height- "wrap content" 
16. android:numStars- "5" 
7. android:mex- "5"> 


18. < /PatingBar> 


19. «/Linearlayout^ 
(3) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 : 


package om.hisoft.activity; 
import android.app.Activity; 
inport android.os.Bundle; 

inport android.widget.RatingBar; 


Sasy prp 


3. public class MainActivity extends Activity { 


8. private EditText et; 
9. private PatingBar rb; 
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10. /** Called when the activity is first created. * / 

n. GOverride 

ia. püblic void onCreate (Bundle savedInstanceState) ( 

13. super.onCreate (savedInstanceState) ; 

14. setContentVieu (R. layout. main) ; 

15. 

16. this.et- (EditText) this.findViewByTd(R. id.editTextl); 

7. this.rb- (RatingBar) this.findViesByTd(R.id.ratingBarl); 

18. 

19. this.rb.setOrFatingaarChenget stener (new OrFatingBarChangetistener() ( 
20. 

2l: GOverride 

2. public void onRatingchanged RatingBar ratingBar, float rating, 
23. boolean framUser) { 

24. 

25. et.setText ("当前 值 :"+ rating); 

26. 

27. ) 

28. H: 

A no 2222. 
(4) 部 署 运行 RatingBarDemo 项 目 工程 ,项 目 运 行 效果 


如 图 6-16 所 示 。 
6.4 自动 完成 文本 控件 简介 
6.4.1 自动 完成 文本 控件 


AutoCompleteTextView (自动 完成 文本 控件 ) 继 承 于 EditText (编辑 框 ), 位 于 
android. widget 包 下 ,能 够 完成 自动 提示 功能 。 


616 RatineBar 运行 效果 


java lang Object 


Vandroid view View AutoCompleteText View 类 继承 结构 如 图 6-17 
android widget TextView . 
android widget EditText 所 示 。 


Vandroid widget AutoCompleteTextView 


AutoCompleteTextView 是 一 个 用 户 输入 
图 617 Auto0mpleteTextViev 类 继承 关系 时 ,能 够 通过 显示 一 个 下 拉 菜 单 自动 提示 一 些 与 
用 户 输入 相关 的 文字 提示 信息 ,并 可 编辑 的 文本 
框 。 用 户 可 以 在 下 拉 菜 单列 表 中 选择 一 项 ,简化 输入 。 下 拉 菜 单列 表 显 示 的 数据 一 般 是 从 
一 个 数据 适配器 进行 获取 。AutoCompleteTextView 的 XML 属性 及 对 应 方法 如 表 6-5 所 示 。 
AutoCompleteTextView 的 通常 用 法 及 步骤 如 下 : 
COD. 用 xml 描述 一 个 AutoCompleteText View, 


< ButoCampleteTextView android:id- "@+ id/auto complete" 
android:laycut width= "fill parent" 
android:layout height= "wrap content"/» 
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表 6-5 AutoCompleteTextView 的 XML 属性 及 对 应 方法 .描述 


属性 名 称 对 应 方法 描 x 
android:completionHint setCompletionHint( CharSequence) 提示 信息 可 以 直接 显示 在 提示 
下 拉 框 中 
定义 用 户 在 下 拉 提 示 菜 单 出 来 
android:completionThreshold setThreshold(int) 之 前 需要 输入 的 字符 数 ,默认 最 
多 提示 20 条 


设 定 View 下 弹出 下 拉 菜 单 提 


android:dropDownAnchor setDropDownAnchortint) 示 , 它 的 值 是 View 的 ID 
android:dropDownHeight setDropDownHeight(int) 设置 下 拉 菜单 的 高 度 
android:dropDownWidth setDropDownWidth(int) 设置 下 拉 菜单 的 宽度 


(2) 使 用 时 需要 设置 一 个 ArrayAdapter。 


AutoCampleteTextView textView- (AutoCompleteTextView) findViewById(R.id.auto_ 
omplete); 

ArrayAdapter adapter= new ArrayAdapter (this,android.R.layout.simple dropdown | 
item lline, OXUNIRIES) ; 

/定义 匹配 源 的 adapter,COONTRIPS 是 数据 数组 

textView.setAdapter (adapter) ; 


6.4.2 AutoCompleteTextView 应 用 案例 
在 上 述 AutoCompleteTextView 控件 讲解 的 基础 之 上 ,通过 案例 熟悉 


AutoCompleteTextView 控件 的 属性 和 用 法 ,具体 步骤 PEE eE pr e Te ee 
如 下 : i eig 
CD 创建 一 个 新 的 Android T. f. 工程 名 Parr ise i DE 
为 AutoCompleteTextViewDemo. Hk API 选择 Ee 
10(H] Android 2.3.3 版 本 ), 应 用 程序 名 为 i 
AutoCompleteTextViewDemo, 包 名 为 com. hisoft. e n Fisiche 
activity. 创建 的 Activity 的 名 字 为 MainActivity. fit PE D aia m 
小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API & FL 10. A E 
创建 后 的 项 目 工程 如 图 6-18 所 示 。 eat 
(2) 打开 项 目 工 程 中 res>layout 目录 下 的 main. 一 一 
xml 文件 ,设置 相对 布局 ,添加 一 个 JENG- Aapa 
AutoCompleteTextView 和 一 个 TextView 控件 .并 下 各 加 时 
设置 相关 属性 ,代码 如 下 : 
y <?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?» 
2.  «lünearlayout xmins:android- "http: //schemas.android.cav/apk/res/android" 
3. android:orientation- "vertical" 
4 android:layout width- "fill parent" 
5 android:layout height= "fill parent" 
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6. > 
$ < TextView android:text= "请 输入 查询 信息 :" 

8. android:id- "@+ id/textViewl" 

9. android:layout width= "wrap content" 

10. android:layout height= "wrap content" 

iis < /TextView> 

12. 

13. < AutoCarpleteTextView android:layout height- "wrap content" 
14. android:layout widthr "match parent" 

15. android:id= "@+ id/autcCamleteTextViewl" 

16. android:text= "> 

17. < request Focus> < /requestFocus» 

18. < /mutocompletemextView> 


19. < /Linearlaycut» 
(3) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 : 


1. package om.hisoft.activity; 


2. import android.app.Activity; 

3. inport android.cs.Bundle; 

4. import android.widget.ArrayAdapter; 

5. import android.widget.AutoCompleteTextView; 


6. public class Mainactivity extends Activity ( 


3: private AutcCampleteTextView actv; 

8. /** Called when the activity is first created. * / 

9. GOverride 

10. public void onCreate (Bundle savedInstanceState) ( 

Hi Super.onCreate (savedInstanceState) ; 

dox setContentView (R. layout main) ; 

13. this.actv- (AutcCampleteTextView) this.findViewById(R.id. 

autcCamleteTextViewl) ; 

14. 

15. String[] items- ("android handy", "android pad", "android computer", 
"android tv"); 

16. ArrayAdapter< String» aa- new ArrayAdepter« String» (this,android.R. 
layout.simple dropdown item lline, items); 

dg. this.actv.setAdepter (aa) ; 

18. } 

19. } 


(4) 883811 AutoCompleteTextViewDemo 项 目 工程 ,项 目 运行 效果 如 图 6-19 所 示 。 
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android handy 


android pad 


android computer 


619 Auto0opleteTextVien 运行 效果 


6.5 Tabhost 控件 简介 


6.5.1 Tabhost 控件 


Tabhost 是 提供 选项 卡 (Tab 页 ) 的 窗口 视图 容器 。 此 控件 对 象 包含 两 个 子 对 象 : 一 组 
是 用 户 可 以 选择 指定 Tab 页 的 标签 ; 另 一 组 是 FrameLayout 用 来 显示 该 Tab 页 的 内 容 。 
个 别 元 素 通常 控制 使 用 这 个 容器 对 象 ,而 不 是 设置 在 子 元 素 


java lang Object 


本 身 的 值 。Tabhost 是 界面 设计 时 经 常 使 用 的 界面 控件 ,可 | tendra view view 


Vandroid view ViewGroup 


以 实现 多 个 分 页 之 间 的 快速 切换 ,每 个 分 页 可 以 显示 不 同 的 Vandroid widget FrameLayout 
内 容 。Tabhost 的 类 继承 结构 图 如 图 6-20 所 示 。 abn psoas 
Tabhost 控件 通常 的 用 法 及 步骤 如 下 : 620 Tabhost 类 继承 关系 


(1) 设计 所 有 分 页 的 界面 布局 。 

(2) 在 分 页 设计 完成 后 ,使 用 代码 建立 Tab 标签 页 ,并 给 每 个 分 页 添加 标识 和 标题 。 

(3) 确定 每 个 分 页 所 显示 的 界面 布局 。 

每 个 分 页 建立 一 个 XML 文件 ,用 以 编辑 和 保存 分 页 的 界面 布局 ,使 用 的 方法 与 设计 
普通 用 户 界面 没有 什么 区 别 。 

Tabhost 的 实现 方式 有 两 种 : 

(1) 继承 TabActivity, 从 TabActivity 中 用 getTabHost() 方 法 获取 TabHost。 只 要 
定义 具体 Tab 内 容 布 局 即 可 。 

(2) 不 用 继承 TabActivity, 在 布局 文件 中 定义 TabHost 即 可 ,但 是 TabWidget 的 id 
必须 是 @android:id/tabs,FrameLayout 的 id 必须 是 @android:id/tabcontent。TabHost 
的 id 可 以 自 定义 。 

注意 : 在 使 用 Tab 标签 页 时 ,可 以 将 不 同 分 页 的 界面 布局 保存 在 不 同 的 XML 文件 中 ， 
也 可 以 将 所 有 分 页 的 布局 保存 在 同一 个 XML 文件 中 。 

第 一 种 方法 有 利于 在 Eclipse 开发 环境 中 进行 可 视 化 设计 ,并 且 不 同 分 页 的 界面 布局 
在 不 同 的 文件 中 更 加 易于 管理 。 

第 二 种 方法 则 可 以 产生 较 少 的 XML 文件 ,同时 编码 时 的 代码 也 会 更 加 简洁 。 


6.5.2  Tabhost 应 用 案例 


* [7] * Android UI 系统 控件 进 阶 


上 节 介 绍 了 Tabhost 的 基础 知识 和 常用 方法 ,下面 通过 一 个 案例 应 用 熟悉 和 掌握 


Tabhost 控件 应 用 效果 。 

a) 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 
TabhostDemo, 目 标 API 选 择 10( 即 Android 2.3. 3 版 本 )， 
应 用 程序 名 为 TabhostDemo, 包 名 为 com. hisoft. activity. 
创建 的 Activity 的 名 字 为 MainActivity, 最 小 SDK 版 本 根 
据 选择 的 目标 API 会 自动 添加 为 10 ,创建 项 目 工程 如 图 6-21 
所 示 。 

(2) 打开 项 目 工程 中 res 一 layout 目录 下 的 main. xml 
文件 ,设置 Tabhost 控件 ,并 在 其 中 设置 三 个 帧 布局 ,每 一 
个 帧 布局 中 添加 一 个 ImageView 控件 ,并 设置 相关 属性 , 代 
码 如 下 : 


1. <?xml version- "1.0" encoding= "utf- 8"?> 


2. < Tabost xmins:android- 
"http://schenas android. oa/apk/res/android" 

3 android:layout width- "fill parent" 

4 android:layout height= "fill parent" 

5. > 

6. “< 上 -定义 第 一 个 标签 页 的 内 容 --> 

7.  «Framelaycut 

8 android:id= "6 id/frameLayout]" 

9. android:layout width- "fill parent" 

10. endroid:layout height= "fill parent" 

n. < ImagView android:src- "édraweble/semple 0" 

rA android: id= "@+ id/imageViewl" 

13. android:layout width- "wrap content" 

14. android:layout_height= "wrap content" 

15. < /ImageView> 


16. < /FramsLayout> 

17. < 上 -定义 第 二 个 标签 页 的 内 容 --> 
18. «Framelaycut 

19.  android:id- "e+ id/framelaycut2" 
20. android:layout width- "fill parent" 


21.  android:layout height= "fill parent 

22. < InageView android:src- "édramable/sample 1" 
23. android:id- "G4 id/imageVies2" 

24. android:layout width- "wrap content" 
25. android:layout height- "wrap content''» 
26. < /InageView> 


27. < /Framelayout> 
< 上 -定义 第 三 个 标签 页 的 内 容 --> 


< Framelaycut 


EE ones] 
[I EH 
GB con. hisoft. activity 
i [J) WainActivity. java 
BE gen [Generated Java Files] 
B-E con. hisoft. activity 
由 - 国 R java 
i BÀ Android 2.3.3 
B assets 
pre 
B rrable-hdpi 
icon png 
if) :mrleo jpe 
ig) senple 1. jpe 
it) :mrle 2 jpe 
B drerable-lópi 
B drerable-ndpi 
B© layout 
M) wsin xnl 
B-Q values 
国 strings. xnl 
四 Androidllani fest. xnl 
default. properties 
proguard. cfg 
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android:id- "@+ id/fremeLaycut3" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- "fill parent"> 
< ImageView android:src- "édraweble/sample 2" 
android:id- "@+ id/imageView3" 
android:laycut width- "wrap content" 
android:layout height- "wrap content'» 
< /TrageView» 


(3) 在 res 目录 下 的 drawable-hdpi, drawable-ldpi 和 drawable-mdpi 三 个 文件 中 添加 
sample 0 .sample_ 1 和 sample 2 三 张 图 片 。 
(4) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 ; 


PEPPE 


package om.hisoft.activity; 

inport android.app.Tabactivity; 
inport android.os.Bundle; 

inport android.view.LayoutInflater; 
import android.widget.TakHost; 


public class MainActivity extends TabActivity ( 
/** Called when the activity is first created. * / 
GOverride 
public void onCreate (Bundle savedInstanceState) ( 
Super .onCreate (savedInstanceState) ; 


TabHost tabHost- getTabHost () ; 
// 设 置 使 用 TabHost 布 局 
IaycutInflater.fram(this) .inflate (R.layout .main, 
tabHost.getTabContentView(), true); 
// 添 加 第 一 个 标签 页 
tabHost .addTab (tabHost .newTabSpec ("tabl") 
-setIndicator ("imagel", this.getResources () .getDrawable (R.drawable. 
semple 0)) 
-SetContent (R.id.framelaycutl)); 
// 添 加 第 二 个 标签 页 
tabHost .addTab (tabHost .newTabSpec ("tab") 
.setIndicator ("image2", this.getResources () .getDrawable (R.drawable. 
sample 1)) 
-setContent (R. id.framelayout2)) ; 
// 添 加 第 三 个 标签 页 
tabHost .addTab (tabHost .newTabSpec ("tab3") 
.setIndicator ("image3", this.getRescuroes () .getDrawable (R.drawable. 
saple 2)) 
.setContent (R.id.frameLaycut3)) ; 
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(5) 部 署 运行 TabhostDemo 项 目 工程 ,项 目 运行 效果 如 图 6-22 所 示 。 
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6.6 视图 控件 简介 


6.6.1 滚动 视图 控件 
ScrollView( 滚 动 视 图 ) 控 件 是 一 种 可 供用 户 滚 动 的 层次 结构 布局 容器 ,位 于 android. 
preme widget 包 下 ,其 类 的 继承 关系 如 图 6-23 所 示 , 允 许 显示 比 
android view View 实际 多 的 内 容 。ScrollView 是 一 种 FrameLayout, 意味 着 
adsdwdaetranlayoa| — 需要 在 其 上 放置 有 自己 滚动 内 容 的 子 元 素 。 子 元 素 可 以 是 
ed 一 个 复杂 的 对 象 的 布局 管理 器 。 常 用 的 子 元 素 是 垂直 方向 
623 ScrollVien 类 继承 关系 ”的 LinearLayout ,显示 在 最 上 层 的 垂直 方向 可 以 让 用 户 滚 
动 的 箭头 。 
TextView 类 也 有 自己 的 滚动 功能 ,所 以 不 需要 使 用 ScrollView, 但 是 只 有 两 个 结合 使 
用 才能 保证 显示 较 多 内 容 时 候 的 效率 。 只 有 两 者 结合 使 用 才 可 以 实现 在 一 个 较 大 的 容器 
中 一 个 文本 视图 效果 。 
ScrollView 只 支持 垂直 方向 的 滚动 。 
此 类 继承 自 FrameLayout 类 ,因此 内 部 要 加 入 相应 的 布局 控件 才 好 用 ,否则 都 堆 在 一 起 
了 。 如 在 ScrollView 内 部 加 入 一 个 LinearLayout 或 是 RelativeLayout 等 。 


Er EE 


6.6.2 ScrollView 应 用 案例 


前 面 介 绍 了 ScrollView 的 常用 方法 和 基础 ,下 面 通 
过 一 个 案例 应 用 熟悉 和 掌握 ScrollView 控件 应 用 效果 。 
(1) 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 


B-E drarable-hdpi 
BE drarable-ldpi 


ScrollViewDemo, 目 标 API 选择 10( 即 Android 2. 3. 3 国 icon pne 

版 本 ) ,应 用 程序 名 为 ScrollViewDemo, 包 名 为 com. à Biat 
R) main. xml 

hisoft. activity. ££ If. Activity 的 名 字 为 MainActivity. fit ác Lets 
国 strings. xml 


小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自动 添加 为 10, 创 
建 项 目 工程 如 图 6-24 所 示 。 
(2) 打开 项 目 工程 中 res layout 目录 下 的 main. 图 624 ScrollVieDar 工程 目录 


F Anároidllanifest.xml 
B default. properties 
B proguarà cfe 
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xml X ff. 设置 ScrollView 控件 ,并 在 其 中 设置 HorizontalScrollView, 然后 在 
HorizontalScrollView 控件 中 设置 线性 布局 ,接着 在 线性 布局 中 添加 多 个 TextView 控件 ， 
并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 : 


1.  «?xml version- "1.0" encoding- "ut£- 8"?> 
2. “< 上 -定义 scrollView, 为 里 面 的 组 件 添 加 垂直 滚动 条 --> 

3.  «ScrollView xmlns:android- "http://schemas.android.oam/apk/res/android" 
4. android:layout width- "fill parent" 

5. android:layout height- "fill parent" 
6. 

& 

8. 

9. 


* 
< 上 -定义 HorizontalScrollView, JS E ifi 19 4B AFRIK F RE AR - -> 
< HorizontalScrollView 
android:layout width= "fill parent" 
10.  android:laycut height- "wrap content"> 
1l. «Linearlayout android:orientation- "vertical" 
12.  endroid:layout width- "fill parent" 
13.  android:laycut height= "fill parent"» 
14. < TextView android:layout width- "wrap content" 
15.  android:layout height- "wrap content" 
16. android:text- "aaaaaaaaaaaan 
$7. android:textSize- "30dp" /» 
18. < TextView android:layout width- "wrap content" 
19. android:laycut height- "wrap content" 


20. android: text= "bbbbbbbbbbbb" 

21.  android:textSize= "30dp" /> 

22. < TextView android:layout_width= "wrap content" 
23.  endroid:layout height- "wrap content" 

24. android: text= "ooccocoococc" 

25. android:textSize- "30dp" /» 


26. < TextView android:layout width "wrap content" 

27.  endroid:layout height- "wrap content" 

28. android:text- "dddddddddiddd" 

29.  android:textSize= "30dp" /> 

30. < TextView android:laycut width- "wrap oontent" 

31. — endroid:layout height= "wrap content" 
ardroid:text- "eeeeececcece' 
android:textSize- "30dp" /» 

< TextView android:layout width "wrap content" 
android:layout height- "wrap content" 
android:text- "ffffffffffff" 
android:textSize- "30dp" /> 

< TextView android:layout width "wrap content" 
android:layout height- "wrap content" 
android: text= "gggggggagggg" 
android:textSize- "30dp" /> 
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< TextView android:layout width "wrap content" 
android:layout height- "wrap content" 
android:text- "hhhhhhhhhhhh" 
android:textSize- "30dp" /> 

< TextView android:layout width "wrap content" 
android:layout height- "wrap content" 
android:textSize- "30dp" /> 

< TextView android:laycut width= "wrap content" 
android:layout height- "wrap content" 
android:textSize- "30dp" /> 

< TextView android:layout width= "wrap content" 
android:layout height- "wrap content" 
android:text- "kkkkkkkkkkkk" 
android:textSize- "30dp" /» 

< TextView android:layout width= "wrap content" 
android:layout height- "wrap content" 
android:text- "111111111111" 
android:textSize- "30dp" /> 

< TextView android:layout width- "wrap content" 
android:layout height- "wrap content" 
android: text= "mmn" 
android:textSize= "30dp" /> 

< /Linearlayout> 

< /HorizontalScrollView» 

< /ScrollView> 
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(3) src 目录 中 com., hisoft. activity 包 下 的 MainActivity. WN 


java 文件 不 做 修改 。 


(4) 部 署 运 行 ScrollViewDemo 项 目 工程 ,项 目 运行 效 图 625 SerollVieaDam 


果 如 图 6-25 所 示 。 


6.6.3 网 格 视图 控件 
GridView( 网 格 视图 ) 控 件 以 二 维 滚动 网 格 的 格式 显示 其 包含 的 子 项 控件 ,这些 子 项 控 


结构 图 和 其 XML 属性 


运行 效果 


件 全 部 来 自 与 视图 相关 的 ListAdapter 适配器 。 它 位 于 android. widget 包 下 ,其 类 的 继承 
及 对 应 方法 如 图 6-26 和 表 6-6 所 示 。 


java lang Obje: 
kandroid 


X — android widget Ab 


Vandroic «T extends android widget Adapter» 


X — android widget GridView 


图 62 Gridiew 类 继承 关系 
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表 6-6 GridView 控件 的 XML 属性 及 对 应 方法 、 描 述 


属性 名 称 对 应 方法 描 x 
android : columnWidth setColumnWidth(int) 设置 列 的 宽度 
android: gravity setGravityCint) 设置 元 素 的 对 齐 方式 
android:horizontalSpacing setHorizontalSpacing(int) 设置 列 之 间 的 水 平 间距 
android; numColumns setNumColumns(int) 设置 列 数 
android:stretchMode setStretchMode(int) 设置 可 自动 填充 空间 的 列 数 
android; verticalSpacing setVerticalSpacing(int) 设置 行 之 间 默 认 的 垂直 间距 


6.6.4 GridView 应 用 案例 


上 节 介 绍 了 GridView 的 基础 知识 和 常用 方法 ,下 面 通过 一 个 案例 应 用 熟悉 和 掌握 
GridView 控件 应 用 效果 。 

COD 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 GridViewDemo， 
目标 API 选择 10( 即 Android 2. 3. 3 版 本 ) ,应 用 程序 名 为 
GridViewDemo, 包 名 为 com. hisoft. activity, 创 建 的 Activity 
的 名 字 为 MainActivity, 最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 
会 自动 添加 为 10 ,创建 项 目 工程 如 图 6-27 所 示 。 

(2) 打开 项 目 工程 中 res layout 目录 下 的 main. xml X 
件 , 设 置 相对 布局 ,添加 一 个 GridView 控件 ,并 设置 相关 属 
性 ,代码 如 下 : 


B) B. con. hisoft. activity 
@ [J) WainActivity. java 
B-E gen [Generated Java Files] 
-BÀ Android 2.3.3 
B assets 
[rd 
DE drevable-hdpi 
D drevable-ldpi 
BB rowable-ndpi 
B® layout 
[X] main. xal 
B GR values 
B) strings. xal 
局 Androi dani fest. xnl 
default. properties 
D proguard. cfe 
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1. < ?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 

2.  «GridView xmlns:android- 
"http://scharas.android.om/apk/res/android" 

3 android:id= "@+ id/gridview" 

4 android:layout width= "fill parent" 

5 android:layout height= "fill parent" 

6. android:columWidth- "908p" 

7 android:nunColums- "auto fit" 

8 android:verticalSpacing- "108p" 

9 androidihorizcntalSpacing- "108p" 

10.  android:stretchMode- "columniidth" 

ll.  android:gravity= "center" /> 


(3) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 : 
1l. package cam.hisoft.activity; 
2. inport android.app.Activity; 


3. inport android.os.Bundle; 
4. inport android.view.View; 
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inport android.view.View.OnClickListener; 
inport android.view.ViewGroup; 
inport android.widget.BaseAdeapter; 


public class MainActivity extends Activity ( 


private GridView gridview-null; 


/** Called when the activity is first created. * / 

GOverride 

public void onCreate (Bundle savedInstanceState) ( 
super .oncreate (savedInstanceState) ; 
setContentView (R. layout main) ; 


this.gridview- (GridView) findViewById(R.id.gridview); 


this.gricdview.setZclapter (new MyAdapter ()) ; 


class MyAdapter extends BaseAdepter ( 


int[] images- ( R.draweble.photol, R.draweble.photo?, 


R.drawable.photo3, R.drawable.photo4, R.drawable.photo5, 
R.drawable.photo6, R.drawable.sample 0, R.drawable.semple 1, 
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R.drawable.sample 2,R.drawable.semple 3, R.drawable.sample 4, 
R.drawable.sample 5,R.drawable.semple 6,R.drawable.semple 7, ); 


GOverride 
public int getCount() ( 
//TODO Auto- generated method stub. 


GOverride 

public Qdbject getItem(int arg) ( 
/IODo Auto- generated method stub. 
return null; 


GOverride 

public long getItemid(int arg0) { 
//TO Auto- generated method stub. 
retum 0; 
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45. ) 
46. GOverride 
47. public View getView(final int arg0, View argl, ViewGroup arg?) ( 
48. TmageView iv= new ImageView (MainActivity.this); 
49. iv.setImageRescurce (this. images [arg0]) ; 
50. iv.setlayoutParams (new GridView.laycutParems (85, 85)); 
51. iv.setScaleType (ImageView.ScaleType.CENTER CROP); 
5g. iv.setPadding(8, 8, 8, 8); 
53. iv.setOnClickListener (new 

OnClickLlistener() ( 
54. 
55. GOverride 
56. public void onClick (View v) ( 
57. Toast .makeText (MainActivity.this, 

argOt" ", Toast.IENGTH SHORT) .show(); 

58. 
59. ) 
60. n 
&. retum iv; 
&. } 
63. 
€. ) 
6. ) 


(4) 部 署 运 行 GridViewDemo 项 目 工程 ,项 目 运行 效 
果 如 图 6-28 所 示 。 62 GridyieDam 运行 效果 


6.7 Android 事件 处 理 


在 Android 系统 中 存在 多 种 界面 事件 ,如 单 击 事件 .触摸 事件 、 焦 点 事件 和 菜单 事件 
等 。 在 这 些 界面 事件 发 生 时 ,Android 界面 框架 调用 界面 控件 的 事件 处 理 函 数 对 事件 进行 
处 理 。 


6.7.1 Android 事件 和 监听 器 


Android 中 的 事件 按 类 型 可 以 分 为 按键 事件 和 屏幕 触摸 事件 。 在 MVC 模型 中 ,控制 
器 根据 界面 事件 (UI Event) 类 型 不 同 , 将 事件 传递 给 界面 控件 不 同 的 事件 处 理 函数 。 

。 按键 事件 (KeyEvent) : 将 传递 给 onKey() 进 行 处 理 。 

。 触摸 事件 (TouchEvent) : 将 传递 给 onTouch() 进 行 处 理 。 

Android 系统 界面 事件 的 传递 和 人 处理 遵循 的 规则 如 下 : 

(1) 如 果 界 面 控 件 设 置 了 事件 监听 器 , 则 事件 将 先 传递 给 事件 监听 器 。 

(2) 如 果 界 面 控件 没有 设置 事件 监听 器 ,界面 事件 则 会 直接 传递 给 界面 控件 的 其 他 事 
件 处 理 函 数 。 
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(3) 即使 界面 控件 设置 了 事件 监听 器 ,界面 事件 也 可 以 再 次 传递 给 其 他 事件 处 理 
函数 。 

(4) 是 否 继续 传递 事件 给 其 他 处 理 函 数 是 由 事件 监听 器 处 理 函 数 的 返回 值 决定 的 。 

(5) 如 果 监 听 器 处 理 函 数 的 返回 值 为 true, 表 示 该 事件 已 经 完成 处 理 过 程 , 不 需要 其 
他 处 理 函 数 参与 处 理 过 程 ,这 样 事件 就 不 会 再 继续 进行 传递 。 

(6) 如 果 监 听 器 处 理 函 数 的 返回 值 为 false, 则 表示 该 事件 没有 完成 处 理 过 程 ,或 需要 
其 他 处 理 函数 捕获 到 该 事件 ,事件 会 被 传递 给 其 他 的 事件 处 理 函数 。 

以 EditText 控件 中 的 按键 事件 为 例 , 说 明 Android 系统 界面 事件 传递 和 处 理 过 程 , 假 
设 EditText 控件 已 经 设置 了 按键 事件 监听 器 。 

CD 当 用 户 按 下 键盘 上 的 某 个 按键 时 ,控制 器 将 产生 KeyEvent 按键 事件 。 

(2) Android 系统 会 首先 判断 EditText 控件 是 否 设 置 了 按键 事件 监听 器 ,因为 
Edit Text 控件 已 经 设置 按键 事件 监听 器 OnKeyListener, 所 以 按键 事件 先 传递 到 监听 器 的 
事件 处 理 函数 onKey() 中 。 

(3) 事件 能 够 继续 传递 给 Edit Text 控件 的 其 他 事件 处 理 函 数 ,完全 根据 onKey() 的 返 
回 值 来 确定 。 

(4) 如 果 onKey() 返 回 false, 事 件 将 继续 传递 ,这样 Edit Text 控件 就 可 以 捕获 到 该 事 
件 , 将 按键 的 内 容 显示 在 EditText 控件 中 。 

(5) 如 果 onKey() 返 回 true, 将 阻止 按键 事件 的 继续 传递 ,这 样 EditText 控件 就 不 能 
够 捕获 到 按键 事件 ,也 就 不 能 够 将 按键 内 容 显示 在 Edit Text 控件 中 。 


6.7.2 Android 事件 处 理 机 制 


6.7.1 节 讲 述 了 Android 事件 的 类 型 和 事件 处 理 的 原则 , 按 Android 事件 类 别 的 处 理 
可 分 为 Android 按键 事件 处 理 和 屏幕 触摸 处 理 两 类 。 不 论 是 按键 事件 还 是 屏幕 触摸 处 理 ， 
它们 的 Android 的 事件 处 理 模 型 都 分 为 基于 监听 接口 的 事件 处 理 和 基于 回调 机 制 的 事件 
处 理 两 类 。 此 外 ,还 有 Handler 消息 传递 机 制 , 用 于 解决 Android 系统 平台 不 允许 新 启动 
的 线程 访问 该 Activity 里 面 的 界面 组 件 Widget 问题 ,用 户 使 用 Handler 可 以 完成 Activity 
的 界面 组 件 与 应 用 程序 中 线程 之 间 的 交互 。 

下 面 就 Android 的 按键 事件 处 理 和 屏幕 触摸 事件 处 理 机 制 进 行 介 绍 , 然 后 介绍 
Android 事件 处 理 机 制 中 常用 的 方法 。 

1. Android 按键 事件 处 理 

Android 按键 事件 处 理 主要 着 重 于 View 和 Activity 两 个 级 别 。 

按键 事件 的 处 理 如 下 : 

CD 默认 情况 下 ,如 果 没 有 View 获得 焦点 ,事件 将 传递 给 Activity 处 理 。 

(2) 如 果 View 获得 焦点 ,事件 首先 传递 到 View 的 回调 方法 中 。View 的 回调 方法 返 
false, 事 件 继续 传递 到 Activity 处 理 。 反 之 ,事件 不 会 继续 传递 。 

使 用 View. SetFocusable(true) 设 置 可 以 获得 焦点 。 

public boolean onKeyDown(int keyCode. KeyEvent msg) 处 理 键盘 按 下 事件 。 

public boolean onKeyUp(int keyCode. KeyEvent msg) 处 理 键盘 抬 起 事件 。 
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注意 : 

CD 要 使 按键 可 以 被 响应 ,需要 在 构造 函数 中 调用 this. setFocusable(true) 。 

(2) 按键 的 onKeyDown 和 onKeyUp 是 相互 独立 的 ,不 会 相互 影响 。 

(3) 无 论 是 View 还 是 Activity 中 ,建议 重 写 事件 回调 方法 时 ,只 对 处 理 过 的 按键 返回 
true, 没 有 处 理 的 事件 应 该 调用 其 父 类 方法 。 否则 ,其 他 未 处 理事 件 不 会 被 传递 到 合适 的 
目标 组 件 中 ,例如 Back 按键 失效 问题 。 

下 面 就 Android 按键 事件 的 监听 及 信息 传递 给 处 理 函数 举例 如 下 : 

为 了 处 理 Android 控件 的 按键 事件 ,需要 先 设 置 按键 事件 的 监听 器 ,并重 载 onKey()。 


1 entryText.setOnKeyListener (new OnKeyListener () ( 

2i GOverride 

3. public boolean onKey (View view, int keyOode, KeyEvent keyEvent) { 
4. // 过 程 代码 … 

5, retum true/false; 

6 ) 


第 1 行 代码 是 设置 控件 的 按键 事件 监听 器 。 

第 3 行 代码 的 onKey() 中 的 参数 ， 

* 第 1 个 参数 view 表示 产生 按键 事件 的 界面 控件 。 

* 第 2 个 参数 keyCode 表示 按键 代码 。 

* 第 3 个 参数 keyEvent 则 包含 了 事件 的 详细 信息 ,如 按键 的 重复 次 数 、 硬 件 编码 和 按 
第 5 行 代码 是 onKey() 的 返回 值 : 

* 返回 true, 阻 止 事件 传递 。 

。 返回 false, 人 允许 继续 传递 按键 事件 。 


2. Android 屏幕 触摸 事件 处 理 


在 Android 系统 中 ,Touch 事件 是 屏幕 触摸 事件 的 基础 事件 。 对 于 多 层 用 户 界面 (UD 
嵌 套 情况 ,如 果 用 户 单 击 的 UI 部 分 没有 重 倒 ,只 是 属于 单独 的 某 个 UI( 如 单 击 父 View it 
有 重 全 的 部 分 ) ,那么 只 有 这 个 单独 的 UI 能 够 捕获 到 touch 事件 。 如 果 用 户 单 击 了 U E 
全 的 部 分 ,首先 捕获 到 touch 事件 的 是 父 类 View, 然 后 再 根据 特定 方法 的 返回 值 决 定 
Touch 事件 的 处 理 者 。 

在 Android 系统 中 ,每 个 View 的 子 类 都 有 三 个 和 TouchEvent 处 理 密切 相关 的 方法 ， 
分 别 是 : 

(1) public boolean dispatchTouchEvent(MotionEvent ev); // 用 来 分 发 TouchEvent 

(2) public boolean onInterceptTouchEvent (MotionEvent ev);  // 用 来 拦截 TouchEvent 

(3) public boolean onTouchEvent( MotionEvent ev); // 用 来 处 理 TouchEvent 

其 中 onTouchEvent 方法 定义 在 View 类 中 , 4 Touch 事件 发 生 ,首先 传递 到 View. H 
View 处 理 时 该 方法 将 会 被 执行 。 

dispatchTouchEvent .onInterceptTouchEvnet 这 两 个 方法 定义 在 ViewGroup 中 ,因为 
只 有 ViewGroup 才 会 包含 子 View 和 子 ViewGroup, 才 需要 在 UI 多 层 笛 套 时 ,通过 上 述 
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的 两 个 方法 去 决定 是 否 监听 处 理 连续 touch 动作 和 touch 动作 由 谁 去 截获 处 理 。 

* dispatchTouchEvent 方法 : 默认 返回 值 为 false。 如 果 返 回 值 为 false, 表 示 捕 获 到 
一 个 Touch 事件 ,View 便 会 调用 onInterceptTouchEvnet 方法 进行 处 理 , 而 忽略 掉 
后 面 的 事件 。 如 果 返 回 值 为 true. View 将 监听 和 处 理 一 连 串 的 事件 。 如 用 户 单 击 
UI 会 产生 几 次 的 Touch 事件 ,如 果 该 方法 返回 值 为 false. View 将 会 处 理 第 一 次 
Touch 事件 ,而 忽略 后 续 的 Touch 事件 。 如 果 返 回 值 为 true, View 将 处 理 所 有 的 
Touch 事 件 。 如 果 在 第 一 个 Touch 事件 的 处 理 中 , 某 个 View 的 onIntercept- 
TouchEvnet 方 法 返回 值 为 true, 把 事件 截获 并 处 理 。 那 么 后 续 的 Touch 事件 处 理 
将 不 会 调用 该 View 的 onInterceptTouchEvnet 方法 ,而 是 直接 调用 该 View 的 
onTouchEvent 方法 。 
onInterceptTouchEvnet 方法 : 默认 返回 值 为 false。 如 果 返 回 值 为 false. View 将 
不 处 理 传递 过 来 的 Touch 事件 ,而 把 事件 传递 给 子 View。 如 果 返 回 值 为 true, 
View 将 把 事件 截获 并 进行 处 理 , 不 会 把 事件 传递 给 子 View。 因 为 onIntercept- 
TouchEvnet 方法 的 默认 返回 值 为 false, 所 以 在 默认 情况 下 ,Touch 事件 将 由 处 于 
最 里 层 的 View 的 onTouchEvent 方法 去 处 理 。 如 果 有 相 邻 View 重 释 ,将 由 处 于 
底下 的 View 的 onTouchEvent 方法 处 理 。 父 类 View 把 事件 传递 给 子 类 View 后 ， 
子 类 View 与 父 类 View 一 样 需要 完成 dispatchTouchEvent 、onInterceptTouchEvnet 的 
流程 。 如 果 View 的 onInterceptTouchEvnet 方法 返回 true, 把 Touch 事件 截获 ， 
将 会 调用 自身 的 onTouchEvent 事件 进行 处 理 。 
onTouchEvent 方法 : 默认 返回 值 为 true。 如 果 返 回 值 为 true, 表 示 事 件 处 理 完毕 ， 
将 等 待 下 一 次 事件 。 如 果 返 回 值 为 false, 则 会 返回 调用 重 释 的 处 于 上 层 的 相 邻 
View 的 onTouchEvent 方法 。 如 果 没 有 重合 相 邻 View ,将 返回 调用 父 View 的 
onTouchEvent 方法 。 如 果 到 了 最 外 层 的 父 View 的 onTouchEvent 方法 还 是 返回 
false, W) Touch 事件 消失 。 

WRH View 设置 了 OnTouchListener, 而 且 Touch 事件 由 该 View 进行 处 理 时 ,监听 
器 里 面 的 onTouch 方法 将 先 于 View 自身 的 onTouchEvent 方法 的 执行 。 如 果 onTouch 
方法 返回 true, onTouchEvent 方法 将 不 会 执行 。 

当 TouchEvent 发 生 时 , 首先 Activity 将 TouchEvent 传递 给 最 顶层 的 View. 
TouchEvent 最 先 到 达 最 顶层 View 的 dispatchTouchEvent, 然 后 由 dispatchTouchEvent 
方法 进行 分 发 ,如 果 dispatchTouchEvent 返回 true, 则 交 给 View 的 onTouchEvent 处 理 ; 
如 果 dispatchTouchEvent 返回 false, 则 交 给 View 的 intercept TouchEvent 方法 来 决定 是 
否 要 拦截 这 个 事件 。 如 果 interceptTouchEvent 返回 true, 也 就 是 拦截 掉 了 , 则 交 给 它 的 
onTouchEvent 来 处 理 ; 如 果 intercept TouchEvent 返回 false, 那 么 就 传递 给 子 View, 由 子 
View 的 dispatchTouchEvent 再 来 重新 开始 这 个 事件 的 分 发 。 如 果 事 件 传递 到 某 一 层 的 
F View 的 onTouchEvent 上 了 ,这 个 方法 返回 了 false, 那 么 这 个 事件 会 从 这 个 View 往 上 
传递 ,都 是 onTouchEvent 来 接收 。 而 如 果 传 递 到 最 上 面 的 onTouchEvent 也 返回 false, W) 
这 个 事件 就 会 “消失 ”, 系统 认为 事件 处 于 阻塞 状态 ,不 再 传递 下 一 次 事件 。 处 理 流程 如 
图 6-29 所 示 。 

上 面 已 经 介绍 了 Android 系统 的 事件 处 理 机 制 有 基于 回调 机 制 的 和 基于 监听 接口 的 
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等 待 下 一 次 事件 父 View 等 待 下 一 次 事件 
i A i 
true false 
true ~ false true 
dispatchTouchEvent NEN interceptTouchEvent -| onTouchEvent - inibi 
I 
false false | | false 
y 
dispatchTouchEvent [V interceptTouchEvent =|  onTouchEvent X 一 | 等 待 下 一 次 事件 
A false true true 
U true 7 
等 待 下 一 次 事件 子 View 
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两 种 ,它们 在 事件 处 理 中 常用 的 方法 如 下 所 述 。 

(1) 基于 回调 机 制 的 事件 处 理 

Android 提供 了 onKeyDown、onKeyUp、onTouchEvent .onTrackBallEvent 和 onFocusChanged 
等 回调 方法 供用 户 使 用 。 

(D onKeyDown: 该 方法 是 接口 KeyEvent. Callback 中 的 抽象 方法 ,所 有 的 View 全 部 
实现 了 该 接口 并 重 写 了 该 方法 。 该 方法 用 来 捕捉 手机 键盘 被 按 下 的 事件 。 

© onKeyUp: 该 方法 也 是 接口 KeyEvent. Callback 中 的 一 个 抽象 方法 ,并 且 所 有 的 
View 同样 全 部 实现 了 该 接口 并 重 写 了 该 方法 。onKeyUp 方法 用 来 捕捉 手 机 键盘 按键 抬 
起 的 事件 。 

© onTouchEvent: 该 方法 在 View 类 中 定义 ,并 且 所 有 的 View 子 类 全 部 重 写 了 该 方 
法 ,应 用 程序 可 以 通过 该 方法 处 理 手机 屏幕 的 触摸 事件 。 

(D onTrackBallEvent: 该 方法 是 手机 中 轨迹 球 的 处 理 方法 。 所 有 的 View 同样 全 部 实 
现 了 该 方法 。 

© onFocusChanged: 该 方法 是 焦点 改变 的 回调 方法 。 当 某 个 控件 重 写 了 该 方法 后 ， 
当 焦 点 发 生变 化 时 ,会 自动 调用 该 方法 来 处 理 焦 点 改变 的 事件 。 

(2) 基于 监听 接口 的 事件 处 理 

Android 提供 的 基于 事件 监听 接口 有 OnClickListener, OnLongClickListener、OnFocus- 
ChangeListener, OnKeyListener, OnTouchListener fil OnCreateContextMenuListener 等 。 

(D OnClickListener 接口 : 该 接口 处 理 的 是 单 击 事件 。 在 触摸 模式 下 ,是 在 某 个 View 
上 按 下 并 抬 起 的 组 合 动作 ;而 在 键盘 模式 下 ,是 某 个 View 获得 焦点 后 单 击 确定 键 或 者 按 下 
轨迹 球 事件 。 

© OnLongClickListener 接口 : 与 上 述 OnClickListener 接口 的 原理 基本 相同 ,只 是 该 
接口 为 View 长 按 事件 的 捕捉 接口 , 即 当 长 时 间 按 下 某 个 View 时 触发 的 事件 。 

®© OnFocusChangeListener 接口 : 用 来 处 理 控件 焦点 发 生 改变 的 事件 。 如 果 注 册 了 
该 接口 , 当 某 个 控件 失去 焦点 或 者 获得 焦点 时 都 会 触发 该 接口 中 的 回调 方法 。 
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(D OnKeyListener 接口 : 对 手机 键盘 进行 监听 的 接口 ,通过 对 某 个 View 注册 并 监听 ， 
当 View 获得 焦点 并 有 键盘 事件 时 便 会 触发 该 接口 中 的 回调 方法 。 

© OnTouchListener 接口 : 用 来 处 理 手机 屏幕 事件 的 监听 接口 , 当 在 View 的 范围 内 
进行 触摸 按 下 、 抬 起 或 滑动 等 动作 时 都 会 触发 该 事件 。 

(& OnCreateContextMenuListener 接口 : 用 来 处 理 上 下 文 菜单 显示 事件 的 监听 接口 。 
该 方法 是 定义 和 注册 上 下 文 菜单 的 另 一 种 方式 。 


6.7.3 Android 事件 处 理 机 制 应 用 案例 


上 节 讲 述 了 Android 事件 处 理 机 制 的 基础 及 详细 原理 ,本 节 将 通过 一 个 案例 帮助 读者 
理解 和 掌握 Android 的 事件 处 理 机 制 ,具体 步骤 如 下 : 

(1) 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 
TestTouchEventApp, 目 标 API 选择 10 CH. Android 
2.3.3 UO ,应 用 程序 名 为 TestTouchEventApp, 包 名 
为 com. hisoft. activity. 创建 的 Activity 的 名 字 为 
TestTouchEventAppActivity, 最 小 SDK 版 本 根据 选择 
的 目标 API 会 自动 添加 为 10, 创 建 项 目 工程 如 图 6-30 
所 示 。 


B GS TestTouchtventhpp 
BØ sr 
SEP con hisoft activity 
S- [J) MyLinearLayout. java 
a [À MyTextVi ew, java 
四- 国 TestTouchEventAppActivi ty. java 
-BD cen. [Generated Java Files] 
BÀ Android 2.3.3 
B ssets 
bru 
四 drerable-hápi 
B drerable-ldpi 
由 - drerable-nápi 


B GR layout 
- [B mein. mm 
(2) 打开 项 目 工程 中 res 一 layout 目录 下 的 main. lene j 
国 strings. xml 


xml 文件 ,设置 自 定 义 线性 布局 和 自 定义 Text View, JF 
设置 相关 属性 ,代码 如 下 : 


[B] Androidiani fest. xnl 
default. properties. 
D proguarà. cfe 


1. — «?mil version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 630 TestTouchEventApp 工程 

2. < om. hisoft. activity.MyLinearlayout »mins: android- " 目录 结构 
http://schenes .arciroid. can/apk/ 
res/android" 

3 android:orientation= "vertical" 

4 android:layout width- "fill parent" 

5 android:layout height= "fill parent" 

6. android:gravity= "center" 

7 > 

8.  «om.hisoft.activity.M/TextView 

9. android:layout width= "200px" 

10. android: layout height= "200px" 

u. android:id- "e+ id/tv" 

12. android:text= "pjzf" 

13. android:textSize- "40sp" 

14. android:textStyle- "bold" 

15. android:background- "#FFFFFF" 

16. android:textColor- "#0000FF" 

17. ^ 


18. < /cm.hisoft.activity.MyLinearlaycut? 
(3) 在 src 目录 下 包 com. hisoft. activity F 8] Æ MyLinearLayout. java 文件 ,代码 
如 下 H 
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package cam.hisoft.activity; 


inport android.content.Context; 
inport android.util.AttributeSet; 
import android.util.log; 

inport android.view.MotionEvent; 
import android.widget.Linearlayout; 


public class MyLinearlaycut extends Linearlayout { 
private final String TAG- "MyLinearlayout"; 
public MyLinearlayout (Context context, AttributeSet attrs) { 
super (context, attrs); 
Iog.d(TAG, TAG); 
} 
GOverride 
public boolean dispatchTouchEvent (MotionEvent ev) ( 
int action- ev.getAction(); 
switch (action) ( 
case MotionEvent.ACTION DOWN: 
log.d(TAG, "dispatchTouchEvent action:ACTION DOWN"); 
break; 
case MotionEvent.ACTION MWE: 
1og.d (TAG, "dispatchTouchEvent action:ACTION MWE"); 
break; 
case MotionEvent.ACTION UP: 
log.d(TAG, "dispatdhTcuchEvent action:ACTION UP"); 
break; 
case MotionEvent.ACTION CANCEL: 
1og.d (TAG, "dispatchTouchEvent action:ACTION CANCEL"); 
break; 
i 
return super.dispatdhTouchEvent (ev); 
H 
GOverride 
public boolean onInterceptTouchEvent (MbticnEvent ev) ( 
int action- ev.getAction() ; 
switch (action) { 
case MotionEvent.ACTION DOWN: 
Iog.d (TAG, "onInteroeptTouchEvent action:ACTION DOWN"); 
break; 
case MotionEvent.ACTION MWE: 
1og-d (TAG, "onInteroeptToudhEvent action:ACTION MWE"); 
break; 
case MotionEvent.ACTION UP: 
Iog.d(I»G, "onInterceptTouchEvent action:ACTION UP"); 
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45. break; 

46. case MotionEvent.ACTION CANCEL: 

47. 1og.d (TAG, "onInteroeptTouchEvent action:ACTION CANCEL"); 
48. break; 

49. } 

50. retum false; 

5L. } 


52. GOverride 
53. public boolean onTouchEvent (MotionEvent ev) ( 


54. int action- ev.getAction(); 

55. switch (action) ( 

56. case MotionEvent.ACTION DOWN: 

SI. log.d(TAG, "- - - onTouchEvent action:ACTION DOWN"); 
58. break; 

59. case MotionEvent.ACTION MWE: 

60. log.d(TAG, "- - - onfTcuchEvent. acticn:ACTION MWE"); 
el. break; 

62. case MotionEvent.ACTION UP: 

63. log.d(TAG, "- - - onfTcuchEvent. action:ACTION UP"); 
e. break; 

65. case MotionEvent.ACTION CANCEL: 

66. 10g.d (TAG, "- - - onTouchEvent action:ACTION CANCEL"); 
9. break; 

68. } 

69. retum true; 

70. } 

7". ] 


(4) 在 src 目录 下 的 包 com. hisoft. activity 下 创建 MyTextView. java 文件 ,代码 如 下 : 


f package cam.hisoft.activity; 


import android.oontent.Context; 
import android.util.AttributeSet; 
import android.view.MotionEvent; 
inport android.widget.TextView; 


Po wp 


7. piblic class M/TextView extends TextView ( 


8. private final String TAG- "MyTextView"; 

9. public MyTextView(Context context, AttributeSet attrs) { 
10. Super (context, attrs); 

1. H 

12. GOverride 

13. public boolean dispatchTouchEvent (MotionEvent ev) ( 

14. int action- ev.getAction(); 
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15. switch (action) ( 

16. case MotionEvent.ACTION DOWN: 

0. Iog.d (TAG, "dispatchTeuchEvent action:ACTION DOWN"); 
18. break; 

19. case MotionEvent.ACTION MWE: 

20. Iog.d (TAG, "dispatchTouchEvent action:ACTION MWE"); 
2: break; 

22. case MotionEvent.ACTION UP: 

23. Log.d(TG, "dispatchTouchEvent action:ACTION UP"); 
24. break; 

25. case MotionEvent.ACTION CANCEL: 

26. 1og.d (TAG, "onTouchEvent action:ACTION CANCEL"); 

27. break; 

28. } 

29. retum super.dispatchTouchEvent (ev) ; 

30. ) 

3. GOverride 

3. public boolean onTouchEvent (MotionEvent ev) ( 

33. int action- ev.getAction(); 

34. Switch (action) ( 

35. case MotionEvent.ACTION DOWN: 

36. Log.d(TAG, "- - - onTouchEvent acticn:ACTION DOWN"); 
37. break; 

38. case MotionEvent.ACTION MWE: 

39. Iog.d(TAG, "- - - onTouchEvent action:ACTION MWE"); 
40. break; 

4. case MotionEvent.ACTION UP: 

4. Log.d(TAG, "- - - onTouchEvent acticn:ACTION UP"); 
43. break; 

4. case MotionEvent.ACTION CANCEL: 

45. Llog.d(TAG, "- - - onTouchEvent action:ACTION CANCEL"); 
46. break; 

n. ) rr 
48. return true; 

ao 1 Ha 
50. } 


(5) 部 署 运行 TestTouchEventApp 项 目 工 程 ,项 目 运 
行 效果 如 图 6-31 所 示 。 

(6) 在 下 面 给 定 的 条 件 下 ,通过 程序 运行 时 输出 的 
Log 来 说 明 在 不 同 条 件 下 调用 的 时 间 顺 序 。 

(D 在 MyLinearLayout. onInterceptTouchEvent = false, 
MyLinearLayout. onTouchEvent = true, MyTextView. 
onTouchEvent = true 的 条 件 下 ,输出 的 log 如 图 6-32 所 
示 , 表 明 TouchEvent 完全 由 TextView 处 理 。 

@ 在 MyLinearLayout. onInterceptTouchEvent — 


bjzf 


图 63! TestTouchEventApp 
运行 效果 
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507 dispatchTouchEvent action ACTION DOWN —— 
onInterceptTouchE m:ACTION DOWN 
dispatchTouchEvent action:ACTION DOUN 
—-onTouchEvent action:ACTION DOUN 
dispatchTouchEvent action:ACTION MOVE 
onInterceptTouchEvent action:ACTION MOVE 
dispatchTouchEvent action:ACTION MOVE 
——onTouchEvent action:ACTION MOVE 
dispatchTouchEvent action:ACTION MOVE 
onInterceptTouchEvent action:ACTION MOVE 
dispatchTouchEvent action:ACTION MOVE 
—--onTouchEvent action: ACTION MOVE 
dispatchTouchEvent action:ACTION UP 
onInterceptTouchEvent action:ACTION UP 
dispatchTouchEvent action:ACTION UP 
——onTouchEvent action:ACTION UP 


34:02.554 
34:02.554 
614 
624 
664 
664 
684 
694 
725 
725 
758 
764 


j7 
7 


0 


865 
894 
894 


ooooooooooooooocol 


图 63 TouchEvert 完 全 由 TextVien 处 理 


false, MyLinearLayout. onTouchEvent — true, MyTextView. onTouchEvent = false 的 条 件 
下 ,输出 的 log 如 图 6-33 所 示 , 表明 TextView 只 处 理 了 ACTION | DOWN 事件 ， 
LinearLayout 处 理 了 所 有 的 TouchEvent。 


dispatchTouchEvent action Al N : 
InterceptTouchEvent action:ACTION DOUW 
-—onTouchEvent action:ACTION DOUN 
dispatchTouchEvent action:ACTION MOVE 
——onTouchEvent action:ACTION MOVE 
dispatchTouchEvent action:ACTION MOVE 
—-onTouchEvent action:ACTION MOVE 
dispatchTouchEvent action: ACTION MOVE 
一 -cnTouchEvent action:ACTION MOVE 
dispatchTouchEvent action:ACTION UP 
-onTouchEvent action:ACTION UP 


633 TetVi FL SET T ACTION DON $ fF 


(3) 在 MyLinearLayout. onIntercept TouchEvent = true, MyLinearLayout. on TouchEvent = 
true 的 条 件 下 ,输出 的 log 如 图 6-34 所 示 ,表明 LinearLayout 处 理 了 所 有 的 TouchEvent。 


Er: 4 E Y ispatchTouchEven! tion. ACTION DO : 
08-17 13:00:36.464 D 507  onInterceptTouchEvent action ACTION DOW 
08-17 13:00:36.487 D 507  ——onTouchEvent action:ACTION DOUN 
08-17 13:00:36.524 D 507 dispatchTouchEvent action: ACTION MOVE 
08-17 13:00:36.524 D 507  ——onTouchEvent action ACTION MOVE 
08-17 13:00:36.554 D 507  dispatchTouchEvent action ACTION MOVE 
08-17 13:00:36.577 D 507  ——onTouchEvent action:ACTION MOVE 
08-17 13:00:36.586 D 507  dispatchTouchEvent action:ACTION MOVE 
08-17 13:00:36.586 D 507 ”一 -cnTouchEvent action:ACTION MOVE 
08-17 13:00:36.774 D 507  dispatchTouchEvent action:ACTION UP 
08-17 13:00:36.774 D 507  —onTouchEvent action:ACTION UP 


634 LinearLayout 处 理 了 所 有 的 TouchEvent 


@ 在 MyLinearLayout. onIntercept TouchEvent — true, MyLinearLayout. onTouchEvent — 
false 的 条 件 下 ,输出 的 log 如 图 6-35 ras ,表明 LinearLayout 只 处 理 了 ACTION. DOWN 
事件 ,其 他 的 TouchEvent 被 LinearLayout 最 外 层 的 Activity 处 理 了 。 


Tine [ | 
08-17 13:06.5! "n 
08-17 13:06:56 494 
08-17 13:06:56 .516 


Bd 635 其 他 的 TouchEvent 被 LinearLayout 最 外 层 的 Activity 处 理 


—907  dispatchTouchEvent action. ACTION "—— 
507  onInterceptTouchEvent action:ACTION DOWN 


507  ——-onTouchEvent action:ACTION DOUN 
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6.7.4 按键 事件 应 用 案例 


上 节 介 绍 了 Android 事件 按键 及 处 理 机 制 的 基础 知识 和 常用 方法 ,下 面 通过 一 个 按钮 
移动 红色 小 球 案例 应 用 熟悉 和 掌握 Android 事件 处 理 流程 eg 
和 方法 2 T pem hisoft activity. 
G) 创建 一 个 新 的 Android 工程 , 工程 名 为 eu enin 
KeyEventDemo ,目标 API 选择 10( 即 Android 2. 3. 3 版 WM cune 
本 ), 应 用 程序 名 为 KeyEventDemo. £2 4&4 为 com. hisoft. 
activity, 创 建 的 Activity 的 名 字 为 MainActivity, 最 小 SDK 


色 assets 
[I 

B-E rrsble-hdpi 

d) E drawable-ldpi 

d) E drawable-ndpi 


版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自动 添加 为 10, 创 建 项 目 工程 PEZ A 
如 图 6-36 Bri 。 e eax E 


À Anároidilani fest. xnl 
default. properties 
[B progaard cfg 


636 KeyEventDamo T f£ 
目录 结构 


(2) 打开 项 目 工程 中 res layout 目录 下 的 main. xml 
文件 ,设置 线性 布局 ,并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 : 


51. <?xml version- "1.0" enooding= "utf- 8"?» 
52. < Linearlayout xmlns:android- 
"http: //schemas.android.oa/apk/res/android" 


53 android:orientation- "vertical" 

54 android:laycut width- "fill parent" 
55. android:layout height- "fill parent" 
56. S 

57. 

58. < /LinearLaycut> 


(3) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 ， 


package cam.hisoft.activity; 


1 

2 

3. inport android.app.Activity; 

4. import android.content.Context; 
5. inport android.graphics.Canvas; 

6. inport android.graphics.Color; 

7. inport android.graphics.Paint; 

8. inport android.os.Bundle; 

9. import android.view.Display; 

10. import android.view.KeyEvent; 


di. inport android.view.View; 

32; inport android.view.View.OnKeyListener; 

13. import android.view.WindowManager; 

14. inport android.widget.Toast; 

15. 

16. public class MainActivity extends Activity { 

n. /** Called when the activity is first created. * / 
18. GOverride 

19. public void onCreate (Bundle savedInstanoeState) { 
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super.onCreate (savedInstanceState) ; 


/获取 窗口 管理 器 

WindowManager windowManager- getWindowManager () ; 
Display display- windowMenager .getDefaultDi splay () ; 
/获得 屏幕 宽 和 高 

int screenWidth- display.getWidth ()7 

int screenteight- display.getHeight() ; 

// 设 置 小 球 的 初始 位 置 

int radius- 20; 

int x= screenWidth / 2; 

int y= screenHeight / 2- radius; 


final BallView bv- new BallView(this, x, y, radius); 
this.setContentView (bv) ; 


/监听 上 下 左右 键 
bv.setOnKeyLi stener (new OnKeyListener() { 


GOverride 
public boolean onKey (View v, int keyCode, KeyEvent event) ( 
Switch (keyCode) ( 
case KeyEvent.KEYCOLE DPAD DOWN: 
by.yt —10; 
break; 
case KeyEvent.KEYCOLE DPAD UP: 
by.y-—10; 
break; 
case KeyEvent.KEYCOLE DEAD IEFT: 
bw.x-—10; 
break; 
case KeyEvent.KEYOODE DPAD RIGHT: 
iw.xt-10; 


by.invalidate(); // 重 画 


H; 


class BallView extends View { 
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64 
65. private int x, y; // 代 表 圆 心 
66. private int radius; /PE 8 
61. 
68. public BallView(Context context, int x, int y, int radius) ( 
69. Super (context) ; 
70. this.x-x; 
p this.y- y; 
7. this.radius- radius; 
qe this.setFocusable (true) ; 
74. ) 
m 5554:v551 
75. GOverride 
76. protected void onDraw (Canvas canvas) ( RES 
T. //TODo Auto- generated method stub 
78. Super.onDraw (canvas) ; 
79. canvas.drawColor (Color.WHITE) ; 
80. Paint p- new Paint(); 
81. p-setStyle (Paint.Style.FILL) ; 
82. p.setColor (Color.RED) ; 
83. canvas.drawCircle (x, y, radius, p); 
84. ) 
85. ) 
86. } 


(D 部 署 运 行 KeyEventDemo 项 目 工 程 ,项 目 运行 效果 
如 图 6-37 所 示 , 通 过 键盘 上 的 二 、y ons A 键 可 以 移动 小 球 63 小 球 运 行 效果 
到 指定 位 置 。 

6.7.5 触摸 事件 应 用 案例 


前 面 章节 已 经 介绍 了 Android 触摸 事件 监听 、 处 理 机 制 及 常用 方法 ,本 节 通 过 屏幕 触 
摸 并 获取 触摸 位 置 坐标 案例 来 介绍 触摸 事件 及 其 监听 处 理 omg 
的 通用 方法 ,具体 步骤 如 下 et 
O) 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 | sm e ed 
TouchEventDemo, 目 标 API 选 择 10( 即 Android 2. 3. 3 版 rd irae 


本 ) ,应 用 程序 名 为 TouchEventDemo. £244 X com. hisoft. > P— 
activity. 创建 的 Activity 的 名 字 为 MainActivity. 最 小 pir isi aine 


SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自动 添加 为 10, 创 建 项 da ead 
国 


目 工程 如 图 6-38 所 示 。 


(2) 打开 项 目 工程 中 res>layout 目录 下 的 main. xml P haaroi lonifest. xal 

文件 ,设置 线性 布局 ,并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 : Mac de a 
1.  «?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 638 TouxkEventDero 工程 
2.  «lànearlayout xmlns:android- 目录 结构 
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$m cmo qe 


"http://schemas.android.ocm/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height= "fill parent" 
$ 

< /Linearlayout> 


e& (e) = Android UI 系统 控件 进 阶 


(3) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 : 


package om.hisoft .activity; 


public class MainActivity extends Activity { 
/**Called when the activity is first created. * / 
GOverride 
public void onCreate (Bundle savedInstanceState) { 
super .oncreate (savedInstanceState) ; 


// 获 取 窗 口 管理 器 
WindowManager windowManager- getWindowManager () 7 


Display display- windowManager .getDefaultDisplay () 


/获得 屏幕 宽 和 高 

int screerWidth- display.getWidth() ; 
int screenHeight- display.getheight (); 
// 设 置 初 始 位 置 

int x= screerWidth / 2; 

int y= screenHeight / 2; 


setContentView (new TouchView (this, x, y, "( )")); 


class ToudiView extends View { 


private float x, y; 
private String str; 


// 初 始 位 置 坐标 


public TouchView (Context context, float x, float y, String str) { 


super (context) ; 
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40. this.x-x; 

E this.y- y; 

4. this.str- str; 

43. f 

44. 

45. GOverride 

46. protected void onDraw(Canvas canvas) ( 
4. //TO Auto- generated method stub 
48. super .onDraw (canvas) ; 

49. canvas .drawColor (Color .WHITE) ; 

50. Paint p= new Paint (); 

51. p-setStyle (Paint.Style.FILL) ; 

ge. p-setColor (Color.BLACK) ; 

53. canvas.drawText (str, x, y, p); 

54. 

55. } 

56. 

57. GOverride 

58. public boolean onTouchEvent (MotionEvent event) ( 
59. this.x- event.getX() ; 

60. this.y- event.getY () ; 

el. this.str- "(" xt ","+ y+ ")"; 

62. this.invalidate() ; 

63. return true; 

6. i 

65. H 

66. } 


(114.0,185.0) 


(4) 部 署 运行 TouchEventDemo 项 目 工程 ,移动 鼠标 单 
击 屏幕 ,屏幕 显示 当前 位 置 的 坐标 ,项 目 运行 效果 如 图 6-39 
所 示 。 

拓展 提示 : Android 事件 处 理 除了 本 书 讲解 的 方法 之 
外 ,如 果 想 使 用 新 启动 的 线程 访问 Activity 中 的 Widget, 需 
要 使 用 前 面 提 到 的 Handler 类 ,通过 重 写 其 handleMessage 
方法 ,在 新 线程 中 调用 sendEmptyMessage 方法 向 Handler 
发 送 消 息 , Handler 类 调用 handleMessage 方法 接收 消息 ,然后 根据 消息 的 不 同 执行 不 同 的 
操作 ,以 完成 Activity 的 Widget 与 应 用 程序 中 的 线程 交互 。 


6.8 项 目 案例 
学 习 目 标 : 学 习 Android UI 系统 控件 的 深入 操作 、 属 性 的 设置 事件 处 理 等 应 用 。 


案例 描述 : 使 用 RelativeLayout 相对 布局 .TextView 控件 、ListView 控件 ,并 设置 相 
对 父 控件 的 位 置 、 控 件 之 间 相 对 位 置 的 属性 ,实现 医药 药品 的 选择 界面 。 


图 63 鼠标 坐标 显示 效果 


案例 实施 : 


(1) 创建 工程 Project_Chapter_6 ,选择 Android 2.3. 3 作为 目标 平台 ,项 目 工程 目录 结 


构 如 图 6-40 所 示 。 


(2) 创建 productlist. xml 文件 ,将 文件 存放 在 res/ 


layout 目录 下 。 


28. 


< ?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?» 

< Relativelayout 
azmlns:android- "http: //schemas .android.oom/ 
apk/res/android" 


android:layout height- "wrap content" 
>< /TextView> 


<ListView 

android:id- "@+ id/productlist" 
android:layout below- "Gid/temp" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- "wrap content" 
android:focusable- "true"» 

< /ListView» 

< TextView 
android:id- "e+ id/pageinfo" 
android:layout alignParentRight- "true" 
android:layout width- "wrap content" 
android:layout height- "wrap content" 
android:text- "" 

>< /TextView> 

< fFelativelaycut» 


4 iS Project Chapter 6 
4 Bsr 


b BW gen [Generated Java Files] 
^ Bà Android 23.3 
b BÀ Android Dependencies 


b B bin 


4 B res 


4 8B com.hisoft project 
» D) Productistjava. 


E assets 


» © drawable-hdpi 
b © drawable-ldpi 

» © drawable-mdpi 
b © drawable-xhdpi 
» © layout 

b © values 

IB) AndroidManifestxml 
proguard-project.txt 
project.properties 


640 Project (hepter 6 工程 


目录 结构 


(3) 在 src 目录 下 的 包 com. hisoft. project 中 编写 ProductList. java 文件 ,代码 如 下 : 


PB 


package oam.hisoft.project; 


JDOROOOODIOHOROIOHOOOHONROHO]OOOOOOOHUOOOHOHUOHO]OOHOOHHOHOOUO|HOO|HO||E 


* 程序 名 称 :ProductList.java 


* 功能 :显示 所 有 的 商品 信息 ,可 选择 需要 的 商品 添加 到 购物 车 


* 作者 : 
* 日 期 : 


* 


* 


* 


* 


/了 美美 关 关 尖 尖 关 关 关 关 尖 尖 尖 尖 关 关 关 关 尖 尖 关 关 关 关 关 尖 关 关 关 关 关 关 关 关 关 关 关 关 关 关 关 关 关 关 关 关 关 关 关 关 关 关 关 关 关 关 关 关 关 关 关 / 
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案例 要 点 : ListView 控件 .事件 响应 处 理 `.ArrayAdapter。 
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8. import android.app.Activity; 

9. import android.os.Bundle; 

10. import android.widget.ArrayRdepter; 
1l. import android.widget.listView; 

12. import android.widget.TextView; 


13. 

14. public class ProductList extends Activity{ 

15. 

16. private TextView temp; 

17. private TextView pageInfo; // 页 面 显示 信息 

18. private ListView productList; /商品 列表 展示 控件 
19. 

20. e 

z. * 创建 产品 列表 页 面 ,初始 化 信息 

22. */ 


23. GOverride 
24. public void onCreate (Bundle savedInstanceState) ( 


25. Super.onCreate (savedInstanceState) ; 
26. setContentView (R. layout .productlist) ; 
2]. 


28. // 拿 到 页 面 控件 对 象 

29. temp- (TextView) findViewById(R.id.temp); 

30. temp.setText ("tempid:") ; 

3 pageInfo- (TextView) findViewById|(R.id.pageinfo); 

a3. /获取 ListView 对 象 

33. productList- (ListView) findViewById(R.id.productlist); 
34 

35 

36 


productList.setItemsCanFocus (true) ; 


// 设 置 商品 可 多 选 

31. productList.setchoioeMbde (ListView.CHOICE MODE MJLTIPIE) ; 

38. productList.setTextFilterEnabled (true) ; 

39. // 设 置 分 页 信息 

40. pageInfo.setText (" 共 6 件 药品 对 "Nene "t 1 3p ne mt" "iE 1 页 "); 

a. // 配 置 适 配器 

42. String[] content= {"1\t 药品 -1","2\t 药品 -2","3\t 药品 -3","4\t 2 ia- an, 
"SNC Zl d - 5", "ec 药品 -6"); 

43. ArrayRcapter« String» adapter- new ArrayAdapter< String» 
(Productlist.this, 

44. android.R.layout.simple list item multiple choice, 

45. content); 

46. productList.setAdapter (adapter) ; 

41. i 

48. ] 


(4) 88363817 Project Chapter 6 工程 ,运行 效果 如 图 6-41 所 示 。 
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64 Project Chapter 6 运行 效果 


© © 
1， 简 答题 


0 简 述 列表 显示 需要 的 元 素 有 了 哪些? 

Q 下 拉 列 表 控件 Spimer 如 何 使 用 ? 其 步骤 有 了 哪些 ? 

名 什么 是 自动 完成 文本 控件 Ato0ampleteTextiew 其 应 用 步骤 有 了 哪些 ? 
Q Ardroid 系 统 界面 事件 的 传递 和 处 理 遵 循 的 规则 有 了 哪些 ? 

© 简 述 Ardroid 事 件 处 理 机 制 常 用 的 方法 有 哪些 ? 


2. 完成 下 面 的 实 训 项 目 | 
要 求 : 在 本 章 项 目 案例 的 基础 上 完成 用 户 登录 , 验证 , 如 果 登 录 成 功 , 跳 转 到 药品 选择 界面 ， | 
进行 药品 的 选择 ;如 果 登 录 失 败 , 提示 信息 , 不 进行 跳 转 。 | 
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学 习 目 标 


本 章 主要 深入 介绍 Android UI 菜单 Menu 选项 菜单 F 
菜单 .快捷 菜单 .对话 框 Dialog、AlertDialog .日 期 选择 对 话 框 
DatePickerDialog, 时 间 选 择 对 话 框 TimePickerDialog、 
ProgressDialog Toast 控件 .Notification 控件 等 。 使 读者 通过 
本 章 的 学 习 , 能 够 深入 熟悉 Android UI 菜单 和 对 话 框 ,并 掌 
握 以 下 知识 要 点 : 

(1) 菜单 Menu 的 分 类 、onCreateOptionsMenu 创建 
方法 。 

(2) 选项 菜单 的 分 类 .onPrepareOptionsMenu 等 创建 
方法 。 

(3) 子 菜单 的 添加 方法 及 应 用 。 

(4) 对 话 框 控件 AlertDialog、 日 期 选择 对 话 框 
DatePickerDialog, 时 间 选 择 对 话 框 TimePickerDialog、 
ProgressDialog 的 常用 方法 及 属性 设置 。 

(5) Toast 控件 的 属性 设置 .通常 用 法 及 实现 方式 。 

(6) Notification 控件 的 属性 描述 设置 及 通常 用 法 。 


7.1 菜单 控件 Menu 


7.1.1 Menu 简介 


菜单 是 应 用 程序 中 非常 重要 的 组 成 部 分 ,能 够 在 不 占用 
界面 空间 的 前 提 下 .为 应 用 程序 提供 统一 的 功能 和 设置 界 
面 ,并 为 程序 开发 人 员 提 供 易 于 使 用 的 编程 接口 。 在 
Android 系统 中 ,菜单 和 前 面 讲述 的 控件 一 样 ,不 仅 能 够 在 代 
码 中 定义 ,而 且 可 以 像 界面 布局 一 样 在 XML 文件 中 进行 定 
义 。 使 用 XML 文件 定义 界面 菜单 ,将 代码 与 界面 设计 分 类 ， 
有 助 于 简化 代码 的 复杂 程度 ,并 且 更 有 利于 界面 的 可 视 化。 
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Android 系统 支持 三 种 菜单 : 

。 选项 菜单 (Option Menu), 

* 子 菜单 (Submenu)。 

。 上 下 文 菜单 (Context Menu), 

在 Activity 中 可 以 通过 重 写 onCreateOptionsMenu(Menu menu) 方 法 创建 选项 菜单 ， 
然后 在 用 户 按 下 手机 的 Menu 按钮 时 就 会 显示 创建 好 的 菜单 ,在 onCreateOptionsMenu 
(Menu menu) 方 法 内 部 可 以 调用 Menu. add() 方 法 实现 菜单 的 添加 。 

如 果 处 理 选 择 事 件 , 可 以 通过 重 写 Activity 的 onMenultemSelected() 方 法 ,该 方法 常 
用 于 处 理 菜单 被 选择 事件 。 


7.1.2 选项 菜单 

选项 菜单 是 一 种 经 常 被 使 用 的 Android 系统 菜单 。 可 以 通过 “菜单 键 (Menu)” 打 开 浏 
览 或 选择 。 

选项 菜单 通常 分 为 两 类 : 图 标 菜单 (Icon Menu) 和 扩展 菜单 (Expanded Menu). 

图 标 菜单 是 能 够 同时 显示 文字 和 图 标的 菜单 ,最 多 支持 6 个 子 项 。 此 外 ,图 标 菜单 不 
支持 单 选 框 和 复 选 框 控件 ,如 图 7-1 所 示 。 

扩展 菜单 是 在 图 标 菜单 子 项 多 于 6 个 时 才 出 现 , 通 过 单 击 图 标 菜 单 最 后 的 子 项 More 
才能 打开 ,如 图 7-2 所 示 。 


菜单 子 项 5 


菜单 子 项 6 


菜单 子 项 7 
菜单 子 项 8 
菜单 子 项 9 


图 图 图 
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图 71 图 标 菜单 图 72 扩展 菜单 


扩展 菜单 是 垂直 的 列表 型 菜单 , 它 不 支持 显示 图 标 ,但 支持 单 选 框 和 复 选 框 控件 。 
1. onCreateOptionsMenu( Jj i 


只 有 在 Activity P 3E 4X onCreateOptionsMenu( ) 方 法 才能 够 在 Android 应 用 程序 中 
使 用 选项 菜单 。 第 一 次 使 用 选项 菜单 时 会 调用 onCreateOptionsMenu( ) 方 法 ,用 来 初 
始 化 菜单 子 项 的 相关 内 容 ( 设 置 菜 单子 项 自身 的 ID 和 组 ID .菜单 子 项 显示 的 文字 和 
图 片 等 ) 。 


1 final static int DOWNLOAD- Menu.FIRST; 

2 final static int UPLCAD- Menu.FIRST+ 1; 

3. GOverride 

4. public boolean onCreateOptionsMenu (Menu menu) ( 
5 menu.add (0, DOWNLOAD, 0, "F R"); 
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6. menu.acd (0, UPLCRD, 1," E f£ ") ; 
T retum true; 
8. } 


第 1 行 和 第 2 行 代码 将 菜单 子 项 ID 定义 成 静态 常量 ,并 使 用 静态 常量 Menu. FIRST 
(整数 类 型 , 值 为 1) 定 义 第 一 个 菜单 子 项 ,后 续 的 菜单 子 项 仅 需 在 Menu. FIRST 增加 相应 
的 数值 即 可 。 

第 4 行 Menu 对 象 作为 一 个 参数 被 传递 到 方法 内 部 ,因此 在 onCreateOptionsMenu O 
方法 中 ,用 户 可 以 使 用 Menu 对 象 的 add() 方 法 添加 设置 的 菜单 子 项 。 

第 7 行 代 码 是 onCreateOptionsMenu() 方 法 返回 值 ,返回 true 将 显示 在 方法 中 设置 的 
菜单 ,否则 不 能 够 显示 菜单 。 

add() 方 法 的 语法 如 下 : 


MenuItem android.view.Menu.acd (int groupId,int itemId, int order,CharSeguence title) 


第 1 个 参数 groupId 是 组 ID, 用 以 批量 的 对 菜单 子 项 进行 处 理 和 排序 。 

第 2 个 参数 itemld 是 子 项 ID ,是 每 一 个 菜单 子 项 的 唯一 标识 ,通过 子 项 ID 使 应 用 程 
序 能 够 定位 到 用 户 所 选择 的 菜单 子 项 。 

第 3 个 参数 order 是 定义 菜单 子 项 在 选项 菜单 中 的 排列 顺序 。 

第 4 个 参数 title 是 菜单 子 项 所 显示 的 标题 。 

添加 菜单 子 项 的 图 标 和 快捷 键 : 使 用 setIcon() 方 法 和 setShortcut() 方 法 。 

1l. — menu.acd(0, DOWNLOAD, 0, "F $R") 

2. -setIoon(R.drawable.download); 

-setShortout ('2', 'd'); 

DOWNLOAD 菜单 设置 图 标 和 快捷 键 。 

第 2 行 代 码 中 设置 新 的 图 像 资源 ,用 户 将 需要 使 用 的 图 像 文件 复制 到 /res/drawable 
HRF. 

setShortcut() 方 法 的 第 1 个 参数 是 为 数字 键盘 设 定 的 快捷 键 ; 第 2 个 参数 是 为 全 键盘 
设 定 的 快捷 键 , 且 不 区 分 字母 的 大 小 写 。 

2. onPrepareOptionsMenu() 方 法 
重 载 Activity 中 的 onPrepareOptionsMenu() 方 法 ,能 够 实现 动态 的 添加 、 删 除 菜单 子 
项 ,或 修改 菜单 的 标题 .图标 和 可 见 性 等 内 容 。 

onPrepareOptionsMenu() 方 法 的 返回 值 的 含义 与 onCreateOptionsMenu() 方 法 相同 ， 
即 返回 true 显示 菜单 ,返回 false 则 不 能 够 显示 菜单 。 


7.1.3 选项 菜单 应 用 案例 


7.1.2 节 介绍 了 选项 菜单 OptionsMenu 所 涉及 的 Menu, Menultem 的 基础 知识 ,下 面 
通过 一 个 案例 应 用 熟悉 和 掌握 选项 菜单 OptionsMenu 的 应 用 开发 过 程 。 

CD 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 OptionsMenuDemo. H f API 选 择 10( 即 
Android 2. 3. 3 版 本 ) ,应 用 程序 名 为 OptionsMenuDemo. , 包 名 为 com. hisoft. activity ,创建 
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的 Activity 的 名 字 为 MainActivity, 最 小 SDK 版 本 根据 选择 
的 目标 API 会 自动 添加 为 10 ,创建 项 目 工程 如 图 7-3 所 示 。 

(2) 在 res 目录 下 新 建 menu 文件 夹 ,然后 创建 game_ 
menu. xml 文件 ,添加 menu 和 item, 并 设置 相关 属性 ,代码 
WT: 


4. <?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?» 


Opti onsllenulleno 
Ba sre 

BHH con. hisoft activity 

由 - 国 winkAetivity java 

HEB gen [Generated Java Files] 
BÀ Android 2.3.3 

B» urets 
B» res 

B E árevable-hdpi 

icon png 
PS drevableldpi 
B drevable-ndpi 


5. < menu xmlns: android =" http://scheras. android. oan/apk/res/ Tem ai 
android» BG ren 

6. < item android: iocn- "G drzweble/ioon" android:title- "新 游戏 " 日 名 AE 
amtoidtid et dne gere" /> p anhaa 

A < item andoid:icorr "Gdrzweble/ icon" andoid:title= "fg f£ E BE " nmpas 
android:id- "e+ id/save ge"/> 

8. < item android:ioonr "Gdrzweble/ioon" amimwid:title= "$ A ii HE " Pr m 
endoid:id- "e+ id/loed gre"/> 工程 目录 结构 

9. < item android: iocn- "G dreweble/iocn" android:title- "退出 游 
戏 " android:id- "e+ id/exit geme"/» 

10. < henp> 


(3) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 MainActivity. java 文件 ,初始 化 菜单 
的 操作 主要 通过 在 onCreateOptionsMenu 方法 中 调用 Menulnflater 类 自 带 的 inflate 方法 
绑 定 调用 game menu. xml 文件 和 menu 菜单 ,方法 T 中 放置 菜单 选 
项 被 选中 时 的 处 理 程序 代码 ,本 案例 使 用 了 Toast 控件 及 方法 (后 续 章 节 会 讲 到 ), 全 部 实 
现代 码 如 下 : 


1. package oam.hisoft.activity; 

2. import android.app.Activity; 

3. import android.os.Bundle; 

4. import android.view.Menu; 

5. import android.view.MenuInflater; 
6. import android.view.MenuTtem; 

7. inport android.widget.Toast; 

8. public class MainActivity extends Activity ( 

9 /**Called when the activity is first created. * / 
10. GOverride 

aM. public void onCreate (Bundle savedInstanceState) ( 


12. Super.anCreate (savedInstanceState) ; 
13. setContentView (R. layout..main) ; 

14. ) 

15. 


16. GOverride 

17. public boolean onCreateOptionsMenu (Menu menu) ( 
18. MenuInflater inflater- getMenuInflater(); 
19. inflater.inflate (R.menu.game menn, menu); 
20. retum true; 
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21. H 
GOverride 
püblic boolean onOptionsItemSelected (MenuTtem item) { 

25. int id- item.getItemId() ; 
26. switch (id) { 
27. case R.id.new game: 

Toast.makeText (this, item.getTitle(), Toast.IENGIH ICNG).show(); 

break; 
30. case R.id.save game: 
3l. Toast.makeText (this, item.getTitle(), Tcast.IENGIH ICNG).show(); 
32. break; 
33. case R.id.load game: 
3. Toast.makeText (this, item.getTitle(), Toast.IENGIH ICONS) .show(); 
35. break; 
36. case R.id.exit game: 
3t. Toast.makeText (this, item.getTitle(), Toast.IENGIH ICNG).show(); 
38. break; 
39. default: 
40. break; 
41. ) 
42. return super.onOptionsItemSelected (item) ; 
43. ) 


4. ] 


(4) 部 署 运行 OptionsMenuDemo 项 目 工程 ,用 鼠标 单 击 移动 设备 上 的 menu 按钮 , 程 
了 显示 如 图 7-4 所 示 。 然 后 单 击 “保存 进度 ”按钮 , 程 行 如 图 7-5 所 示 。 
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pilons Menu Deme 


OptionsMenuDemo 


图 75 保存 进度 显示 
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7.1.4 FX 


子 菜单 是 指 能 够 显示 更 加 详细 信息 的 菜单 子 项 。 在 子 菜单 中 ,菜单 子 项 使 用 浮动 窗 体 
的 显示 形式 ,更 好 地 适应 了 小 屏幕 的 显示 。 

Android 系统 的 子 菜单 使 用 非常 灵活 ,可 以 在 选项 菜单 或 快捷 菜单 中 使 用 子 菜单 ,这 
样 有 利于 将 相同 或 相似 的 菜单 子 项 组 织 在 一 起 ,便于 显示 和 分 类 。 此 外 , 子 菜单 不 支持 内 
套 , 子 菜单 的 添加 是 使 用 addSubMenu() 方 法 来 实现 。 


SubMenu uploacMenu- (SikMenu) menu.acdiSukMenu (0, UPLOAD, 1, " È f ") .setIcon (R.drawable.upload) ; 
vuploadMenu. setHeader Icon (R.draweble upload) ; 
uploadMenu.setHeaderTitle ("E f£ ") ; 
UploadMenu.ada(0,SUB UPLOAD A,0," 上 传 参数 a"; 
ploadMenu.add(0,SUB_UPIOAD B,0," 上 传 参数 B"); 

第 1 行 代 码 在 上 述 的 onCreateOptionsMenu() 方 法 传递 的 menu 对 象 上 调用 addSubMenu() 
方法 ,在 选项 菜单 中 添加 一 个 菜单 子 项 ,用 户 单 击 后 可 以 打开 子 菜单 。 

addSubMenu() 方 法 与 选项 菜单 中 使 用 过 的 add() 方 法 支持 相同 的 参数 ,同样 可 以 指 
定 菜单 子 项 的 ID .组 ID 和 标题 等 参数 ,并 且 能 够 通过 setlcon() 方 法 设置 菜单 所 显示 的 
图 标 。 

第 2 行 代 码 调用 setHeaderlcon() 方 法 ,定义 子 菜 单 的 图 标 。 

第 3 行 定义 子 菜单 的 标题 ,如 果 不 设 定子 菜单 的 标题 , 子 菜单 将 显示 父 菜单 子 项 标题 ， 
即 第 1 行 代 码 中 的 “上 传 ”。 

第 4 行 和 第 5 行 在 子 菜单 中 添加 了 两 个 菜单 子 项 ,菜单 子 项 的 更 新 方法 和 选择 事件 处 
理 方法 仍然 使 用 onPrepareOptionsMenu() 方 法 和 onOptionsItemSelected() 方 法 。 


7.1.5 子 菜单 应 用 案例 


7.1. 4 节 介 绍 了 子 菜单 SubMenu 的 常用 方法 ,下 面 通过 一 个 接受 用 户 菜 单 选项 ,然后 
弹出 子 菜单 ,选中 子 菜单 项 后 显示 所 选项 目的 案例 应 用 ,熟悉 和 掌握 菜单 SubMenu 的 应 用 
开发 过 程 。 

(1) 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 SubMenuDemo. 
目标 API 选 择 10( 即 Android 2. 3. 3 版 本 ) ,应 用 程序 名 为 
SubMenuDemo. £244 JJ com. hisoft. activity, 创 建 的 Activity 
的 名 字 为 MainActivity, 最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 
会 自动 添加 为 10 ,创建 项 目 工程 如 图 7-6 所 示 。 

(2) 在 res 目录 下 新 建 menu 文件 夹 ,然后 创建 file_ 
submenu. xml 文件 ,添加 menu 和 item, 并 设置 相关 属性 , 代 
码 如 下 : 


pom Rom aum 


G 3S Subllenuleno 
G8 src 
E con. hisoft. activity 
由 - 国 WainActivity. java 
B-E gen [Generated Java Files] 


file submenu. xal 
B-G values 

strings. xal 
P Androidllani fest. znl 
[B] default. properties 
B proguarà. cfe 


. «?xml version- "1.0" encoding- "ut£- 8"?> 

2. — « menu xulns: android " http://schemas. android. om/apk/res/ 
android» 图 76 SubWenDam 

3 < item ardroid:id- "e+ id/file" 工程 目录 结构 
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4 android:icon- "@drawable/ioon" 

5i android:title- "@string/filer> 

6. < 1- - "file" sien -> 

7 «menu» 

8. < item android:id- "@+ id/create new" 
9. android:title- "éstring/create new"/> 
10. < item android:id- "@+ id/open" 

n. android:title- "estring/open"/» 
12. < item android:id- "@+ id/save" 

13. android:title- "Gstring/save"/» 
14. < item android:id- "@+ id/exit" 

15. android:title- "éGstring/exit"/» 
16. < /menu> 

17. « /item» 

18. < hnenu> 


(3) 修改 res 目录 下 values 文件 夹 中 的 strings. xml 文件 ,代码 如 下 : 


1. <?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 

2 < resources» 

3 < string name= "hello"> Hello World, Mainactivity!« /string» 
4 < string name= "app_namen> SucMenuDemo« /string» 

5. < string name= "file"> 文 件 < /string» 

6 < string name- "create new> 新 建 < /string> 

7 < string name- "open"> 打开 < /string» 

8. < string name= "save" fi ff < /string» 

9 < string name= "exit 3B H< /string> 

10. < /resources> 


(4) 修改 sre 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 : 
package om.hisoft.activity; 


1 

2 

3. import android.app.Activity; 

4. import android.os.Bundle; 

5. import android.view.Menu; 

6. inport android.view.MenuInflater; 
7. import android.view.MenuItem; 

8. import android.widget.Toast; 

9. 


10. public class MeinActivity extends Activity { 


n. /**Called when the activity is first created. * / 
1. GOverride 

13. public void onCreate (Bundle savedInstanoeState) ( 
14. super.onCreate (savedInstanceState) ; 

15. setContentView (R. layout main) ; 

16. } 

n. 

18. GOverride 
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19. public boolean onCreateOptionsMenu (Menu menu) ( 
MenuInflater inflater- getMenuInflater () ; 
inflater.inflate(R.menu.file submenu, menu); 


retum true; 
23. ) 
24. 
25. GOverride 
26. public boolean onOptionsItemSelected (MenuItem item) ( 
Zi: int id- item.getItemId() ; 
28. switch (id) { 
29. case R.id.create new: 
30. Toast .makeText (this,item.getTitle(), Toast.LENGTH ICNG).show(); 
a. break; 
3. case R.id.cpen: 
33. Toast .makeText (this,item.getTitle(),Toast.LENGTH IONG).show(); 
34. break; 
35. case R.id.save: 
36.  Toast.makeText (this,item.getTitle(), Toast.IENGTH IONG) .show() ; 
37. break; 
38. case R.id.exit: 
39. Toast .makeText (this,item.getTitle(), Toast.IENGTH IONG) .show(); 
40. break; 
41. default: 
42. break; 
43. ) 
44. return super.onOptionsItemSelected (item) ; 
45. ) 
46. ] 


(5) 部 署 运行 OptionsMenuDemo 项 目 工 程 
行 显示 如 图 7-7 所 示 。 然 后 选择 “文件 ” 


用 鼠标 单 击 移动 设备 上 的 menu 按钮 , 程 


Im 5554:vjjl 


SubMiemiDemo 


图 77 me 菜单 显 示 图 78 文件 子 菜单 
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选择 “新 建 " 子 菜单 ,程序 运行 结果 如 图 7-9 所 示 。 DEZENI 
7.1.6 快捷 菜单 


快捷 菜单 同样 采用 了 动 窗 体 的 显示 方式 ,与 子 菜单 的 实 
现 方式 相同 ,但 两 种 菜单 的 启动 方式 不 同 。 快 捷 菜单 类 似 于 
普通 桌面 程序 中 的 “右键 菜单 ”, 当 用 户 单 击 界面 元 素 超过 2s 
后 ,将 启动 注册 到 该 界面 元 素 的 快捷 菜单 。 

快捷 菜单 与 使 用 选项 菜单 的 方法 大 致 相似 ,同样 需要 重 
载 onCreateContextMenu() 方 法 和 onContextItemSelected() 
方法 。onCreateContextMenu( ) 方 法 主要 用 来 添加 快捷 菜单 
所 显示 的 标题 .图 标 和 菜单 子 项 等 内 容 。 

选项 菜单 中 的 onCreateOptionsMenu() 方 法 仅 在 选项 菜单 第 

-次 启动 时 被 调用 一 次 ,而 快捷 菜单 的 onCreateContextMenu() 

方法 在 每 次 启动 时 都 会 被 调用 一 次 。 
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1. final static int OONIEXT MENU 1=Menu.FIRST; 

2. final static int OONIEXT MENU 2-Menu.FIRST* 1; 

3. final static int OONIEXT MENU 3-Menu.FIFST4 2; 

4. — QOverride 

5. public void onCreateContextMenu (ContextMenu menu, View v,ContextMenuInfo menuInfo) ( 
6. menu.3etHeaderTitle(" 快 捷 菜 单 标题 "); 

» menu.add(0, CONTEXT MENU 1, 0,' Hf -F-39 1"); 

8. menu.add(0, CONTEXT MENU 2, 1, 'R AFH 2"); 

9. menu.add(0, CONTEXT MENU 3, 2, "RAF 3"); 

10. ) 


Android 系统 中 ,ContextMenu 类 支持 add O Jr i; fl addSubMenu() 方 法 ,可 以 在 快捷 
菜单 中 添加 菜单 子 项 和 子 菜单 。 

第 5 行 代码 的 onCreateContextMenu( ) 方 法 中 : 

。 第 1 个 参数 menu 是 需要 显示 的 快捷 菜单 。 

。 第 2 个 参数 v 是 用 户 选 择 的 界面 元 素 。 

* 第 3 个 参数 menulnfo 是 所 选择 界面 元 素 的 额外 信息 。 

菜单 选择 事件 的 处 理 需 要 重 载 onContextItemSelected() 方 法 ,该 方法 在 用 户 选 择 快 捷 
菜单 中 的 菜单 子 项 后 被 调用 ,与 onOptionsItemSelected() 方 法 的 使 用 方法 基本 相同 。 


public boolean onContextItemSelected (MenuTtem item) { 
switch (item.getItemId()) ( 
case OONIEXT MENU 1: 
IabelView.setText ("F 1"); 


case QONIEXT MENU 2: 


1 
3. 

4 

5. return true; 
6. 

7 IabelView.setText ("于 项 2") ; 
8 


return true; 
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9 case CONIEXT MENU 3: 
10. IabelView.setText ("FF 3"); 

n. return true; 

12. } 

13 return false; 

14. H 

d TextView LabelView- null; 

2: GOverride 

3. public void onCreate (Bundle savedInstanoeState) ( 
4. super .orCreate (savedInstanceState) ; 

5. setContentView (R. layout mein) ; 

6. LabelView- (TextView)findViewById(R.id.label); 
7. registerForContextMenu (LabelView) ; 

8. ) 


第 7 行 中 使 用 registerForContextMenu() 方 法 ,将 快捷 菜单 注册 到 界面 控件 上 。 用 户 
在 长 时 间 单 击 该 界面 控件 时 便 会 启动 快捷 菜单 。 

第 6 行 中 使 用 TextView 是 为 了 能 够 在 界面 上 直接 显示 用 户 所 选择 快捷 菜单 的 菜单 
子 项 。 

第 5.8 和 11 行 通过 更 改 TextView 的 显示 内 容 , 显 示 用 户 所 选择 的 菜单 子 项 。 

下 方 代码 是 /src/1layout/main. xml 文件 的 部 分 内 容 , 第 1 行 声明 了 TextView 的 ID 为 
label。 在 上 方 代码 的 第 6 行 中 ,通过 R. id. label 将 ID 传递 给 findViewById() 方 法 ,这 样 用 
户 便 能 够 引用 该 界面 元 素 , 并 能 够 修改 该 界面 元 素 的 显示 内 容 。 

1 «TextView — android:id- "@+ id/label" 

2 android:layout widthr "fill parent" 
3: android:layout height- "fill parent" 
4 android:text- "Gstring/hello" 

5 /> 

需要 注意 的 一 点 ,上 方 代码 的 第 2 行将 android:layout_width 设置 为 fill_parent, 这 样 
TextView 将 填充 满 父 节点 的 所 有 剩余 屏幕 空间 ,用 户 单 击 屏 幕 TextView 下 方 任何 位 置 
都 可 以 启动 快捷 菜单 。 

如 果 将 android:layout_width 设置 为 wrap_content, 则 用 户 必 须 准确 单 击 TextView 
才能 启动 快捷 菜单 。 


7.1.7 快捷 菜单 应 用 案例 


7.1.6 节 介 绍 了 子 菜单 ContextMenu 的 常用 方法 ,下 面 通过 一 个 接受 用 户 菜单 选项 ,然后 
弹出 子 菜单 ,选中 子 菜 单项 后 显示 所 选项 目的 案例 应 用 ,熟悉 和 掌握 菜单 ContextMenuDemo 
的 应 用 开发 过 程 。 

(1) 创建 一 个 新 的 Android 工程 .工程 名 为 ContextMenuDemo, 目 标 API 选择 10( 即 
Android 2. 3. 3 版 本 ) ,应 用 程序 名 为 ContextMenuDemo. 包 名 为 com. hisoft. activity ,创建 
的 Activity 的 名 字 为 MainActivity, 最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自动 添加 为 10， 
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创建 项 目 工程 如 图 7-10 所 示 。 

(2) 修改 res 目录 下 layout 文件 夹 中 的 main. xml 文件 ， 
添加 一 个 Button 按钮 控件 描述 ,并 设置 相关 属性 ,代码 
WT: 


ES ContextllenuDeno 
BB sre 
E con. hisoft. activity 
B-p) mainketivity java. 
B een [Generated Java Files] 
BB con. hisoft. activity 
让- 国 BuildConfig. java 
S-P) R. java 
-BÀ Android 2.3.3 


1. <?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 
-BÀ Android Dependencies 


2. < Linearlayout xmlns: android= "http://schemas. android. oom/ D anu 
| 8g 
apk/res/android" s 22s 
android:orientation- "vertical" El Anároi dani fest. xml 
~ B classes. dex 


B ContextMenuDemo. apk 
jarlist cache 
resources, ap_ 
日 色 res 

d) Qo dravable-hdpi 

E rrable-ldpi 

外 rawable-ndpi 

B drawable-xhdpi 

© layout 


3 
4 android:layout width- "fill parent" 
5 android:layout height- "fill parent" 
6. > 

7 < Button android:text- "编辑 按钮 " 
8. android:id- "e+ id/btn edit" 

9 


;| 


E android:layout width- "wrap content" B win xm 
e e B Gy nena 
10. android:laycut height- "wrap content" El context, nena. xal 
s T © values 
/Button> Bl strings. xal 


12. < /Linearlayout? 


(3) 在 res 目录 下 新 建 menu 文件 夹 ,然后 创建 context_ 
menu, xml 文件 ,添加 menu, group 和 item 描述 ,并 设置 相关 710 ContextMen Dero 


Androi dlani fest. xml 
proguard-project. txt 
project. properties 


属性 ,代码 如 下 : 工程 目录 结构 
1 <?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 
2. «menu xmins:android- "http: //schemas.android.oon/apk/res/android"> 
3 < grap android:checkableBehavior- "single"> 
4 < item android:icon- "edrawable/ic launcher" android:title- ")j YJ " android: 
id= "e+ id/cut"/» 
5: < item android:icon- "@drawable/ic launcher" android:title- "jf Jl " 
android:id- "@+ id/oopy"/» 
6. < item androidiicon- "édrawable/ic launcher" android:title- "$i i4 " 
android:id- "64 id/paste"/» 
p < /grop> 
8.  «/meu 


(4) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 ; 


p? package oum.hisoft.activity; 

2. inport android.app.Activity; 

3. import android.os.Bundle; 

4. inport android.view.ContextMenu; 

5. inport android.view.ContextMenu.ContextMenuTnfo; 
6. import android.view.MenuInflater; 

7. inport android.view.MenuItem; 

8. import android.view.View; 

9. import android.widget.Button; 

10. import android.widget.Toast; 
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public class MainActivity extends Activity { 


private Button btn edit; 


/**Called when the activity is first created. * / 

GOverride 

public void onCreate (Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate (savedInstanceState) ; 
setContentView (R. layout main) ; 


/获取 按钮 对 象 
this.btn edit- (Button) this.findViewById(R.id.btn edit); 
// 为 按钮 注册 上 下 文 菜单 
this.registerForContextMenu (bin edit); 
) 


/人 长 按 按钮 时 回调 此 方法 
override 
public void onCreateContextMenu (ContextMenu menu, View v, 
ContextMenuInfo menuInfo) ( 
Super.onCreateContextMenu (menu, v, menuInfo); 
MenuInflater inflater- this.getMenuInflater () ; 
inflater.inflate (R.menu.context menu, menu); 


// 对 菜单 项 添加 监听 器 
GOverride 
public boolean onContextItemSelected (MenuItem item) ( 
int id= item.getTtemId() ; 
switch (id) ( 
case R.id.cut: 
Toast.makeText (this, item.getTitle(), Toast.IENGIH ICONG).show(); 
break; 
case R.id.ogpy: 
Toast.makeText (this, item.getTitle(), Toast.IENGIH ICNG).show(); 
break; 
case R.id.paste: 
Toast.makeText (this, item.getTitle(), Toast.IENGIH ICNG).show(); 


225 


Android 应 用 开发 案例 教程 


55. etum sqper.ar-ntextToenSelected (item) ; 


Si P ContextMenuDemo 


(5) 部 署 运行 Context MenuDemo 项 目 工程 ,程序 
结果 如 图 7-11 所 示 。 选 中 “编辑 按钮 "长 按 , 弹 出 
单 ,如 图 7-12 所 示 。 选 中 快捷 菜单 “拷贝 ", 快 捷 qaem: 
菜单 消失 ,屏幕 显示 "拷贝 "信息 ,然后 快速 消失 ,如 图 7- a 
13 所 示 。 


ContexiMenuDemo 


图 712 快捷 菜单 图 713 拷贝 


7.2 ”对话 框 控件 Dialog 


7.2.1 Dialog 简介 


Dialog 是 Android 应 用 开发 中 经 常用 到 的 用 户 界面 组 件 , 它 不 属于 View 的 子 类 , 它 包 
含 的 类 型 有 自 定义 对 话 框 (继承 Dialog)、 提 示 ( 或 警告 ) 对 话 框 AlertDialog .进度 对 话 框 
ProgressDialog\ 日 期 选择 对 话 框 SEE 和 时 间 选 择 ipa TimePickerDialog 。 


其 中 AlertDialog 和 CharacterPickerDialog 它 的 直接 子 类 ，DatePickerDialog、 
Pcia fl T bant 是 它 的 非 直接 
ava lang Object 
tandi app Dialog 子 类 。 其 类 的 继承 关系 如 图 7-14 所 示 。 
P Known Direct Subclasses 在 Android 实际 应 用 程序 开发 中 ,Dialog 的 创 
AlertDialog, CharacterPickerDialog 
A 建 方式 有 两 种 : 
P Known Indirect Subclasses 
Date Dialog, Pro (1) 使 用 new 操作 符 创 建 一 个 新 的 Dialog 对 


24 Dialog 类 继承 关系 象 .然后 调用 Dialog 对 象 的 show 和 dismiss 方法 
来 控制 对 话 框 的 显示 和 隐藏 。 

(2) 在 Activity 的 onCreateDialog(int id) 方 法 中 创建 Dialog 对 象 并 返回 ,然后 调用 

Activity 的 showDialog (int id) 和 dismissDialog Cint id) 来 显示 和 隐藏 对 话 框 ,使 用 
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getOwnerActivity() 可 以 返回 Activity 并 管理 Dialog。 
上 述 两 种 方式 的 区 别 是 : 通过 第 二 种 方式 创建 的 对 话 框 会 继承 Activity 的 属性 ,比如 
获得 Activity 的 menu 事件 等 。 下 面 分 别 进行 介绍 。 


7.2.2 警告 (提示 ) 对 话 框 AlertDialog 


AlertDialog 对 话 框 是 Dialog 的 子 类 , 它 有 两 个 或 者 三 个 Button 按钮 ,用 setMessage() 方 
法 可 以 在 AlertDialog 对 话 框 上 显示 一 个 字符 串 。 它 继承 自 Dialog. 直接 子 类 有 
DatePickerDialog, ProgressDialog 和 TimePickerDialog, 其 类 的 继承 结构 图 如 图 7-15 
所 示 。 


B YS AlertDi alogDeno 
[I sre 
GB. con. hisoft activity 
国信 WainActivity. java 
B-E gen [Generated Java Files] 
i BÀ Android 2.3.3 
D assets 
日 色 res 
BE drarable-hapi 
BE drerable-ldpi 
D drerable-nádpi 


java.lang.Object PÈ layout 
android app Dialog le R ssia EI 
Vandroid.app AlertDialog a) 
> Known Direct Subclasses Jl Anároi dani fest. xnl. 


default. properties 
proguard. cfg 


715 AlertDialog 类 的 继承 关系 716 AlertDialoeDam 工程 目录 结构 


DatePickerDialog, ProgressDialog, TimePickerDialog 


7.2.3 AlertDialog 应 用 案例 


7.2.2 节 介 绍 了 Dialog 和 AlertDialog 的 基础 知识 及 类 之 间 的 关系 ,下 面 通过 一 个 提 
示 对 话 框 的 案例 应 用 熟悉 和 掌握 菜单 AlertDialog 的 应 用 开发 过 程 。 

COD 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 AlertDialogDemo, 目 标 API 选择 10( 即 
Android 2. 3. 3 版 本 ) ,应 用 程序 名 为 AlertDialogDemo, 包 名 为 com. hisoft. activity ,创建 的 
Activity 的 名 字 为 MainActivity, 最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自动 添加 为 10, 创 
建 项 目 工程 如 图 7-16 所 示 。 

(2) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 : 


package oom.hisoft.activity; 


inport android.app.Activity; 
inport android.app.AlertDialog; 
inport android.app.ProgressDialog; 
inport android.os.Bundle; 

10. inport android.view.MenuItem; 


pos ecomcoedge c oqop 
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12. public class MainActivity extends Activity { 


13. 
14. private static final int EXIT-1; 

15. private static final int FESTART- 2; 

16. 

17. /**Called when the activity is first created. * / 

18. GOverride 

19. public void onCreate (Bundle savedInstanceState) ( 

20. super .onCreate (savedInstanceState) ; 

a. setContentView (R. layout main) ; 

22. ) 

23. 

24. GOverride 

25. public boolean onCreateOptionsMenu (Menu menu) ( 

26. menu.adi(, EXIT, 1, "退出 程序 "); 

zi menu.adi(l, FESTART, 2, "重启 应 用 "); 

28. retum true; 

29. ) 

30. 

3L. GOverride 

32. public boolean onOptionsItemSelected (MenuItem item) ( 

3. if (item.getItemId()- - EXIT) ( 

34. showAlertDialog[); 

30; ) 

36. 

Ns retum super.onOptionsItemSelected (item); 

38. } 

39. 

40. public void showAlertDialog() ( 

a. AlertDialog.Builder builder- new AlertDialog.Builder (this); 
42. builder.setTitle ("iB H ") ; 

43. builder.setMessage ("H II] 3B iH EJF IG 2") ; 

44. builder.stPositiveButton ("JÉ ", new OnClickListener() { 
45. 

46. GOverride 

4. public void onClick(DialogInterface dialog, int which) { 
48. 

49. Mainhctivity.this.finish(); 

50. ) 

5l. H: 

go. 

53. builder.setNegativeButton ("5 ", new OnClickListener() ( 
54. 
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55. GOverride 
56. public void onClick (DialogInterface dialog, int which) ( 
57. 

58. dialog.cancel(); 

59. } 

6. n 

&. 

&. AlertDialog alert-builder.create () ; 

6. alert.show(); 

&. 

65. ) 

66. } 


(3) 部 署 运行 AlertDialogDemo 项 目 工 程 , 然 后 单 击 menu 按钮 ,界面 下 方 出 现 菜单 选 
项 ,如 图 7-17 BER o 

单 击 “ 重 启 应 用 ”按钮 ,程序 重 管 到 起 始 运行 状态 ,菜单 消失 ; 单 击 “ 退 出 程序 ”按钮 , 弹 
出 对 话 框 ,出 现 “ 是 ”或 者 * 否 ”按钮 ,如 图 7-18 所 示 。 如 单 击 “ 是 ”按钮 ,应 用 程序 退出 ; 单 击 
“ 否 ” 按 钮 ,应 用 程序 回 到 上 一 级 状态 


Mi 5554: wjjl 


'AiertDlaiogemo 


A77 菜单 选项 图 718 对 话 框 


7.2.4 日 期 选择 对 话 框 DatePickerDialog 


在 Android 应 用 中 ,日 期 控件 有 DatePicker 和 DatePickerDialog ,它们 类 的 继承 结构 不 
同 , 所 在 的 包 也 不 一 样 。DatePicker 位 于 android. widget 包 下 ,继承 自 android. widget. 
FrameLayout, 类 继承 结构 如 图 7-19 所 示 ; 而 DatePickerDialog 位 于 android. app 包 下 , 继 
承 自 android. app. AlertDialog, 类 继承 结构 如 图 7-20 所 示 。 在 DatePickerDialog 类 中 可 以 
通过 getDatePicker() 方 法 获取 包含 在 这 个 对 话 框 中 的 DatePicker 对 象 。 
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java lang Object 
Vandroid view. View 
Vandroid view. ViewGroup 
Vandroid widget FrameLayout 
Vandroid widget DatePicke 


java lang. Object 
wandroid app Dialog 


wandroid app AletDialog 
wandroid app DatePickerDialog 


719 DatepiderDialoe 类 继承 关系 720 DatePicker 类 继承 关系 


DatePickerDialog 的 使 用 要 复杂 一 些 , 它 是 以 弹出 式 对 话 框 形式 出 现 的 ,并 需要 实现 
DialogInterface. OnClickListener 和 DatePicker. OnDateChangedListener 接口 。 其 主要 是 
通过 DatePickerDialog 的 OnDateSetListener 方法 实现 。DatePicker 类 主要 是 通过 
OnDateChangedListener 方法 实现 用 户 选 择 的 日 期 。 


7.2.5 DatePickerDialog 应 用 案例 


7.2.4 节 介 绍 了 DatePicker 和 DatePickerDialog 的 区 别 及 联系 ,下 面 通过 一 个 设置 日 
期 的 案例 应 用 讲解 DatePickerDialog 的 应 用 ,具体 步骤 如 下 : 

a) 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 
DatePickerDialogDemo ,目标 API 选择 10( 即 Android 2. 3. 3 
版 本 ), 应 用 程序 名 为 DatePickerDialogDemo, 包 名 为 com. 
hisoft. activity ,创建 的 Activity 的 名 字 为 MainActivity, 最 小 
SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自动 添加 为 10, 创 建 项 目 工 
程 如 图 7-21 所 示 。 

(2) 修改 res 目录 下 layout 文件 夹 中 的 main. xml 文件 ， 
设置 线性 布局 ,添加 一 个 TextView 控件 和 Button 按钮 控件 
描述 ,并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 : 


<?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 

< Linearlayout xmlns:android- "http: //schemas. 
android.oam/apk/res/android" 

3. android:layout width- "wrap content" 

4 android:layout height- "wrap content" 

5. android:orientation- "vertical" 

6. < TextView android:id- "@+ id/dateDisplay" 
7 

8 

9. 


B SS Datei ckerDi aLogheno 
BØ sre 
ER con. hisoft activity 
国 Mainctivity. java 
M- een [Generated Java Files] 
Gi) BÀ Android 2.3.3 
D assets 
9E» res 
© drerablechdpi 
d Qo drersble-ldpi 
[I trerabhlernapi 
BÈ leyout 
[M main. xnl 
B Qo values 
B) strings. xl 
局 Anároidlfani fest. xnl 
D proguarà cfe 


721 DatePickerDialogDero 
工程 目录 结构 


Dr 


android:layout width- "wrap content" 
android:layout height- "wrap content" 
, android:text- ™"/> 
10. < Button android:id- "e+ id/pickDate" 


dii android:layout width= "wrap content" 
1. android:layout height= "wrap content" 
13. android:text- "Change the date"/» 

M. < /Linearlayout» 


(3) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 : 


1. package om.hisoft.activity; 


@ @ * Android UI 菜单 ,对 话 框 


import java.util.Calendar; 
import android.app.Activity; 
import android.app.DatePickerDialog; 
import android.app.Dialog; 
import android.os.Bundle; 
inport android.view.View; 
inport android.view.View.OnClickListener; 
inport android.widget.Button; 
inport android.widget.DatePicker; 
public class MainActivity extends Activity ( 
private TextView mDateDisplay; 
private Button mPickDate; 
private int mYear; 
private int nMonth; 
private int mDay; 
static final int DATE DIALOG ID-0; 
/** Called when the activity is first created. * / 
QOverride 
public void onCreate (Bundle savedInstanoeState) ( 
super .oncreate (savedInstanceState) ; 
setContentView (R. layout main) ; 


mDeteDisplay- (TextView) findViewById|(R.id.dateDisplay); 
mPickDate- (Button) findViewById(R.id.pickDate) ; 


this.mPickDete.setOnClickListener (new OnClickListener() ( 


GOverride 
public void onClick(View v) ( 


Mainhctivity.this.showDialog (DATE DIAIOG ID); 
) 
H; 


final Calendar c= Calendar.getInstance (); 
mYear= c.get (Calendar .YEAR) ; 

mMonth= c.get (Calendar.MNTH) ; 

mDay- c.get(Calendar.DAY OF MONTH); 


upcateDisplay() 7 


private void updateDisplay() { 
mDateDisplay.setText (new StringBuffer () 
//Month is 0 based so add 1 
„append Montht 1) append ("- ") 
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50. -append (mDay) .apoend ("- ") 

3. -append (near) append (^ ")); 

ge. f 

53. 

54 protected Dialog onCreateDialog(int id) ( 

55. switch (id) ( 

56 case DATE DIALOG ID: 

57. return new DatePickerDialog (this, 

58. mDateSetlistener, 

59. mYear, nMonth, nDay) ; 

©. } 

a retum null; 

@. } 

63. 

64. private DatePickerDialog.OnDateSetlistener mDateSetlistener- 
65. new DatePickerDialog.OnDateSetlistener() ( 

66. 

67. public void onDateSet (DatePicker view, int year, 
68. int monthOfYear, int dayOfMonth) ( 
€9. mYear= year; 

70. nMonth- monthOfYear; 

". mDay- dayofMenth; 

72. updateDi splay () ; 

73. ) 

74. n 

7. } 


(4) 部 署 运行 DatePickerDialogDemo 项 目 工程 ,程序 i 果 如 图 7-22 所 示 。 
单 击 Changer the date 按钮 ,出 现 图 7-23 所 示 界 面 ,可 以 修改 日 期 ,并 通过 单 击 sec 按 
钮 设 定 , 或 者 通过 单 击 Cancel 按钮 取消 修改 。 
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DatePickerDialogDemo 


图 722 DetePideerDialogDem 运行 效果 图 7z2 日 期 设置 修改 界面 
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7.2.6 时 间 选 择 对 话 框 TimePickerDialog 


同上 述 的 日 期 选择 对 话 框 一 样 ,时 间 选 择 对 话 框 也 有 TimePickerDialog 和 
TimePicker 两 个 实现 ,TimePickerDialog 的 类 继承 结构 如 图 7-24 所 示 ,TimePicker 的 类 继 
承 结 构 如 图 7-25 所 示 。 它 们 的 类 继承 结构 不 同 , 所 在 的 包 也 不 同 ,但 作用 基本 一 样 ,用 户 
在 对 话 框 中 设置 时 间 也 是 使 用 的 TimePicker 对 象 ,主要 区 别 是 TimePickerDialog 通过 弹 
出 对 话 框 的 方式 调用 OnTimeSetListener 方 法 ,设置 选择 时 间 ( 单 击 Set 按钮 )。 一 般 用 户 


java lang Object 
Landroid view View 


java lang Object 
android app.Dialog 
wandroid app AlertDialog 
android. app TimePickerDialog 


Landroid view ViewGroup 
Vandroid widget FrameLayout 
Landroid widget TimePicker 


724 TimPickerDialog 类 继承 关系 725 TimPider 类 继承 关系 


7.2.7 TimePickerDialog 应 用 案例 


7.2.6 节 简 要 介绍 了 TimePickerDialog 和 TimePicker 两 个 类 的 不 同 与 相同 之 处 ,下 
面 通过 一 个 TimePickerDialog 应 用 案例 介绍 其 应 用 。 具 
体 步骤 如 下 : 

(1) 创建 一 个 新 的 Android 工程 , 工程 名 为 
TimePickerDialogDemo. 目标 API 选择 10( 即 Android 
2.3.3 版 本 ), 应 用 程序 名 为 TimePickerDialogDemo, 包 
4 com. hisoft. activity, 创建 的 Activity 的 名 字 为 
MainActivity, 最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自 
动 添加 为 10, 创 建 项 目 工程 如 图 7-26 所 示 。 

(2) 修改 res 目录 下 layout 文件 夹 中 的 main. xml 文 
件 , 设 置 线性 布局 ,添加 一 个 TextView 控件 和 Button 按 


TinePi ckerDi aLogheno 
BD sre 
BB con. hisoft. activity 
国 wsinAetivity java 
B-E een [Generated Java Files] 


国 strings xal 

FÀ Androi dani fest. xal 
default. properties 
proguard. cfg 


钮 控件 描述 ,并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 : 图 72% TinepiderDialotpam 
工程 目录 结构 
1. < 23ml versicn- "1.0" encoding- "ut£- 8"?> 
2. <Linearlayout xmlns:android- "http: //schemas .android.com/ 


apk/res/android" 
android: layout width- "wrap content" 
android:layout height- "wrap content" 
android:orientation- "vertical" 
< TTextView android:id- "@+ id/timeDisplay" 
android: layout width- "wrap content" 
android:layout height- "wrap content" 
android:text- ""/> 
10. < Button android:id- "@+ id/pickTime" 
n. android:laycut width- "wrap content" 
32; android:laycut height- "wrap oontent" 


QUEe d qoam 
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B. android:text= "Change the time"/» 
14. < /Linearlayout» 


(3) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 : 


1. package omm.hisoft.activity; 
2. import java.util.Calendar; 

3. import android.app.Activity; 

4 inport android.app.Dialog; 

5. inport android.app.TimePickerDialog; 

6. inport android.os.Bundle; 

7. inport android.view.View; 

8. import android.view.View.OnClickListener; 

9. import android.widget.Button; 

10. import android.widget.TextView; 

1l. import android.widget.TimePicker; 

12. public class MainActivity extends Activity ( 

13. private TextView nil'imeDi splay; 

14. private Button mPickTime; 

15. private int mibur; 

16. private int mMinute; 

17. static final int TIME DIALOG ID-0; 

18. GOverride 

19. protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) { 


20. //'TODO Auto- generated method stub. 

2 Super.onCreate (savedInstanceState) ; 

22. this.setContentView (R. layout. main) ; 

23. nTimeDisplay= (TextView) findViewById(R.id.timeDisplay); 
24. mPickTime- (Button) findViewById(R.id.pickTime); 
25. 

26. final Calendar c- Calendar.getInstance|() ; 

z. mHour- c.get (Calendar.HOUR OF DAY); 

28. nMinute- c.get (Calendar MINUTE) ; 

29. 

30. upcateDisplay() 

31. 

32. this.mPickTime.setOnClickListener (new OnClickListener() { 
33. 

32. GOverride 

35. public void onClick (View v) ( 

36. 

3h Mainhctivity.this.showDialog(TIME DIAIOG ID); 
38. ) 

39. »: 

40. 

4. } 
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42. private void updateDisplay() ( 


43. nTimeDisplay.setText (new StringBuilder () „append (ped (rcur) ) append (":") 
44. „append (pad (Minute) ) ) ; 

45. } 

46. 

4. private static String pad(int c) { 

48. if (c»—10) 

49. return String.valueOf (c) ; 

50. else 

51. return "0"+ String.valueOf (c) ; 

£e. ) 

53. 

54. protected Dialog onCreateDialog(int id) ( 

55. switch (id) { 

56. case TIME DIALOG ID: 

57. retum new TimePickerDialog(this, mTimeSetListener, nHour, nMinute, false); 
58. } 

59. retum null; 

€0. ) 


e. private TimePickerDialog.OnTimeSetListener nfl'imeSetlistener- 
new TimePickerDialog.OnTimeSetlistener() ( 


&. public void onTimeSet (TimePicker view, int hourOfDay, int minute) ( 
63. mHour- hourOfDay; 

64. nMinute- minute; 

65. updateDi splay () 

66. ) 

67. Hu 

68. } 


(4) 部 署 运行 TimePickerDialogDemo 项 目 工程 ,程序 运行 结果 如 图 7-27 Bros o 
单 击 Change the time 按钮 ,出 现 图 7-28 所 示 界 面 , 可 以 修改 时 间 , 然 后 通过 单 击 set 
按钮 设 定 ,或 者 通过 单 击 Cancel 按钮 取消 修改 。 
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Change the time. 


图 7Z  TimPiderDialoger 运行 效果 A78 时 间 设 置 修改 界面 
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7.2.8 进度 对 话 框 ProgressDialog 


ProgressDialog 控件 在 android. app 包 中 ,继承 自 android. app. AlertDialog ,类 继承 结 


java.lang.Object 
Vandroid. app Dialog 
Vandroid.app AlertDialog 
Vandroid app ProgressDialog 


729 ProgressDialog 
类 继承 关系 


进度 对 话 框 风格 。 


构 如 图 7-29 所 示 。 它 常用 于 显示 载 入 进度 .下 载 进度 等 。 
合理 使 用 ProgressDialog 能 增加 用 户 体验 ,让 用 户 知 道 现在 
程序 所 处 的 状态 。 

使 用 代码 ProgressDialog. show (ProgressDialogActivity 
.this," 请 稍 等 "," 数 据 正 在 加 载 中 .…" ,true); 可 以 创建 并 显 
示 一 个 进度 对 话 框 。 调 用 setProgressStyle() 方 法 可 以 设置 


ProgressDialog 的 风格 设置 有 两 种 ,其 对 应 的 方法 如 下 : 


ProgressDialog.STYIE SPINNER 


旋 体 进度 条 风格 (为 默认 风格 ) 


ProgressDialog.STYLE HORIZONTAL 横向 进度 条 风格 

ProgressDialog 控件 的 应 用 步骤 主要 有 : 

CD 在 布局 上 面 加 一 个 Button, JA OnClickListener。 

(2) 把 ProgressDialog 声明 成 全 局 的 ,并 在 Button 的 OnClickListener 中 创建 ,然后 使 
用 的 方法 是 show (Context context. CharSequence title. CharSequence message. boolean 
indeterminate) 方 法 ,显示 ProgressDialog。 第 一 个 参数 为 当前 运行 Activity 的 Context, 45 
二 个 参数 是 标题 ,第 三 个 参数 是 内 容 , 最 后 一 个 参数 可 选 。 

(3) 在 Button 的 OnClickListener 中 创建 一 个 线程 ,让 线程 run 的 时 候 休眠 5s, 然 后 使 
用 dismiss() 方 法 ,关闭 刚才 打开 的 ProgressDialog 对 话 框 。 


7.2.9 ”ProgressDialog 应 用 案例 
本 节 先 对 ProgressDialog 的 应 用 进行 讲解 ,在 应 用 中 经 常 可 以 看 见 程序 加 载 中 的 对 话 


框 , 一 般 在 程序 运行 前 加 载 数据 可 以 使 用 ProgressDialog 
对 话 框 , 当 后 台 程序 运行 完毕 ,需要 用 dismiss() 方 法 来 关闭 
获取 焦点 ,以 免 不 能 关闭 ProgressDialog 对 话 框 。 

CD 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 
ProgressDialogDemo ,目标 API 选择 10( 即 Android 2. 3. 3 
版 本 ) ,应 用 程序 名 为 ProgressDialogDemo, 包 名 为 com. 
hisoft. activity, 创建 的 Activity 的 名 字 为 MainActivity, 最 
小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自动 添加 为 10 ,创建 项 


目 工程 如 图 7-30 所 示 。 


(2) 修改 res 目录 下 layout 文件 夹 中 的 main. xml X 


E con. hisoft activity 
由 - 国 Wainketivity java 
Gi GB cen [Generated Java Files] 
日 -可 Android 2.3.3 
G-E android jar - H: Vandroid- 
D assets 
BS res 
© drarablechdpi 
© drarablecldpi 


件 , 设 置 线性 布局 ,添加 一 个 Button 按钮 控件 描述 ,并 设置 图 730 ProgresDialogero 


相关 属性 ,代码 如 下 : 


工程 目录 结构 


1.  «?xml version "1.0" encoding- "ut£- 8"2» 
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< Linearlayout xmlns:android= "http://schemas.android.om/apk/res/android" 


P 


android:orientation- "vertical" 

android:layout widthr "fill parent" 

android:layout height- "fill parent" 

> 

< Button android:text= "启动 程序 " 
android:id= "@+ id/buttonl" 
android:layout width- "wrap content" 

10. amdroid:layout height= "wrap oontent"> 

n. < /Button> 

12. «/Linearlayout» 


(3) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 : 


$9.9 oque ge 


1. package oam.hisoft.activity; 

2. inport android.app.Activity; 

3. import android.app.ProgressDialog; 

4. import android.os.Bundle; 

5. import android.view.View; 

6 ámport android.view.View.OnClickListener; 
7. import android.widget.Button; 

8. public class MainActivity extends Activity ( 
9 private Button bl; 

10. private ProgressDialog dialog; 

1. private int currentValue- 0; 


12. 

13. /** Called when the activity is first created. * / 

14. GOverride 

a5; public void onCreate (Bundle savedInstanceState) { 

16. Super.onCreate (savedInstanceState) ; 

$7; setContentView (R. layout main) ; 

18. 

19. this.bl- (Button) this.findViewById(R.id.buttonl); 
20. this.bl.setonClickListener (new OnClickListener() ( 
21. 

22. GOverride 

23; pdblic void onClick(View v) ( 

24. 

25. dialog- ProgressDialog.show (MainActivity.this, ™, 
26. "Loading. Please wait..", true); 
21. dialog.setMax (100) ; 

28. dialog.show(); 

29. new Thread (new ProgressDialogmhread ()) start () ; 
30. 
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a3. 

az. } 

33. »n; 

34. ) 

35. 

36. class ProgressDialogIhread implements Runnable( 
31. 

38. GOverride 

39. püblic void rn() { 

40. while (currentValue« = 100) ( 

al. try{ 

42. Thread.sleep (100) ; 

43. ) catch (InterruptedException e) ( 
44. //'TODO Auto- generated catch block 
45. e.printStackTrace() ; 

46. ) 

47. currentValuet - 2; 

48. ) 

49. 

5. dialog.dismiss (); 

51. ) 

52. 

53. } 

54. } 


果 如 图 7-31 所 示 。 
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图 731 ProgressDialogDemo 运行 效果 Æ 72 ProgressDialog 运行 效果 
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7.3 信息 提示 控件 


7.3.1 Toast 控件 简介 


Toast 控件 位 于 android. widget 包 中 ,其 类 的 继承 结构 图 如 图 7-33 所 示 。Toast 是 一 
一 56 一 | 种 提供 给 用 户 快速 .简短 信息 的 视图 。 借 助 Toast 类 可 以 创建 和 显示 
kandroid widgetToast| ”该 信息 。 
图 73 Tost 类 继 Toast 视图 以 浮 于 应 用 程序 之 上 的 视图 形式 呈现 给 用 户 。 因 为 它 
承 结构 。 并 不 获得 焦点 ,即使 用 户 正 在 输入 什么 也 不 会 受到 影响 。 它 的 目标 是 
尽 可 能 以 不 显眼 的 方式 使 用 户 看 到 提供 的 信息 。 音 量 控制 和 信息 设 
置 、 保 存 成 功 这 两 个 例子 就 是 使 用 Toast. 
使 用 该 类 最 简单 的 方法 就 是 调用 它 的 一 个 静态 方法 makeText 方法 ,让 它 来 构造 需要 
的 一 切 并 返回 一 个 新 的 Toast 对 象 。 即 生成 一 个 从 资源 中 取得 的 包含 文本 视图 的 标准 
Toast 对 象 。 


7.3.2 Toast 应 用 案例 


上 面 简 述 了 Toast 的 功能 和 创建 方法 ,下 面 通过 一 个 Toast 应 用 案例 ,简要 介绍 Toast 
显示 快速 .简短 消息 ,以 及 显示 图 片 的 方法 ,具体 步骤 如 下 : 

(1) 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 ToastDemo ,目标 API 选 择 10( 即 Android 
2.3.3 版 本 ) ,应 用 程序 名 为 ToastDemo, 包 名 为 com. hisoft. activity, 创 建 的 Activity 的 名 
字 为 MainActivity, 最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自动 添加 为 10 ,创建 项 目 工程 如 
图 7-34 所 示 。 

(2) 修改 res 目录 下 layout 文件 夹 中 的 main. xml 文件 ,设置 线性 布局 ,添加 一 个 
Button 按钮 控件 描述 ,并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 : 


1. <?xml version= "1.0" encoding- "utf- 8"?» 
2.  «Linearlayout xmlns:android- "http: //scheras .android. oaw/apk/res/android" 
3. android:orientation- "vertical" 
Toast 
4. android:layout width- "fill parent" [1 Se 
; ^ P B-E con. hisoft. activity 
5. android:layout height- "fill parent" SD sinkActivity java 
6. > Q8 cen [Generated Java Files] 
j BÀ Android 2.3.3 
3. « Button android:text=" 弹 出 Toast" B sts 
[I 
8. android:id- "@+ id/buttoni" d) QR dravable-hdpi 
D drarable-ldpi 
9. android:layout width- "wrap content" [I o 
B-S layou 
10. android:laycut height- "wrap content" pé 
[R toast. xml 
u. < /Button> a vues 


[X] strings. xml 


12. «/Linearlayout^ 
FÀ Androidhani fest. xml 
default. properties 


(3) 在 res 目录 下 的 layout 文件 夹 中 新 建 toast. xml X proguard. cfe 
件 ,设置 线性 布局 ,添加 一 个 ImageView 控件 和 TextView 控 图 734 ToestDemo T $2 
件 描述 ,并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 : 目录 结构 
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1.  «?xml version- "1.0" encoding- "ut£- 8"2» 
2.  «Lineardlayout 

3 amlns:android- "http://schemas android .ca/apk/res/android" 

4 android:layout width= "match parent" 

5. android:layout height= "match parent" android:orientation- "horizontal'» 
6 < InegeView android:src- "Gdrawsble/icon" 

7 android:layout height- "wrap content" 

8. android:layout width- "wrap content" 

9 


android:id- "e+ id/imageViewl"> 
10. < /TmageView> 
u. < TextView android:id= "@+ id/textViewl" 
12. android:text= "@string/info" 
13. android:laycut height- "wrap content" 
14. android: layout width= "wrap content" 
15. android:textAppearanoe- "? android:attr/textAppearanoeMedi um" 
16. < /TextView> 


17. < /Linearlayout» 
(4) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 : 


package om.hisoft.activity; 


1 
2. 
3. import ardroid.app.Activity; 

4. import android.os.Bundle; 

5. inport android.view.LaycutInflater; 

6. inport android.view.View; 

7. inport android.view.View.OnClickListener; 
8. import android.widget.Button; 

9. import android.widget.Toast; 


11. public class MainActivity extends Activity ( 


13. private Button bl; 


14. 

15. /**Called when the activity is first created. * / 

16. GOverride 

s public void onCreate (Bundle savedInstanceState) ( 

18. Super.onCreate (savedInstanceState) ; 

19. setContentView (R. laycut main) ; 

20. 

21. this.bl- (Button) this.findViewById (R. id.buttonl); 
22. 

23. this.bl.setOnClickListener (new OnClickListener() { 
24. 
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25. GOverride 

26. public void onClick (View v) { 

21. 

28. Toast t= Toast makeText (MainActivity.this, "", Toast.IENGTH SHORT); 
29. IayoutInflater inflater- LaycutInflater.fram(MainActivity.this); 
30. View view- inflater.inflate(R.layout.toast, null); 

a. t.setView (view); 

az. t.show(); 

33. 

34. ) 

35. H; 

36. 

37. ) 

38. } 


(5) 修改 res 目录 下 values 文件 夹 中 的 strings. xml 文件 ,代码 如 下 : 


1. < ?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 
2. < resources» 

3 < string name= "bello"» Hello World, MainActivity!« /string» 
4 < string name= "app name"^ ToastDemo« /string» 

5. < string nane "infow> 这 是 一 条 提示 信息 < /string> 
6 


< /resources> 
(6) 部 署 运 行 ToastDemo 项 目 工程 ,程序 运行 结果 如 图 7-35 所 示 o 
单 击 “弹出 Toast” 按 钮 ,出 现 Toast 1&7 ,如 图 7-36 所 示 。 


II 5554:wjjl 


ToastDemo 


Wi 5554:vjjl 


"ToastDemo 


图 735  ToestDem 运行 效果 图 73 Toast 提 示 信 息 
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7.3.3 Notification 控件 简介 


Notification 控件 位 于 android. app 包 下 ,类 的 继承 结构 如 图 7-37 所 示 。Notification 


也 是 Android 系统 中 给 用 户 消息 提示 的 方式 ,位 于 屏幕 最 顶部 的 状 [eee d 
kandroid app Notification 


态 栏 ,通知 的 同时 可 以 播放 声音 ,以 及 振动 提示 用 户 , 单 击 通知 还 可 


以 返回 指定 的 Activity。 通 常 它 用 来 在 状态 栏 中 显示 电池 电量 信息 ”图 73 Notificatimn 


强度 等 信息 。 用 鼠标 按 住 状态 栏 ,然后 往 下 拖 或 者 拉 , 可 以 打开 状态 
栏 并 查看 系统 的 提示 信息 。 


类 继承 关系 


通知 的 设置 等 操作 相对 比较 简单 ,就 是 新 建 一 个 Notification 对 象 , 然 后 设置 好 通知 的 
各 项 参数 ,使 用 系统 后 台 运 行 的 NotificationManager 服务 将 通知 发 出 来 。 可 以 通过 


Notification. Builder 快速 地 创建 构造 Notification 对 象 。 
Notification 的 通常 用 法 及 步骤 如 下 : 
(1) 得 到 NotificationManager. 


String ns- Context.NOTIFICATION SERVICE; 
NotificatiorManeger nNotificaticrMenager- (NotificatiorManeger) getSystenfervice (ns); 

(2) 创建 一 个 新 的 Notification 对 象 。 

Notification notification- new Notification(); 
nctificaticn.iccn-R.drzweble.notification icon; // 或 者 复杂 一 些 的 方式 创建 Notification 
int icon- R.drawable.notification iocn; // 通 知 图 标 

CharSequence tickerText= "Hello"; // 状 态 栏 (Status Bar) 显 示 的 通知 文本 提示 
long when- System.currentTimeMillis () 7 // 通 知 产生 的 时 间 ,会 在 通知 信息 里 显示 
Notification notification- new Notification(icon, tickerText, when); 

(3) 填充 Notification 的 各 个 属性 。 


Context context- getApplicationContext () 7 

CharSequence contentTitle- "My notification"; 

CharSequence contentText- "Hello World!"; 

Intent notificationIntent- new Intent (this, MyClass.class); 

FendingIntent. ocntent Intent FerdingIntent..getzctivity(this, 0, nccificaticnIntent, 0); 
notificaticn.setlatestEventInfo(ocntext, ocntentTitle, oontentExt, oontentIntent); 
(4) 发 送 通 知 。 

private static final int ID NOTIFICATION- 1; 

miNotificationManager.notify(ID NOTIFICATION, notification); 

Notification 的 手机 提示 方式 有 4 种 ,具体 如 下 : 

CD 在 状态 栏 (Status Bar) 显 示 的 通知 文本 提示 ,例如 : 


notification.tickerText- "hello"; 
© 发 出 提示 音 , 例 如 : 


notification.defaults|= Notification.DEFAULT SOUND; 


* @ * Android UI 菜单 ,对 话 框 


notification.sound-Uri .parse ("file:///sdcard/noti ficaticn/ringer m3") ; 
notification.scund- Uri :withApgpendedPath (cio. Media. INIERNAL CONIENT URL, "6"); 


© 手机 振动 ,例如 : 


notification.defaults|- Notification.IEFAULT VIBRATE; 

long[] vibrate- (0,100,200, 300); 

notification.vibrate- vibrate; 

@ LED 灯 闪 烁 ,例如 : 

notification.defaults|-Notification.DEFAULT LIGHTS; 

notification.ledARGB- Oxf£f00ff00; 

notification.ledonM5- 300; 

notification. ledoffMS= 1000; 

notification.flags|-Notification.FLAG SHOW LIGHTS; 

Notification 如 果 需 要 更 新 一 个 通知 ,只 需要 在 设置 好 
notification 之 后 再 调用 setLatestEventInfo ,然后 重新 发 送 一 
次 通知 即 可 。 


7.3.4 Notification 应 用 案例 


7.3.3 节 讲 述 了 Notification 的 通常 用 法 及 提示 方式 等 
基础 知识 ,下 面 通过 Notification 案例 讲解 如 何 向 状态 栏 添加 
信息 以 及 图 片 。 

(1) 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 NotificationDemo， 
目标 API 选择 10( 即 Android 2. 3. 3 版 本 ) ,应 用 程序 名 为 
NotificationDemo, 包 名 为 com. hisoft. activity. 创建 的 
Activity 的 名 字 为 MainActivity. fit// SDK 版 本 根据 选择 的 
目标 API 会 自动 添加 为 10 ,创建 项 目 工程 如 图 7-38 所 示 。 

(2) 修改 res 目录 下 layout 文件 夹 中 的 main. xml 文件 ， 


NotificationDemo 
B i$ sre 
B fl. con. hisoft. activity 
四国 Weinhctivity. java 
Ef) Otherhctivity. java 
GG cen [Generated Java Files] 
B B Android 2.3.3 
由 -图 android jar - H: \android=] 
B assets 
Bra 
BE drevable-hdpi 
BE drevablecldpi 
DE trawable-ndpi 
B GR layout 
[X] nain. xnl 
[X other. xml 
B G9 values 
[R strings. xal 
JÀ Androidllani fest. xml 
default, properties 
BB proguar. cfe 


738 NotificatiorDeno 
工程 目录 结构 


设置 线性 布局 ,添加 两 个 Button 按钮 控件 描述 ,并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 : 


<?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?» 


< Linearlayout xmlns:android- "http: //schemas .android.oa/apk/res/android" 


1 
2 
3. android:orientation- "vertical" 

4 android:layout width= "fill parent" 
5. android:layout height= "fill parent" 
6 » 

7. «Button android:id- "e+ id/pt1" 

8. android:layout height= "wrap content" 
9 android:layout widthr "fill parent" 
10. android:text- "Wl i Notification" 

u. > 

12. «Button android:id- "e+ id/bt2" 
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T 


android:layout height- "wrap content" 
android:layout width= "fill parent" 
android:text- "清除 Notification" 

5 

< /Linearlayout» 


(3) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 : 


package om.hisoft.activity; 

inport android.app.Activity; 

inport android.app.NotificationManager; 
inport android.app.PendingIntent; 

import android.oontent. Intent; 

inport android.os.Bundle; 

inport android.view.View; 

inport android.view.View.OnClickListener; 


public class MainActivity extends Activity ( 

/**Called when the activity is first created. * / 

int notification id- 19172439; 

QOverride 

public void onCreate (Bundle savedInstanceState) ( 
super .oncreate (savedInstanceState) ; 
setContentView (R. layout main) ; 
me (NotificationManager)getSystemService (NOTIFICATION SERVICE); 
Button btl- (Button) findViewById(R.id.btl); 
btl.setonclickListener (btllis); 
Button bt2- (Button) findViewById (R.id.bt2) ; 
bt2.setonclickListener (bt21is) ; 


1 
OnClickListener btllis- new OnClickListener () ( 


GOverride 

public void onclick(View v) ( 
//TOD Auto- generated method stub 
showNotification (R.drawable.ic launcher hame," 测 试 信息 "," 短 信 "," 北 京 政 法 与 海 辉 测试 
Wagn; 


@ @ = Android UI 菜单 ,对 话 框 


38. QOverride 

39. public void onClick(View v) ( 

40. //TOD Auto- generated method stub 

4. / [soo ficaticn (F.dreweblle hre, "BU iC (8. ", A", RBE: 

42. mm.cancel (notification id); 

43. ) 

44. 

45. y 

46. public void showNotification (int icon, String tickertext, String title,String content) ( 

47. (EAE D BE 

48. 

49. / Notification Jf PE d 

50. Notification notification- new Notification (icon, tickertext, System. currentTimeMillis ()) ; 

5l. // 后 面 的 参数 分 别 是 显示 在 顶部 通知 栏 的 小 图 标 ,小 图 标 旁 的 文字 量 暂 显示 ,自动 消 
// 失 ) 是 系统 当前 时 间 

52. notification.defaults= Notification.DEFAULT ALL; 

53. // 设 置 通知 是 否 同时 播放 声音 或 振动 ,声音 为 Notification.DEFROUT SOUND 

54. /| 振动 为 Notification.DEFAULT VIBRATE; 

55. //Light 为 Notification.DEFAULT LIGHIS 

56. // 全 部 为 Notification.DEFAULT ALL 

57. // 如 果 是 振动 或 者 全 部 ,必须 在 androidManifest.zml 加 入 振动 权限 

58. PendingIntent pt= PendingIntent.getActivity (this, 0, new Intent (this, MainActivity.class), 
0); 

59. // 单 击 通知 后 的 动作 ,这 里 是 转 回 Mainacticity 

60. notificaticn.setlatestEventInfo (this, title,content, pt) ; 

€. — // 如 果 需 要 更 新 一 个 通知 ,在 设置 好 notification 之 后 再 调用 setLatestEventInfo, fA 

// 后 重新 发 送 一 次 通知 即 可 

&. rm.notify(notification id, notification); 

6. 

6. } 

6. 1} 


(4) 在 AndroidMainfest. xml 文件 中 添加 振动 器 的 权限 ,代码 如 下 : 
1.  «uses- permission android:name- "android.permission.VIERATE"/> 


(5) 部 署 运行 NotificationDemo 项 目 工程 ,程序 运行 结果 如 图 7-39 所 示 。 

单 击 “测试 Notification” tk tH ,状态 栏 显示 如 图 7-40 所 示 。 

然后 用 鼠标 按 住 状 态 栏 往 下 拖 动 ,显示 信息 标题 及 内 容 , 如 图 7-41 所 示 。 

如 果 需 要 更 新 一 个 通知 , 单 击 “ 测 试 Notification” 按 钮 ,然后 即 可 重新 发 送信 息 。 

拓展 提示 : 实际 开发 中 ,Android UI 菜单 、 对 话 框 经 常 需要 和 基本 控件 结合 应 用 。 
此 外 ,菜单 .对 话 框 的 美观 程度 对 整个 系统 的 推广 具有 非常 重要 的 影响 ,值得 注意 实现 
效果 。 
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DIES 


"€ August 18, 2012 


Android 


NotificationDemo 


图 73? NotificatiorDem 740 Notification 图 74 信息 标题 及 内 容 
运行 效果 状态 栏 显示 


7.4 项目 案例 


学 习 目 标 : 学 习 Android UI 菜单、 对 话 框 ,信息 提示 


E Project Chapter 7 


控件 分 类 方法、 属性 的 设置 等 应 用 。 pe a" 
me 
案例 描述 : 使 用 Android UI 菜单. 对话 框 .信息 提示 (B Productistjeve 


B gen [Generated Java Files] 


Ti fF , RelativeLayout 相对 布局 ,TextView }¥ fF, List View mb Android 233 
控件 ,并 设置 相对 父 控件 的 位 置 .控件 之 间 相 对 位 置 的 属 BÀ Android Dependendes. 


性 ,实现 Ascent 医药 菜单 选择 界面 。 e 
案例 要 点 : Menu, onOptionsItemSelected 7j 3X, Toast P nde 
in. "pensi 
案例 实施 : © drawable-xhdpi 
(1) 创建 工程 Project_Chapter_7, 选 择 Android 2. 3. 3 EE iium 
作为 目标 平台 ,如 图 7-42 所 示 。 pear 


El AndroidManifestxml 


(2) 创建 productlist. xml 文件 ,将 文件 存放 在 res/layout B. proguard-projectbd 


国 project properties 


下 ,代码 如 下 : 图 7 Project_ Chepter 7 
1. <?xml version= "1.0" encoding- "utf- 8"?> 工程 目录 结构 
2 < Felativelayout 
3 3mlns:android "http://schemas.android.oawapk/res/android" 

4 android:orientation- "vertical" 

5; android:layout width= "wrap content" 

6 android:layout height= "wrap content"> 
7 < TextView 

8 android:text- mm 

9. android:id- "e+ id/temp" 

10. android:layout width- "wrap content" 
di. android:layout height- "wrap content" 
12. >< /TextView> 

13. «listView 

14. android: id- "e+ id/productlist" 

15. android:layout below- "Gid/temp" 

16. android:layout widthr "fill parent" 
n. android:layout height= "wrap content" 
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@ [7] * Android UI 菜单 .对话 框 


android:focusable- "true" 
< /ListView> 
< TextView 
android:id- "@+ id/pageinfo" 
android:layout alignParentRight- "true" 
android:layout width= "wrap content" 
android:layout height- "wrap content" 
android:text- "" 
>< /TextView> 
< fPelativelaycut^ 


在 src 目录 下 的 com. hisoft. project 包 下 编写 ProductList. java, 代 码 如 下 : 


package oam.hisoft.project; 


 DOOIOOOOHOOIIIOUHOO IO HOOOOO]OUOOOOHOOOOOHO]IUOHO|H||O|ddegae 


* 程序 名 称 :ProductList.java * 

* 功能 :显示 所 有 的 商品 信息 ,可 选择 需要 的 商品 添加 到 购物 车 * 
* 作者 : * 
* 日 期 : * 


JPE PE DENEN EE PE PEDERE EEDE PE DEREJEDE E EPEE EEE E AEAEE EAEE AE AEAEE EEE AE PEIEE EAE AE EIEEE EEEE EEEE EAEE EEEE / 
inport android.app.Activity; 
inport android.os.Bundle; 
inport android.view.Menu; 
inport android.view.Menultem; 
inport android.widget.ArrayAdapter; 
inport android.widget.ListView; 
inport android.widget.TextView; 
import android.widget.Toast; 


public class ProductList extends Activity ( 


private TextView temp; 


private TextView pageInfo; // 页 面 显示 信息 
private ListView productList; /商品 列表 展示 控件 
/ mena 菜单 
public Menu menu; 
pdblic static final int HANDIE- 0; // 添 加 到 购物 车 
Public static final int FRE- 1; /LE— 5 
public static final int NEXP-2; 1/ 下 一 页 
Public static final int CARI= 3; // 查 看 购物 车 
pe 

* 创建 产品 列表 页 面 , 初 始 化 信息 

关 
eoverride 


public void onCreate (Bundle savedInstanoeState) { 
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super.oncreate (savedInstanceState) ; 
setContentView (R. layout .productlist) ; 


//& SEE E EX S 

temp- (TextView) findViewById(R.id.temp); 
temp.set Text ("tempid:") ; 

pageInfo- (TextView) findViewById|(R.id.pageinfo) ; 
/获取 Listview 对 象 

productlist- (ListView) findViewById(R.id.productlist); 


productList.setItemsCanFocus (true) ; 

// 设 置 商品 可 多 选 

productlist.setChoiosMode (ListView.CHOICE MOE MJLTIPIE); 

productlist.setTextFilterEnabled (true) ; 

// 设 置 分 页 信息 

PageInfo.setText(" 共 6 fF i "e "Nene t 1 gone mene 130m; 

/配置 适配器 

String[] content- ( "1\t Zi - 1", "2\t 药品 -2", "3Nc 药品 - 3", "At Hia- a", 
"SNC dh - 5", "At 药品 -6" ); 

ArrayAdapter< String» adapter- new ArrayAdapter< String» ( 
amdroid.R.layout.simple list item multiple choice, content); 

productList.setAdapter (adapter) ; 


p 
* 创建 veo XA 
*/ 
public boolean onCreateOptionsMenu (Menu menu) ( 
menu.add(0, HANDIE, O, "添加 到 购物 车 "); // 添 加 到 购物 车 0 
menu.edd(0, PFE, 0, "上 一 页 "); //1L 翻 到 上 一 页 
menu.add(0, NEXT, 0, "F — 9i"); //2 翻 到 下 一 页 


menu.add(0, CART, O, 哦 的 购物 车 "); //3 查 看 购物 车 


return true; 


pe 
* MENU 菜 单 的 选择 事件 
*/ 

GOverride 


$ (7) (Æ) Android UI 菜单 .对 话 框 


83. public boolean onOptionsTtemSelected (MenuItem item) { 


84. switch (item.getItemId()) { 

85. case HNNDIE: 

86. // 添 加 到 购物 车 

8. Toast.makeText (ProductList.this, "所 选择 的 是 :"+ item.getTitle (), Toast.IENGTH SHORT). 
Show(); 

88. retum true; 

89. case FE: 

90. // 上 一 页 

91. Toast.makeText (ProductList.this，" 所 选择 的 是 :"+ item.getTitle (), Toast.IENGIH SHORT). 
Show()7 

g. retum true; 

93. case NEXT: 

94. /下 一 页 

95. Toast.makeText (ProductList.this, "所 选择 的 是 :"+ item.getTitle (), Toast.IENGTH SHORT). 
show(); 

96. return true; 

91. 

98. case CART: 

99. // 查 看 购物 车 

100. Toast.mekeText (ProductList.this, "所 选择 的 是 :"+ item.getTitle(), Toast.IENGTH SHORT). 

show(); 

101. retum true; 

102. ) 

103. return false; //should never happen 

104. ) 

105. ) 


(4) 部 署 Project Chapter 7 工程 ,运行 效果 如 图 7-43 所 示 。 


Ascent 移 动 版 医药 商务 系统 


药品 -1 


图 748 Project (enter 7 运行 效果 
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1. 简 答题 


O Ardroid 系统 支持 的 菜单 有 哪些? 如 何在 程序 中 创建 菜单 ? 
Q 选项 菜单 可 以 分 为 哪些 类 别 ? 它们 各 自 的 创建 方法 是 什么 ? 
Q 简 述 创建 子 菜单 的 创建 过 程 。 
O 快捷 菜单 和 选项 菜单 有 什么 区 别 ? 它们 的 创建 有 何不 同 ? 
© 4F 4. Notification 2 fF? 其 主要 作用 是 什么 ? 
完成 下 面 的 实 训 项 目 
要 求 : 
(0 单 击 注册 ”按钮 跳 转 到 用 户 注册 界面 ,包含 用 户 名 、 密码 、 确认 密码 、 性 别 田 、 女 )、 ^A 


爱好 多 选 ) 邮箱 、 电话 等 基本 信息 。 
: Q 单 击 mu 按钮 弹出 菜单 选项 ,如 提交 编辑、 返回 和 删除 等 。 
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学 习 目标 


本 章 主要 介绍 Android 组 件 Intent, Intent 对 象 包含 的 
信息 、 使 用 Intent 进行 组 件 通信 、Intent 广播 消息 、 
BroadcastReceiver 监听 广播 消息 、Service 组 件 服 务 、 
Service 与 Activity 通信 等 。 使 读者 通过 本 章 的 学 习 , 能 够 
深入 了 解 Android 组 件 之 间 的 消息 传递 机 制 及 应 用 ,掌握 
以 下 知识 要 点 : 

CD Intent 分 类 ,消息 机 制 及 启动 方式 。 

(2) Activity, Service 和 BroadcastReceiver 及 Intent 
进行 通信 。 

(3) Intent 启动 Activity 的 方法 、 获 取 Activity 返 
回 值 。 

(4) Intent 解析 原理 ,机制 、 匹 配 规则 。 

(5) Intent 广播 消息 常用 的 方法 。 

(6) BroadcastReceiver 监听 广播 消息 过 程 及 方法 。 

(7) Service 类 的 继承 关系 及 组 件 服务 应 用 。 


8.1 Intent 消息 通信 


8.1.1 Intent 简介 


Intent 提供 了 一 种 通用 的 消息 系统 , 它 允 许 在 用 户 的 
应 用 程序 与 其 他 的 应 用 程序 间 传 递 Intent 来 执行 动作 和 产 
生 事件 。 

Intent 负责 对 应 用 中 一 次 操作 的 动作 、 动 作 涉 及 数据 、 
附加 数据 进行 描述 ,Android 则 根据 此 Intent 的 描述 ,负责 
找到 对 应 的 组 件 ,将 Intent 传递 给 调用 的 组 件 , 并 完成 组 件 
的 调用 。 使 用 Intent 可 以 激活 Android 应 用 的 三 个 核心 组 
件 : 活动 .服务 和 广播 接收 器 。 
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在 Android 系统 中 ,Intent 的 用 途 主要 有 三 个 : 

CD 启动 Activity, 

(2) 启动 Service, 

(3) 在 Android 系统 上 发 布 广播 消息 (广播 消息 可 以 是 接收 到 特定 数据 或 消息 ,也 可 
以 是 手机 的 信号 变化 或 电池 的 电量 过 低 等 信息 ) 。 

通常 Intent 分 为 显 式 和 隐 式 两 类 。 显 式 Intent 就 是 指定 了 组 件 名 字 , 是 由 程序 指定 具 
体 的 目标 组 件 来 处 理 , 即 在 构造 Intent 对 象 时 就 指定 接收 者 ,指定 了 一 个 明确 的 组 件 
(setComponent 或 setClass) 来 使 用 处 理 Intent. 


Intent intent- new Intent( 
getApplicationContext () , 
Test.class 
E 
startActivity (intent); 
特别 注意 : 被 启动 的 Activity 需要 在 AndroidManifest. xml 中 进行 定义 。 
隐 式 Intent 就 是 没有 指定 Intent 的 组 件 名 字 , 没 有 制定 明确 的 组 件 来 处 理 该 Intent, 
使 用 这 种 方式 时 ,需要 让 Intent 与 应 用 中 的 IntentFilter 描述 表 相 匹配 。 需 要 Android 根 
据 Intent 中 的 Action、data 和 Category 等 来 解析 匹配 。 由 系统 接受 调用 并 决定 如 何 处 理 ， 
即 Intent 的 发 送 者 在 构造 Intent 对 象 时 并 不 知道 也 不 关心 接收 者 是 谁 ,有 利于 降低 发 送 者 
和 接收 者 之 间 的 而 合 。 如 startActivity(new Intent(Intent. ACTION_DIAL));。 


Intent intent- new Intent (); 

intent.setAction ("test .intent.IntentTest") ; 

startActivity (intent); 

H RHH fF (Activity „Service, Broadcast Receiver) 是 通过 设置 它们 的 Intent Filter 来 界 
定 其 处 理 的 Intent。 如 果 一 个 组 件 没有 定义 Intent Filter, 那 么 它 只 能 接受 处 理 显 式 的 
Intent, 只 有 定义 了 Intent Filter 的 组 件 才能 同时 处 理 隐 式 和 显 式 的 Intent, 

一 个 Intent 对 象 包含 了 很 多 数据 的 信息 ,由 6 个 部 分 组 成 : 

(1) Action: 要 执行 的 动作 。 

(2) Data: 执行 动作 要 操作 的 数据 。 

(3) Category: 被 执行 动作 的 附加 信息 。 

(4) Extras: 其 他 所 有 附加 信息 的 集合 。 

(5) Type: 显 式 指定 Intent 的 数据 类 型 (MIME) 。 

(6) Component: 指定 Intent 的 目标 组 件 的 类 名 称 ,比如 要 执行 的 动作 、 类 别 、 数 据 和 
附加 信息 等 。 

下 面 就 一 个 Intent 中 包含 的 信息 进行 简要 介绍 。 

1) Action 

一 个 Intent 的 Action 在 很 大 程度 上 说 明 这 个 Intent 要 做 什么 ,是 查看 (View) 删除 
(Delete) 编辑 (Edit) 等 。Action 一 个 字符 串 命 名 的 动作 , Android 中 预定 义 了 很 多 
Action ,可 以 参考 Intent 类 查看 。 表 8-1 是 Android 文档 中 的 几 个 动作 。 


w (8) * Android 组 件 广播 消息 与 服务 


表 8-1 Action 
Constant Target component Action 
ACTION_CALL activity Initiate a phone call 
ACTION EDIT activity Display data for the user to edit 


Start up as the initial activity of a task, 


ACTION MAIN ivi 
z PER with no data input and no returned output 
ACTION_SYNC adiity Synchronize data on a server with data on 
the mobile device 
ACTION_BATTERY_LOW broadcast receiver | A warning that the battery is low 
ACTION_HEADSET_PLUG 人 


device, or unplugged from it 
ACTION SCREEN ON broadcast receiver | The screen has been turned on 
ACTION TIMEZONE CHANGED | broadcast receiver | The setting for the time zone has changed 


此 外 ,用 户 也 可 以 自 定义 Action. E 7l com. flysnow. intent. ACTION. ADD, E X My 
Action 最 好 能 表明 其 所 表示 的 意义 ,要 做 什么 ,这 样 Intent 中 的 数据 才 好 填充 。Intent 对 
象 的 getAction() 可 以 获取 动作 ,使 用 setAction() 可 以 设置 动作 。 

2) Data 

Data 实质 上 是 一 个 URI, 用 于 执行 一 个 Action 时 所 用 到 的 数据 的 URI AI MIME。 不 
同 的 Action 有 不 同 的 数据 规格 ,比如 ACTION_EDIT 动作 ,数据 就 可 以 包含 一 个 用 于 编 
辑 文档 的 URI; 如果 是 一 个 ACTION CALL 动作 ,那么 数据 就 是 一 个 包含 了 tel:6546541 
的 数据 字段 ,所 以 上 面 提 到 的 自 定义 Action 时 要 规范 命名 。 数 据 的 URI 和 类 型 对 于 
Intent 的 匹配 是 很 重要 的 ,Android 往往 根据 数据 的 URI 和 MIME 找到 能 处 理 该 Intent 
的 最 佳 目标 组 件 。 

3) Component( 组 件 ) 

Component 指定 Intent 的 目标 组 件 的 类 名 称 。 通 常 Android 会 根据 Intent 中 包含 的 
其 他 属性 的 信息 ,比如 action、data/type 和 category 进行 查找 ,最 终 找到 一 个 与 之 匹配 的 目 
标 组 件 。 

如 果 设 置 了 Intent 目标 组 件 的 名 字 ,那么 这 个 Intent 就 会 被 传递 给 特定 的 组 件 ,而 不 
再 执行 上 述 查 找 过 程 。 指 定 了 这 个 属性 以 后 ,Intent 的 其 他 所 有 属性 都 是 可 选 的 ,也 就 是 
我 们 说 的 显 式 Intent。 如 果 不 设 置 , 则 是 隐 式 的 Intent, Android 系统 将 根据 Intent Filter 
中 的 信息 进行 匹配 。 

4) Category 

Category 指定 了 用 于 处 理 Intent 的 组 件 的 类 型 信息 ,一 个 Intent 可 以 添加 多 个 
Category, 使 用 addCategory() 方 法 即 可 ,使 用 removeCategory() 删 除 一 个 已 经 添加 的 类 
别 。Android 的 Intent 类 里 定义 了 很 多 常用 的 类 别 , 可 以 参考 使 用 。 

5) Extras 

Extras 用 于 处 理 Intent 的 目标 组 件 需 要 一 些 额 外 的 信息 时 .通过 Intent 的 put() 方 法 把 
额外 的 信息 塞 人 到 Intent 对 象 中 ,用 于 目标 组 件 的 使 用 .一 个 附件 信息 就 是 一 个 key-value 的 
键 值 对 。Intent 有 一 系列 的 put 和 get 方法 用 于 处 理 附加 信息 的 塞 人 和 取出 。 
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8.1.2 使 用 Intent 进行 组 件 通信 


8.1.1 节 已 经 讲述 了 Intent 的 作用 、 分 类 及 其 包含 的 信息 ,从 上 述 内 容 可 以 得 知 ， 
Intent 就 是 一 个 动作 的 完整 描述 ,包含 了 动作 的 产生 组 件 、 


接收 组 件 和 传递 的 数据 信息 。Intent 也 可 称 为 一 个 在 不 同 Lm - 
组 件 之 间 传 递 的 消息 ,这 个 消息 在 到 达 接 收 组 件 后 ,接收 组 vues 

件 会 执行 相关 的 动作 。Intent 为 Activity, Service 和 

BroadcastReceiver 等 组 件 提 供 了 交互 的 能 力 ,如 图 8-1 Broadcast receiver 

图 8-1 组 件 交互 


对 于 Activity、Service 和 BroadcastReceiver 这 三 个 组 
件 , 它 们 都 有 自己 独立 的 传递 Intent 的 机 制 。 

* Activity: 对 于 Activity 来 说 , 它 主要 是 通过 Context. startActivity() 或 Activity. 
startActivityForRestult( ) 来 启动 一 个 存在 的 Activity 做 一 些 事情 。 当 使 用 
Activity. startActivityForResult ( ) 启动 一 个 Activity 时 ,可 以 使 用 Activity. 
setResult() 返 回 一 些 结果 信息 ,可 以 在 Activity. onActivityResult() 中 得 到 返回 的 
Service: 对 于 Service 来 说 ,主要 是 通过 Context. startService() 初 始 化 一 个 Service 
或 者 传递 消息 给 正在 运行 的 Service。 同 样 ,也 可 以 通过 Context. bindService() 建 
立 一 个 调用 组 件 和 目标 服务 之 间 的 连接 。 

BroadcastReceiver: 可 以 通过 Context. sendBroadcast()、Context. sendOrderedBroadcast() 
以 及 Context. sendStickyBroadcast() 这 些 方法 传递 Intent 给 感 兴 趣 的 广播 。 

消息 之 间 的 传递 是 没有 重 倒 的 ,比如 调用 startActivity() 传 播 一 个 Intent, 只 会 传递 给 

Activity ,而 不 会 传递 给 Service 和 BroadcastReceiver, 反 过 来 也 是 这 样 。 


8.1.3 使 用 Intent 启动 Activity 


在 Android 系统 中 ,应 用 程序 一 般 都 有 多 个 Activity. Intent 可 以 实现 不 同 Activity 之 
间 的 切换 和 数据 传递 。 

使 用 Intent 启动 Activity 方式 主要 有 两 种 : 显 式 启动 和 隐 式 启动 。 如 前 面 章节 所 述 
一 样 , 显 式 启动 必须 在 Intent 中 指明 启动 的 Activity 所 在 的 类 。 而 隐 式 启动 , Android 系 
统 根据 Intent 的 动作 和 数据 来 决定 启动 哪 一 个 Activity, 也 就 是 说 在 隐 式 启动 时 ,Intent 中 
只 包含 需要 执行 的 动作 和 所 包含 的 数据 ,并 没有 指明 具体 启动 的 Activity, 而 是 由 Android 
系统 和 最 终 用 户 来 决定 。 下 面 就 显 式 和 隐 式 启动 Activity 的 通常 用 法 进行 介绍 。 

1. 显 式 启动 Activity 的 通常 用 法 

(1) 新 建 一 个 Intent。 

(2) 指定 当前 的 应 用 程序 上 下 文 以 及 要 启动 的 Activity。 

(3) 把 新 建 好 的 这 个 Intent 作为 参数 传递 给 startActivity() 方 法 。 


1. Intent intent- new Intent (IntentTestDemo.this, NewActivity.class); 
2.  starthctivity (intent) ; 
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上 述 包 含 了 两 个 Activity 类 ,分 别 是 IntentTestDemo 和 NewActivity, 程 序 默认 启动 
的 是 IntentTestDemo。 具 体 步 又 如 下 : 

CD 依照 前 面 案例 创建 的 步骤 ,新 创建 一 个 工程 名 为 IntentTestDemo 的 工程 ,然后 打 
开工 程 中 的 AndroidManifest. xml X fF. fE— application 48 15 £3 F if Jll— activity ^ bs A . 
注册 新 添加 的 activity t E fE-— application 48 15 ARE F ,添加 代码 如 下 : 


1 X activity android:name- ".NewActivity" 

2. android:label- "estring/app name" 

3. /activity> 

在 Android 应 用 程序 中 ,用户 使 用 的 每 个 组 件 都 必须 在 AndroidManifest. xml 文件 中 
fif) application? 15 ANEX., —application2 T gi FHAA — activity 1 à: 分 别 代 
表 应 用 程序 中 所 使 用 的 两 个 Activity, 即 Intent TestDemo (创建 工程 时 自动 生成 ) 和 


NewActivity 。 
(2) 修改 res 目录 下 layout 文件 夹 中 的 main. xml 文件 ,设置 线性 布局 ,添加 一 个 
Button 按钮 控件 描述 ,并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 : 


1. <?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 
2. <IinearLayout xmlns:android= "http://schemas.ancroid.caapkVres/android" 
3. android:orientation- "vertical" 

4. android:layout width "fill parent" 
5. android:layout height= "fill parent" 
6. > 

7. — «Button android:id= "@+ id/bt1" 

8. android:layout_height= "wrap content" 
9. android:layout width- "fill parent" 
10. android:text- "测试 显 式 Intent" 

n. > 

12. «/Linearlayout^ 


(3) 修改 src 目录 下 com. hisoft. activity 包 下 的 Intent TestDemoActivity. java 文件 ， 
添加 显示 使 用 Intent 启动 Activity 的 核心 代码 ,代码 如 下 : 


1. Button button- (Button)findViewById(R.id.btl); 

2 button.setOnClickListener (new OnClickListener () ( 

3. public void onClick (View view) { 

4. Intent intent- new Intent (Intent"IbstDemozctivity.this, Newactivity.class); 
5 starthctivity (intent); 

6 ) 

7 H: 


在 单 击 事件 的 处 理 函 数 中 ,Intent 构造 函数 的 第 1 个 参数 是 应 用 程序 上 下 文 ,程序 中 
的 应 用 程序 上 下 文 就 是 Intent TestDemo; 8 2 个 参数 是 接收 Intent 的 目标 组 件 , 使 用 的 是 
显 式 启动 方式 ,直接 指明 了 需要 启动 的 Activity。 

(4) 在 src 目录 下 的 com. hisoft. activity 包 下 创建 新 的 NewActivity, 在 res 目录 下 的 
layout 文件 夹 中 创建 new. main. xml 文件 .在 values 文件 夹 下 的 strings. xml 文件 中 添加 
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text 引用 ,让 NewActivity 界面 显示 NewActivity application, 


(5) 部 署 运行 程序 ,程序 运行 效果 如 图 8-2 所 示 。 单 击 “ 测 试 显 式 Intent” 按 钮 ,程序 运 
行 如 图 8-3 所 示 。 


IntentTestDemo 


NewActivity 


图 8-2 IntentTestDemo 运行 效果 图 8-3 测试 显 式 Intent 效果 


2. 隐 式 启动 Activity 的 通常 用 法 

隐 式 启动 Activity 时 ,Android 系统 在 应 用 程序 运行 时 解析 Intent, 并 根据 一 定 的 规则 
对 Intent 和 Activity 进行 匹配 ,使 Intent. 上 的 动作 、 数 据 与 Activity 完全 匹配 。 

(1) 在 AndroidManifest. xml 中 注册 声明 需要 匹配 Activity。 

(2) 程序 代码 中 创建 新 的 Intent( 可 以 向 Intent 中 添加 运行 Activity 所 需要 的 附加 信息 )。 

(3) 将 Intent 传递 给 startActivity()。 

创建 Intent 时 ,在 缺 省 情况 下 Android 系统 会 调用 内 置 的 Web 浏览 器 ,如 : 

Intent intent- new Intent (Intent.ACTION VIEW, Uri.parse("http://ww.google.om") ) ; 

startActivity (intent); 

上 述 代码 中 Intent 的 动作 是 Intent. ACTION. VIEW ,根据 URI 的 数据 类 型 来 匹配 动 
作 。 数 据 部 分 的 URI 是 Web 地 址 ,使 用 Uri. parse(urlString) 方 法 可 以 简单 地 把 一 个 字符 
串 解释 成 Uri 对 象 。 

创建 Intent 对 象 的 语法 如 下 : 

Intent intent- new Intent (Intent.ACTION VIEW, Uri.parse (urlString)); 

Intent 构造 函数 的 第 1 个 参数 是 Intent 需要 执行 的 动作 ;第 2 个 参数 是 URI, 表 示 需 
要 传递 的 数据 。 

Android 系统 支持 的 常见 动作 字符 串 常 量 如 表 8-2 所 示 。 

表 8-2 Android 系统 支持 的 常见 动作 字符 串 常量 


动 作 说 明 
ACTION ANSWER 打开 接听 电话 的 Activity, 默 认为 Android 内 置 的 拨号 盘 界 面 
ACTION_CALL 打开 拨号 盘 界 面 并 拨打 电话 ,使 用 Uri 中 的 数字 部 分 作为 电话 号 码 
ACTION_DELETE 打开 一 个 Activity, 对 所 提供 的 数据 进行 删除 操作 
ACTION_DIAL 打开 内 置 拨号 盘 界 面 ,显示 Uri 中 提供 的 电话 号 码 
ACTION_EDIT 打开 一 个 Activity, 对 所 提供 的 数据 进行 编辑 操作 
ACTION_INSERT 打开 一 个 Activity, 在 提供 数据 的 当前 位 置 插入 新 项 
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续 表 
动 作 说 明 
ACTION. PICK 启动 一 个 Activity, 从 提供 的 数据 列表 中 选取 一 项 
ACTION_SEARCH 启动 一 个 Activity, 执 行 搜索 动作 
ACTION_SENDTO 启动 一 个 Activity, 向 数据 提供 的 联系 人 发 送信 息 
ACTION_SEND 启动 一 个 可 以 发 送 数据 的 Activity 
最 常用 的 动作 ,对 以 Uri 方式 传送 的 数据 ,根据 Uri 协议 部 分 以 最 佳 方式 
ACTION. VIEW 启动 相应 的 Activity 进行 处 理 。 对 于 http:address, 将 打开 浏览 器 查看 ;对 
于 tel:address, 将 打开 拨号 呼叫 指定 的 电话 号 码 
ACTION_WEB_SEARCH | 打开 一 个 Activity, 对 提供 的 数据 进行 Web 搜索 


V X Intent 应 用 的 具体 步骤 如 下 : 

CD 同 显 式 Intent 一 样 ,新 创建 一 个 工程 ,然后 打开 工程 中 的 AndroidManifest. xml X 
件 , 在 二 application 二 根 节点 下 添加 过 activity 二 标签 ,注册 新 添加 的 activity. Bk ES E 
— application A T5 gj Fs 4€ F ,添加 代码 如 下 : 


1 «activity 

2 android:name- ".FirstActivity" 

3 android:label- "First Activity' 

4. < intent- filter» 

5 < action android:name- "oam.android.activity.Me Action"/» 
6 < category android:name- "android.intent.category.DEFAULT"/» 
7 < /intent- filter» 

8. < /activity» 


(2) 修改 res 目录 下 layout 文件 夹 中 的 main. xml 文件 ,设置 线性 布局 ,添加 一 个 
Button 按钮 控件 描述 ,并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 : 


<?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?» 
«Linearlayout xmins:android- "http: //schemas android. oom/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height= "fill parent" 
x 
< Button android:id- "Q4 id/btl" 
android:layout height- "wrap content" 
android:layout width- "fill parent" 
10. —— android:text- "BU X IR Intent" 
n. ^ 
12. «/Linearlayout^ 


(3) 修改 src 目录 下 com. hisoft. activity 包 下 的 Intent TestDemoActivity. java 文件 ， 
添加 显示 使 用 Intent 启动 Activity 的 核心 代码 ,代码 如 下 : 


igo 29v x e oper darc e 


1. Button button- (Button) fincViewById(R.id.btl); 
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o 9pooesen 


(4) 


(5) 
码 如 下 : 


12. 


button.setOnClickListener (new OnClickListener () ( 


GOverride 
püblic void onClick (View view) { 
Intent intent-new Intent (); 
intent.setAction ("oom.android.activity.Me Action"); 
startActivity (intent); 
} 
n; 


在 src 目录 下 com. hisoft. activity 包 中 的 FirstActivity. java 文件 ,代码 如 下 : 


public class FirstActivity extends Activity ( 
GOverride 
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate (savedInstanceState) ; 
setContentView (R. layout. second) ; 
Intent intent- new Intent (Intent.ACTION VIEW, Uri.parse ("http://www.google.com") ) ; 
startActivity (intent); 


} 
修改 res 目录 下 layout 文件 夹 中 新 创建 的 second. xml 文件 ,并 设置 相关 属性 , 代 


< ?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?» 

< Linearlayout xmlns:android- "http: //schemas android. oa/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width= "fill parent" 
android:layout height= "fill parent" 
> 

< TextView 
android:layout width= "fill parent" 
android:layout height= "wrap content" 
android:text= "@string/start" 
/> 

< /Linearlayout> 


(6) 修改 res 目录 下 values 文件 夹 中 的 strings. xml 文件 ,并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 : 


2DpPppmPhPPED 


<?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 
« resources» 
< string name= "hello"» Hello World, IntentTestDemoActivity!« /string» 
< string name= "arp. name"'» IntentTestDemp<c /string» 
< string name= "start"» NewActivity application /string» 
< string name= "app"> NewActivityc /string» 
< /resouraes» 
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(7) 部 署 运行 程序 ,程序 运行 效果 如 图 8-4 所 示 。 单 击 * 测 试 隐 式 Intent” 按 钮 ,程序 根 
据 设 定 的 网 址 生成 一 个 Intent, 并 以 隐 式 启动 的 方式 调用 Android 内 置 的 Web 浏览 器 ,并 
打开 指定 的 google 网 站 运行 ,如 图 8-5 所 示 。 


Google 


IntentTestbemo 


8-4 隐 式 Intent 运行 结果 8-5 Mb 浏览 


注意 : Android 本 地 的 应 用 程序 组 件 和 第 三 方 应 用 程序 一 样 ,都 是 Intent 解析 过 程 中 
的 一 部 分 。 它 们 没有 更 高 的 优先 度 , 可 以 被 新 的 Activity 完全 代替 ,这 些 新 的 Activity € 
告 自己 的 Intent Filter 能 响应 相同 的 动作 请 求 。 

隐 式 Intent 与 显 式 Intent 相 比 更 有 优势 , 它 不 需要 指明 需要 启动 哪 一 个 Activity, 而 
由 Android 系统 来 决定 ,有 利于 使 用 第 三 方 组 件 。 此 外 ,匹配 的 Activity 可 以 是 应 用 程序 
本 身 的 ,也 可 以 是 Android 系统 内 置 的 ,还 可 以 是 第 三 方 应 用 程序 提供 的 。 因 此 ,这 种 方式 
更 加 强调 了 Android 应 用 程序 中 组 件 的 可 复 用 性 。 

在 一 个 Activity 中 可 以 使 用 系统 提供 的 startActivity CIntent intent) 方 法 打开 新 的 
Activity。 在 打开 新 的 Activity 前 ,可 以 决定 是 否 为 新 的 Activity 传递 参数 : 


startActivity (new Intent (MainActivity.this, NewActivity.class)); 


Bundle 类 用 作 携 带 数 据 , 它 类 似 于 Map, 用 于 存放 key-value 名 值 对 形式 的 值 。 相 对 
F Map , 它 提供 了 各 种 常用 类 型 的 putXxx()/getXxx() 方 法 ,如 putString()/getString() 
和 putInt O/getInt O ,putXxx() 用 于 往 Bundle 对 象 放 和 数据 ,getXxx() 用 于 从 Bundle 对 
象 里 获取 数据 。Bundle 的 内 部 实际 上 是 使 用 了 HashMap- String. Object 26 70 fl 2 fit fc 
存放 putXxx() 方 法 放 和 人 的 值 。 

启动 Activity 并 传递 数据 : 


public final class Bundle implements Paroelable, Cloneable { 


1 
3 Map< String, Object> mMep; 

4 public Bundle() ( 

5. map= new HashMap< String, Object> (); 
6. - 

1 

8 

9. 


public void putString(String key, String value) ( 
mMep.put (key, value); 
10. } 
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11. public String getString(String key) ( 


a2 Gbject o- nep.get (key); 
13. return (String) o; 

14. ] 

15. } 


在 调用 Bundle 对 象 的 getXxx() 方 法 时 ,方法 内 部 会 从 该 变量 中 获取 数据 ,然后 对 数 
据 进 行 类 型 转换 ,转换 成 什么 类 型 由 方法 的 Xxx 决定 , getXxx() 方 法 会 把 转换 后 的 值 
返回 。 
打开 新 的 Activity ,并 传递 若干 个 参数 给 它 : 
Intent intent- new Intent MainActivity.this, NewActivity.class) 
Bundle bundle=new Bundle(); ”// 该 类 用 作 携 带 数 据 bndle.putstring ("mame", "lee"; 
bundle.putInt ("age", 4); 
intent.putExtras(bundle); ”// 附 带 上 额外 的 数据 
startActivity (intent); 


在 新 的 Activity 中 接收 前 面 Activity 传递 过 来 的 参数 : 


i i 


1. piblic class NewActivity extends Activity 
2 i 

3 QOverride 

4 protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) 
5. t 

6 - 

7 Bundle bundle= this.getIntent () .getExtras () ; 
8. String name- bundle.getString ("name") ; 

9. int age- bundle.getInt ("age"); 

10. } 

u. } 


8.1.4 获取 Activity 返回 值 


在 Activity 中 得 到 新 打开 的 Activity 关闭 后 返回 的 数据 , 则 需要 完成 以 下 方面 : 

(1) 在 Activity 中 使 用 系统 提供 的 startActivityForResult(Intent intent. int requestCode) 
方法 打开 新 的 Activity。 

(2) 在 Activity 中 重 写 onActivityResult(int requestCode,int resultCode,Intent data) 
方法 。 

当 新 的 Activity 关闭 后 ,新 的 Activity 返回 的 数据 通过 Intent 进行 传递 ,Android 平台 
会 调用 前 面 Activity 的 onActivityResult() 方 法 把 存放 了 返回 数据 的 Intent 作为 第 三 个 输 
和 参数 传人 ,这 样 在 onActivityResult() 方 法 中 使 用 第 三 个 输入 参数 可 以 取出 新 Activity 
返回 的 数据 。 代 码 如 下 : 

L public class MainActivity extends Activity { 

2. QGOverride 
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protected void onCreate (Bundle savedInstanoeState) { 


Button button- (Button) this.findViewById(R.id.button); 


gu 


button.setOnClicklistener (new View.OnClickListener () ( 
// 单 击 该 按钮 会 打开 一 个 新 的 Activity 
7 public void onclick(View v) ( 
8. // 第 二 个 参数 为 请 求 码 , 可 以 根据 需求 自己 编号 
9 startActivitysorFesult. (new Intent. Maimpctivity.this, Newictivity.class),1); 
10. W; 
1 } 
1. // 第 一 个 参数 为 请 求 码 , 即 调用 startactivityForResult() 传 递 过 去 的 值 
13. // 第 二 个 参数 为 结果 码 ,结果 码 用 于 标识 返回 数据 来 自 哪 一 个 新 Activity 


14. GOverride 
15. protected void antctivityResult (int reqhestCbde， int resultOxde, Intent data) { 
16. String result- data.getExtras () .getString ("result")) ; 
// 得 到 新 activity 关 闭 后 返回 的 数据 
v. } 
18. } 


上 面 讲述 了 使 用 startActivityForResultCIntent intent, int requestCode) 方 法 打开 新 的 
Activity, 新 Activity 关闭 前 需要 向 前 面 的 Activity 返回 数据 ,需要 使 用 系统 提供 的 
setResult(int resultCode,Intent data) 方 法 实现 ,代码 如 下 : 


1. public class Newhctivity extends Activity { 

2. GOverride protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) ( 

3. 

4. button.setOnClicklistener (new View.OnClickListener () ( 

S. public void onClick (View v) { 

6 Intent intent= new Intent (); /数据 是 使 用 Intent 返回 
7 intent.putExtra "result", "返回 的 数据 !"); // 把 返回 数据 存 人 Intent 
8 Newictivity.this.setResult(RESULT CANCEIED, intent); — // 设 置 返回 数据 

9 Neshctivity.this.finish(); // 关 闭 activity 

130. Ir 

ue $ 

132. } 


setResult() 方 法 的 第 一 个 参数 值 可 以 根据 需要 自己 定义 。 上 面 代码 中 使 用 到 的 
RESULT 是 CANCELED 系统 Activity 类 定义 的 一 个 常量 , 值 为 0, 代码 片段 如 下 : 


1. public class android.app.Activity extends ...{ 

A public static final int RESULT CANCELED- 0; 
4$ public static final int RESULT CK-- 1; 

4 public static final int RESULT FIRST USER- 1; 
5 } 


上 述 代码 中 请 求 码 的 作用 主要 在 于 : 使 用 startActivityForResult(Intent intent, int 
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requestCode) 方 法 打开 新 的 Activity, 需 要 为 startActivityForResult() 方 法 传人 一 个 请 求 
码 (第 二 个 参数 )。 请 求 码 的 值 是 根据 业务 需要 由 自己 设 定 ,用 于 标识 请 求 来 源 。 

例如 ,一 个 Activity 有 两 个 button 按钮 , 单 击 这 两 个 按钮 都 会 打开 同一 个 Activity。 
不 管 是 buttonl 还 是 button2 按钮 打开 新 Activity, 当 这 个 新 Activity 关闭 后 ,系统 都 会 调 
用 前 面 Activity 的 onActivityResult (int requestCode, int resultCode, Intent data) 方 法 。 
在 onActivityResult() 方 法 中 ,如 果 需 要 知道 新 Activity 是 由 哪个 按钮 打开 的 ,并 且 要 做 出 
相应 的 业务 处 理 , 则 参考 代码 如 下 : 


1. public void onCreate (Bundle savedInstanceState) ( 

2. - 

3. buttonl.setOnClickListener (new View.OnClickListener() ( 

4. public void onClick (View v) ( 

5. start2ctivityForResult (new Intent (MainActivity.this, NewActivity.class), 1); 
6. n; 

7. button2.setOonClickListener (new View.OnClickListener () ( 

8. public void onClick(View v) ( 

9. startActivityForResult (new Intent (MainActivity.this, NewActivity.class), 2); 
10. IDE 

u. GOverride 

12. protected void cnhctivityResult (int requestObde, int resultOode, Intent data) ( 

13. switch (requestCode) ( 

14. case 1: 

15. /来 自 按钮 1 的 请 求 , 作 相应 处 理 

16. case 2: 

Yn /来 自 按钮 2 的 请 求 , 作 相应 处 理 

18. H 

19. ) 

20. } 


同样 ,上 述 结果 码 的 主要 作用 是 : 在 一 个 Activity 中 ,可 能 会 使 用 startActivityForResultO Z7 
法 打开 多 个 不 同 的 Activity 处 理 不 同 的 业务 , 当 这 些 新 Activity 关闭 后 ,系统 都 会 调用 前 
面 Activity 的 onActivityResult (int requestCode. int resultCode. Intent data) 方 法 。 为 了 
知道 返回 的 数据 来 自 于 哪个 新 Activity, 在 onActivityResult() 方 法 (假设 ResultActivity 
和 NewActivity 为 要 打开 的 新 Activity) 中 处 理 代码 参考 如 下 : 


public class ResultActivity extends Activity ( 
ResultActivity.this.setResult(l, intent); 
Resultactivity.this.finish(); 
} 
public class NewActivity extends Activity { 
Newactivity.this.setResult (2, intent); 
Newactivity.this.finish(); 
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10. } 
11. public class MeinActivity extends Activity { 


/在 该 activity 会 打开 ResultActivity fll NewActivity 


12. GOverride 

13. protected void mActivityFesult (int reguestOode, int resultOode, Intent data) ( 
14. switch (resultCode) { 

15. case 1: 

16. //Resultactivity 的 返回 数据 

v. case 2: 

18. /Newactivity 的 返回 数据 

19. ) 

20. ) 

gu S 


8.1.5 Intent Filter 原理 与 匹配 机 制 


Intent Filter(Intent 过 滤器 ) 是 一 种 根据 Intent 中 的 动作 (Action) 、 类 别 (Categorie) 和 
数据 (Data) 等 内 容 , 对 适合 接收 该 Intent 的 组 件 进行 匹配 和 筛选 的 机 制 。 

Intent 过 滤器 可 以 匹配 数据 类 型 .路径 和 协议 ,还 包括 可 以 用 来 确定 多 个 匹配 项 顺序 
的 优先 级 (Priority) 。 

应 用 程序 的 Activity 组 件 Service 组 件 和 BroadcastReceiver 都 可 以 注册 Intent 过 滤 
器 , 则 这 些 组 件 在 特定 的 数据 格式 上 就 可 以 产生 相应 的 动作 。 

1. 注册 Intent Filter 

(D 在 AndroidManifest. xml XC fF fl] & A ZH f'F f] 15 jx F 4E 3C < intent-filter WA, 
然后 在 过 intentrfilter 之 节点 中 声明 该 组 件 所 支持 的 动作 、 执 行 的 环境 和 数据 格式 等 
信息 。 

(2) 在 程序 代码 中 动态 地 为 组 件 设置 Intent 过 滤器 。 

在 上 述 (1) 中 ,定义 的 二 intent-filter 二 节点 包含 的 标签 有 一 action 二 标签 .一 category 二 
di 4& fll— data > bi 4£ 。 

* action bi & E X. Intent Filter 的 “动作 ”。 

。 —category > bj E X. Intent Filter 的 “类 别 ”。 

* data bi A 3E X. Intent Filter 的 “数据 ”。 

intent-filter 15 A 3C FEE bs E RUB TE LR 8-3 所 示 。 

— category > bi & HIT 4E. Intent Filter 的 服务 方式 ,每 个 Intent Filter 可 以 定义 多 个 
到 category 二 标签 ,开发 者 可 使 用 自 定义 的 类 别 . 或 使 用 Android 系统 提供 的 类 别 。 如 
X 8-4 所 示 。 
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表 8-3 ”一 intent-filter 二 节点 支持 的 标签 和 属性 
标签 属性 说 9 
指定 组 件 所 能 响应 的 动作 ,用 字符 串 表示 ,通常 使 用 Java 类 名 和 
包 的 完全 限定 名 构成 


<action> android; name 


<category> | android;category 指定 以 何 种 方式 去 服务 Intent 请 求 的 动作 


android; host 指定 一 个 有 效 的 主机 名 
android:mimetype | 指定 组 件 能 处 理 的 数据 类 型 

«data android: path 有 效 的 URI 路径 名 
android: port 主机 的 有 效 端口 号 


android: scheme 所 需要 的 特定 的 协议 


表 8-4 Android 系统 提供 的 类 别 


常 量 值 d xk 
ALTERNATIVE Intent 数据 默认 动作 的 一 个 可 替换 的 执行 方法 
SELECTED ALTERNATIVE icem 类 似 , 但 替换 的 执行 方法 不 是 指定 的 ,而 是 被 解析 
BROWSABLE 声明 Activity 可 以 由 浏览 器 启动 
DEFAULT 为 Intent 过 滤器 中 定义 的 数据 提供 默认 动作 
HOME 设备 启动 后 显示 的 第 一 个 Activity 
LAUNCHER 在 应 用 程序 启动 时 首先 被 显示 


AndroidManifest. xml 文件 中 的 每 个 组 件 的 二 intent-filter 二 都 被 解析 成 一 个 Intent 
Filter 对 象 。 当 应 用 程序 安装 到 Android 系统 时 ,所 有 的 组 件 和 Intent Filter 都 会 注册 到 
Android 系统 中 。 这 样 , Android 系统 便 知道 了 如 何 将 任意 一 个 Intent 请 求 通过 Intent 
Filter 映射 到 相应 的 组 件 上 。 


2. Intent 解析 机 制 


当 使 用 startActivity 时 , 隐 式 Intent 解析 到 一 个 单一 的 Activity。 如 果 存 在 多 个 
Activity 都 有 能 够 匹配 在 特定 的 数据 上 执行 给 定 的 动作 ,Android 会 从 这 些 中 选择 最 好 的 
一 个 进行 启动 。 决 定 哪个 Activity 来 运行 的 过 程 称 为 Intent 解析 , 即 Intent 到 Intent 
Filter 的 映射 过 程 。 

Intent 解析 机 制 主要 是 通过 查找 已 注册 在 AndroidManifest. xml 中 的 所 有 IntentFilter 及 
其 中 定义 的 Intent, 最 终 找到 一 个 可 以 与 请 求 的 Intent 达成 最 佳 匹配 的 Intent Filter。 

Intent 解析 的 匹配 规则 : 

* Android 系统 把 所 有 应 用 程序 包 中 的 Intent 过 滤器 集合 在 一 起 ,形成 一 个 完整 的 

Intent 过 滤器 列表 。 
。 在 Intent 与 Intent 过 滤器 进行 匹配 时 ,Android 系统 会 将 列表 中 所 有 Intent 过 滤器 
的 “动作 ”和 “类 别 ” 与 Intent 进行 匹配 ,任何 不 匹配 的 Intent 过 滤器 都 将 被 过 滤 掉 。 
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没有 指定 “动作 ”的 Intent 过 滤器 可 以 匹配 任何 的 Intent, 但 是 没有 指定 “类 别 ? 的 
Intent 过 滤器 只 能 匹配 没有 "类别" 的 Intent; 

把 Intent 数据 Uri 的 每 个 子 部 与 Intent 过 滤器 的 二 data 二 标签 中 的 属性 进行 匹配 ， 
如 果 二 data 二 标签 指定 了 协议 、 主 机 名 、 路 径 名 或 MIME 类 型 ,那么 这 些 属性 都 要 
与 Intent 的 Uri 数据 部 分 进行 匹配 ,任何 不 匹配 的 Intent 过 滤器 均 被 过 滤 掉 。 
如 果 Intent 过 滤器 的 匹配 结果 多 于 一 个 , 则 可 以 根据 在 二 intent-filter 二 标签 中 定 
义 的 优先 级 标签 来 对 Intent. 过 滤器 进行 排序 ,优先 级 最 高 的 Intent 过 滤器 将 被 
选择 。 

在 根据 Intent 解析 匹配 规则 解析 的 过 程 中 ,Android 是 通过 Intent 的 action、category 
和 data 这 三 个 属性 进行 判断 的 ,判断 方法 如 下 : 

(1) 如 果 Intent 指定 了 action, 则 目标 组 件 的 IntentFilter 的 action 列表 中 就 必须 包含 
有 这 个 action ,否则 不 能 匹配 。 

(2) 如 果 Intent 没有 提供 mimetype, 系 统 将 从 data 中 得 到 数据 类 型 。 和 action 一 样 ， 
目标 组 件 的 数据 类 型 列表 中 必须 包含 Intent 的 数据 类 型 ,否则 不 能 匹配 。 

(3) 如 果 Intent 中 的 数据 不 是 content; 类 型 的 URI, m A. Intent 也 没有 明确 指定 它 的 
type, 将 根据 Intent 中 数据 的 scheme (比如 http: 或 者 mailto:) 进行 匹配 。 同 上 ,Intent 
的 scheme 必须 出 现在 目标 组 件 的 scheme 列表 中 。 

(4) 如 果 Intent 指定 了 一 个 或 多 个 category ,这些 类 别 必须 全 部 出 现在 组 建 的 类 别 列 
表 中 。 比 如 Intent 中 包含 了 两 个 类 别 : LAUNCHER_CATEGORY 和 ALTERNATIVE_ 
CATEGORY ,解析 得 到 的 目标 组 件 必须 至 少 包含 这 两 个 类 别 。 

一 个 Intent 对 象 只 能 指定 一 个 action, 而 一 个 Intent Filter 可 以 指定 多 个 action, 
action 的 列表 不 能 为 空 ,否则 它 将 组 织 所 有 的 Intent, 

一 个 Intent 对 象 的 action 必须 和 intent filter 中 的 某 一 个 action 匹配 才能 通过 测试 。 
如 果 intent filter 的 action 列表 为 空 , 则 不 通过 。 如 果 intent 对 象 不 指定 action. Jf- FH. 
intentfilter 的 action 列表 不 为 空 , 则 通过 测试 。 

下 面 针 对 Intent 和 Intent Filter 中 包含 的 子 元 素 Action (动作 )、Data( 数 据 ) 以 及 
Category( 类 别 ) 进 行 比较 检查 的 具体 规则 详细 介绍 。 

1. 动作 匹配 测试 

动作 匹配 指 Intent Filter 包含 特定 的 动作 或 没有 指定 的 动作 。 一 个 Intent Filter 有 一 
个 或 多 个 定义 的 动作 ,如 果 没 有 任何 一 个 能 与 Intent 指定 的 动作 匹配 的 话 , 这 个 Intent 
Filter 算 作 是 动作 匹配 检查 失败 。 

—intent-filter 75 € P n] DJ 148 FIC — action . HEWN: 


< intent- filter» 

< action android:name= "cam.example.project.SHOW CURRENT" /> 
< action android:name= "cam.exemple.project.SHOW RECENT" /> 
< action android:name= "cam.example.project.SHOW PENDING"/» 
< fintent- filter» 


一 条 二 intent-filter 二 元 素 至 少 应 该 包含 一 个 二 action 二 ,否则 任何 Intent 请 求 都 不 能 
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和 该 二 intentrfilter 二 匹配 。 如 果 Intent 请 求 的 Action HI — intent-filter > rp 5t — 4& 
action JU fig ,那么 该 Intent 就 通过 了 这 条 二 intentrfilter 过 的 动作 测试 。 如 果 Intent 请 
求 或 二 intentfilter 盖 中 没有 说 明 具 体 的 Action 类 型 ,那么 会 出 现下 面 两 种 情况 : 

(D 如 果 二 intent-filter 二 中 没有 包含 任何 Action 类 型 ,那么 无 论 什么 Intent 请 求 都 无 
法 和 这 条 一 intent-filter 二 匹配 。 

(2) 反之 ,如 果 Intent 请 求 中 没有 设 定 Action 类 型 ,那么 只 要 一 intentrfilter 二 中 包含 
有 Action 类 型 ,这 个 Intent 请 求 就 将 顺利 地 通过 二 intent-filter 二 的 行为 测试 。 

2. 类 别 匹配 测试 

Intent Filter 必须 包含 所 有 在 解析 的 Intent 中 定义 的 种 类 。 一 个 没有 特定 种 类 的 
Intent Filter 只 能 与 没有 种 类 的 Intent 匹配 。 

—intent-filter JCK n] AA — category > FJC E ,例如 : 

< intent- filter» 

< category android:name- "android. Intent .Category. DEFAULT" /> 

< category android:name= "android.Intent.Category.BROWSABIE" /> 

< /intent- filter» 

只 有 当 Intent 请 求 中 所 有 的 Category 与 组 件 中 某 一 个 IntentFilter fl] < category 5é 
全 匹配 时 , 才 会 让 该 Intent 请 求 通过 测试 , IntentFilter 中 多 余 的 二 category 二 声明 并 不 会 
导致 匹配 失败 。 一 个 没有 指定 任何 类 别 测试 的 IntentFilter 仅仅 只 会 匹配 没有 设置 类 别 的 
Intent 请 求 。 

3. 数据 匹配 测试 


Intent 的 数据 URI 中 的 部 分 会 与 Intent Filter 中 的 data 标签 比较 。 如 果 Intent Filter 
定义 scheme, host/authority, path 或 mimetype, 这 些 值 都 会 与 Intent 的 URI 比较 。 任 何 
不 匹配 都 会 导致 Intent Filter 从 列表 中 删除 。 

没有 指定 data 值 的 Intent Filter 会 和 所 有 的 Intent 数据 匹配 。 

数据 在 二 intent-filter 二 中 的 描述 如 下 : 


< intent- filter > 

< data android:type- "video/mpeg" android:scheme- "http™ /> 

< data android:type= "audiio/mpeg" androidischeme "http"--- /> 

< /intent- filter> 

<data> RIKE Y 3B BERE I Intent 请 求 的 数据 URI 和 数据 类 型 ,URI 被 分 成 三 
部 分 来 进行 匹配 : scheme、authority 和 path。 其 中 ,用 setData() 设 定 的 Inteat 请 求 的 URI 
数据 类 型 和 scheme 必须 与 IntentFilter 中 所 指定 的 一 致 。scheme 是 URI 部 分 的 协议 , 例 
如 http: .mailto: 和 tel:。 

若 IntentFilter 中 还 指定 了 authority 或 path, 它们 也 需要 相 匹 配 才 会 通过 测试 。 
Wr: 

mimetype 是 正在 匹配 的 数据 的 数据 类 型 。 当 匹配 数据 类 型 时 ,可 以 使 用 通配符 来 匹 
配子 类 型 (如 bjzfs/ * )。 如 果 Intent Filter 指定 一 个 数据 类 型 , 它 必须 与 Intent 匹配 ;没有 
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指定 数据 的 话 全 部 匹配 。 

host-name 是 介 于 URI 中 scheme 和 path 之 间 的 部 分 (如 www. google. com). VU flit 
主机 名 时 ,Intent Filter 的 scheme 也 必须 通过 匹配 。 

path 紧 接 在 host-name 的 后 面 ( 如 /ig)。path 只 在 scheme 和 host-name 部 分 都 匹配 
的 情况 下 才 匹 配 。 

如 果 这 个 过 程 中 多 于 一 个 组 件 解 析出 来 的 话 , 它 们 会 以 优先 度 来 排序 ,可 以 在 Intent 
Filter 的 节点 里 添加 一 个 可 选 的 标签 。 最 高 等 级 的 组 件 会 返回 。 

具体 实例 见 隐 式 Intent 启动 Activity。 


8.2 Intent 广播 消息 


前 面 章节 已 经 讲述 了 Intent 的 用 途 , 其 中 一 个 重要 用 途 是 发 送 广播 消息 ,广播 消息 的 
内 容 可 以 是 与 应 用 程序 密切 相关 的 数据 信息 ,也 可 以 是 Android 的 系统 信息 ,例如 网 络 连 
接 变化 .电池 电量 变化 .接收 到 短信 和 系统 设置 变化 等 ,应 用 程序 和 Android 系统 都 可 以 使 
用 Intent 发 送 广播 消息 。 如 果 应 用 程序 注册 了 BroadcastReceiver, 则 可 以 接收 到 指定 的 广 
播 消 息 。 


8.2.1 广播 消息 


使 用 Intent 广播 消息 常用 的 方法 : 

(1) 创建 一 个 Intent ,在 构造 Intent 时 必须 用 一 个 全 局 唯一 的 字符 串 标识 其 要 执行 的 
动作 ,通常 使 用 应 用 程序 包 的 名 称 。 

(2) 调用 sendBroadcast() 方 法 就 可 把 Intent 携带 的 消息 广播 出 去 。 如 果 要 在 Intent 
传递 额外 数据 ,可 以 用 Intent 的 putExtra() 方 法 。 

如 果 利 用 Intent 发 送 广播 消息 ,并 添加 了 额外 的 数据 ,然后 调用 sendBroadcast() 发 送 
广播 消息 ,代码 如 下 : 
String UNIQUE. STRING- "cocm.hisoft.BroadcastReceiverDemon; 
Intent intent-new Intent (ONIOUE STRINS); 
intent putExtra ("keyl", "testValuel") ; 
intent.putExtra ("key2", "testValue?") ; 
sendBroadcast (intent); 
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8.2.2 BroadcastReceiver 监听 广播 消息 


BroadcastReceiver( 广 播 接收 者 ) 位 于 android. content 包 下 ,其 类 的 继承 结构 如 图 8-6 所 
示 , 是 用 于 接收 sendBroadcast() 广 播 的 Intent, 广 播 Intent java lang Object 
的 发 送 是 通过 调用 Context. sendBroadcast ( ) , Context. Condo content oda eer 
sendOrderedBroadcast() 来 实现 的 。 通 常 一 个 广播 Intent 可 | a ee ues TES 
以 被 订阅 了 此 Intent 的 多 个 广播 接收 者 所 接收 。 

广播 是 一 种 广泛 运用 的 在 应 用 程序 之 间 传 输 信息 的 Eig: Brsbesiicoher 
机 制 。 而 BroadcastReceiver 是 对 发 送出 来 的 广播 进行 过 类 继承 关系 
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滤 接 收 并 响应 的 一 类 组 件 。 

BroadcastReceiver 自身 并 不 实现 图 形 用 户 界面 ,但 是 当 它 收 到 某 个 通知 后 ， 
BroadcastReceiver 可 以 启动 Activity 作为 响应 ,或 者 通过 NotificationMananger 提醒 用 户 ,或 者 
启动 Service 等 。 

BroadcastReceiver 为 广播 接收 器 , 它 和 事件 处 理 机 制 类 似 ,只 不 过 事件 的 处 理 机 制 是 
程序 组 件 级 别 的 ,广播 处 理 机 制 是 系统 级 别 的 。 它 用 于 接收 并 处 理 广播 通知 ,如 由 系统 发 
起 的 地 域 变换 、 电 量 不 足 .来电 来 信 等 ,或 者 程序 播放 的 广播 。 

BroadcastReceiver 通知 用 户 的 方式 有 多 种 ,如 启动 activity ,使 用 NotificationManager、 开 启 
背景 灯 \ 振 动 设备 ,播放 声音 等 。 最 典型 的 是 在 状态 栏 显示 一 个 图 标 ,用 户 通过 单 击 它 打 开 浏 
览 通知 内 容 。 

1. Broadcast Receiver 组 件 监听 过 程 


使 用 Broadcast Receiver 组 件 监 听 过 滤 接 收 的 过 程 是 : 首先 在 需要 发 送信 息 的 地 方 把 
要 发 送 的 信息 和 用 于 过 滤 的 信息 (如 action、category) 封 装 入 一 个 Intent 对 象 , 然 后 通过 调 
用 sendBroadcast() 方 法 把 Intent 对 象 以 广播 方式 发 送出 去 。 当 Intent 发 送 以 后 ,所 有 已 在 
AndroidManifest. xml 中 或 代码 中 注册 的 BroadcastReceiver 会 检查 注册 时 的 IntentFilter 是 否 
与 发 送 的 Intent 相 匹 配 , 若 匹 配 就 会 调用 BroadcastReceiver 的 onReceive() 方 法 。 所 以 在 定义 
一 个 BroadcastReceiver 时 需 继承 BroadcastReceiver 25 . Jf E$ onReceive ) 方 法 。 代 码 
如 下 : 
public class TestMeBroadcastReceiver extends BroadcastReceiver ( 

GOverride 


1 
2 
3. 
4. 
5. ) 
6 ) 

注册 BroadcastReceiver 的 应 用 程序 不 需要 一 直 运 行 , 当 Android 系统 接收 到 与 之 匹 
配 的 广播 消息 时 ,系统 会 自动 启动 此 BroadcastReceiver. fE BroadcastReceiver 接收 到 与 之 
匹配 的 广播 消息 后 ,onReceive() 方 法 会 被 调用 。onReceive() 方 法 必须 要 在 5s 执行 完毕 ， 
否则 Android 系统 会 认为 该 组 件 失去 响应 ,并 提示 用 户 强行 关闭 该 组 件 。 

由 于 它 的 典型 特征 ,BroadcastReceiver 通常 适合 用 于 做 一 些 资源 管理 的 工作 。 

2. BroadcastReceiver 用 于 监听 实现 方式 


BroadcastReceiver 用 于 监听 广播 的 Intent. Broadcast Receiver 监听 的 运用 ,可 以 有 两 
种 方式 来 实现 : 

第 一 种 方式 是 在 AndroidManifest. xml 文件 中 注册 一 个 BroadcastReceiver, 并 在 其 中 
使 用 Intent Filter 指定 要 处 理 的 广播 消息 Intent。 这 是 一 种 推荐 的 方法 ,因为 它 不 需要 手 
动 注销 广播 (如 果 广 播 未 注销 ,程序 退出 时 可 能 会 出 错 ) 。 

第 二 种 方式 是 直接 在 代码 中 实现 ,但 需要 手动 注册 注销 。 

它们 通常 的 开发 步骤 包含 : 

(1) 继承 BroadcastReceiver 类 ,实现 自己 的 类 , 重 写 父 类 BroadcastReceiver 中 的 
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onReceive() 方 法 。 
(2) 在 AndroidManifest. xml 文件 中 为 应 用 程序 添加 需要 的 权限 。 
(3) 在 AndroidManifest. xml 文件 中 或 者 程序 代码 中 注册 BroadcastReceiver 对 象 。 
(4) 等 待 接收 广播 ,然后 匹配 。 
第 一 种 方式 在 AndroidManifest. xml 文件 中 注册 的 实现 过 程 如 下 : 
(1) 在 AndroidManifest. xml 文件 中 注册 一 个 BroadcastReceiver. fE < application 
根 节 点 标签 下 添加 二 receiver 二 标签 和 为 应 用 程序 添加 需要 的 权限 。 


1. «receiver android:name= ".MyBroadcastReceiver"> 

2 < intent- filter android:priority- "1000" 

3 « action android:neme= " anciroid provider .Tlephony .MB FECEIVED/» 

4 « / intent- filter» 

5. « / eceiver» 

6. — «uses- permission android:name- "android.permission.RECEIVE SMS"/> / Af 
加 权限 

7.  «uses- permissicn android:name- "android.permission.SEND SMS"/> 


(2) 在 程序 代码 中 调用 BroadcastReceiver 的 onReceive() 方 法 。 


public class MyBroadcastReceiver extends BroadcastReceiver { 
//action 名 称 
String SMS RECEIVED= "andiroid.provider.Teleghony.SMS RECEIVED"; 
public void onReoceive (Context oontext, Intent intent) ( 
if (ntent.getAction().equals(SMS RECEIVED)) ( 
// 相 关 处 理 : 地 域 变换 .电量 不 足 , 来 电 来 信 
} 


19.39: 9 (v 9n qe dre 


) 


第 二 种 方式 在 代码 中 注册 的 实现 过 程 如 下 : 
CD 在 程序 代码 中 使 用 registerReceiver 方法 注册 。 


i: IntentFilter intentFilter- new IntentFilter ("android.provider.Telephony.SMS RECEIVED "); 
2 registerReceiver (rBatteryInfcReceiver, intentFilter) ; 


(2) 在 程序 代码 中 调用 BroadcastReceiver 重 写 的 onReceive( ) 方 法 。 


1 private BroadcastReceiver myBroadcastReceiver- new BroadcastReceiver() { 

2. GOverride 

3. public void onReceive (Context context, Intent intent) { 

4. // 相 
关 处 理 , 如 收 短信 ,监听 电量 变化 信息 
5. } 

6. iH 


(3) 广播 注销 


1. 


$ // 代 
码 中 注销 广播 
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2. unregisterReceiver (rBatteryInfcReoeiver); 
注意 : 在 Activity 中 代码 注销 广播 通常 在 onPause() 中 注销 。 不 在 Activity. onSave- 


InstanceState() 中 注销 是 因为 这 个 方法 是 用 来 保存 Intent 状态 的 。 


另外 ,因为 BroadcastReceiver 的 生命 周期 很 短 , 如 果 需 要 完成 一 项 比较 耗 时 的 工作 ， 


应 该 通过 发 送 Intent 给 Service, 由 Service 来 完成 。 


3. BroadcastReceiver 广播 发 送 方式 
BroadcastReceiver 广播 的 发 送 方式 有 三 种 ,分 别 是 普通 广播 (Normal broadcasts) , 5r 


步 广 播 (sendStickyBroadcast(intent)) 和 有 序 广播 (Ordered broadcasts) 。 


。 普通 广播 : 发 送 一 个 广播 ,所 以 监听 该 广播 的 广播 接收 者 都 可 以 监听 到 该 广播 。 

* 异步 广播 : 处 理 完 之 后 的 Intent 依然 存在 ,这 时 registerReceiver( BroadcastReceiver. 
IntentFilter) 还 能 收 到 它 的 值 ,直到 把 它 去 掉 。 不 能 将 处 理 结 果 传 给 下 一 个 接收 者 ， 
无 法 终止 广播 。 

有 序 广播 (Ordered broadcasts) : 按照 接收 者 的 优先 级 顺序 接收 广播 ,优先 级 别 在 
intent-filter 中 的 priority 中 声明 ,范围 在 一 1000 一 1000 之 间 , 值 越 大 ,优先 级 越 高 。 
可 以 终止 广播 意图 的 继续 传播 ,接收 者 可 以 修改 其 内 容 。 


由 于 篇 幅 原因 ,此 处 不 再 详 述 ,可 参考 相关 文档 详细 了 解 它 的 收发 及 应 用 。 


8.2.3 Broadcast Receiver 应 用 案例 


上 面 介绍 了 BroadcastReceiver 监听 方式 和 使 用 方法 ,下 面 通过 一 个 SMS( 短 信 ,Short 


Message Service) 案 例 , 通 过 Emulator Control 向 模拟 器 发 送 
短信 ,模拟 器 收 到 短信 将 会 提示 ,详细 介绍 BroadcastReceiver 
的 应 用 。 

(1) 创建 一 个 新 工程 名 为 NotificationDemo 的 Android T. 
程 ,目标 API 选 择 10( 即 Android 2. 3. 3 版 本 ) ,应 用 程序 名 为 
NotificationDemo, 包 名 为 com. hisoft. activity, 创 建 的 Activity 的 
名 字 为 MainActivity, 最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自 
动 添加 为 10 ,创建 项 目 工程 如 图 8-7 所 示 。 

(2) 修改 res 目录 下 layout 文件 夹 中 的 main. xml 文件 , 设 
管线 性 布局 ,添加 一 个 TextView 控件 描述 ,并 设置 相关 属性 ， 
代码 如 下 : 


< ?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 


BroadcasteceiverDeno 


able-hápi 
G QR dresblecldpi 
GER drerablecndpi 
BS layout 

B main. xnl 
B values 

I strings. xal 
[B] Anároi dilani fest. xml 
defecit. properties 

ropiarà cfi 


8-7 NbtificatioDam 
工程 目录 结构 


< Linearlayout. ml ns:android- "http://schemas.android.om/apk/res/android" 


L 
2. 
3. android:orientation- "vertical" 
4 android:layout width= "fill parent" 
S android:layout height= "fill parent" 
6 > 
7. <TextView 

8, android:layout widthr "fill parent" 

9 android:layout height= "wrap content" 


10. 
Us 
12; 


(3) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 ; 


26. 


BEBPEBHERBEHRHEHUNS 
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android:text- "@string/hello" 
/> 
< /LinearTayout> 


package om.hisoft.broadcast; 


import android.content.Context; 
inport android.content.Intent; 
import android.os.Bundle; 

inport android.telephony.SmsMessage; 


. public class SmsReceiver extends BroadcastReceiver 


t 
// 当 接收 到 短信 时 被 触发 
GOverride 
public void onReceive (Context context, Intent intent) 
t 
// 如 果 是 接收 到 短信 
if (intent.getAction() .equals ( 
"android.provider.Telephony.SMS RECEIVED")) 
t 
//abortBroadcast () 方 法 是 取消 广播 ,将 会 让 系统 收 不 到 短信 RRE 2X, HERE 
// 掉 ,系统 状态 栏 会 有 收 到 短信 息 提 示 ,短信 息 收 件 箱 会 收 到 发 送 的 短信 息 ) 
//abortBroadcast () ; 
StringBuilder sb- new StringBuilder(); 
// 接 收 由 SS 传 过 来 的 数据 
Bundle bundle- intent .getExtras () ; 
Ub IE 
if (bundle !- null) 
t 
// 通 过 pdus 可 以 获得 接收 到 的 所 有 短信 消息 
Cbject [] pdus- (Cbject[]) bundle.get ("pdus"); 
// 构 建 短信 对 象 array, 并 依据 收 到 的 对 象 长 度 来 创建 array 的 大 小 
SmsMessage [] messages= new SmsMessage [pdus..1ength] ; 
for (int i-0; i«pdus.length; i++) 
t 
messages [i]- SmsMessage 
-createFramEdu( (byte[]) pdus[i]) ; 
) 
// 将 送 来 的 短信 合并 自 定义 信息 于 Stringeuilder 当中 
for (SmsMessage message: messages) 
t 
sb.append ("ARKI"); 
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2. // 获 得 接收 短信 的 电话 号 码 

43. Sb.append (message .getDi splayoriginatingAddress () ) ; 
4. sb.append("^n- - - -—— 短信 内 容 ------ UE 
45. / Bk 8 i fes B PE 

46. Sb.append (message .getDi splayMessageBody () ) ; 

q. ) 

48. ) 

49. Toast.makeText (context, sb.toString() 

50. ， Toast.IENGIH ICNG) .show () ; 

51. } 

sg. ) 

S3. } 


(4) 修改 AndroidManifest. xml 文件 ,在 application 根 节 点 下 添加 配置 SMSReceiver 
类 ,代码 如 下 : 
< receiver android:name- ".SmsReceiver"> 
< intent- filter android:priority= "800"> 
< action android:name= "android.provider.Telephony.SMS RECEIVED"/» 
< /intent- filter» 
< /receiver» 
同时 ,在 AndroidManifest. xml 文件 中 的 manifest 根 节点 下 添加 设置 应 用 程序 接收 短 
信 的 权限 ,以 使 应 用 程序 可 以 成 功 地 接收 SMS. RECEIVED 广播 ,代码 如 下 : 


mg mou 


1.  «uses- permission android:name- "android.permission.RECEIVE SMS"/> 

(5) 测试 发 送 短 信息 。 打 开 DDMS 视图 ,在 Emulator Control 面板 中 的 Telephone 
Actions 选项 区 域 中 选择 SMS 单 选 按 钮 .然后 在 Incoming number 文本 框 中 输入 接收 短信 息 
的 手机 号 码 , 在 Message 列表 框 中 输入 内 容 . 最 后 单 击 Send 按钮 发 送 短 信息 ,如 图 8-8 所 示 。 


BroadcastReceiverDemo/src/com/hisoft/broadcast/Sms. 


m 
ile Edit 
in-ge5iai|BXydit* 0-A 
DOP Psin 
iB-9- es 

[TITTEN woa 


p 
E[ pene 


Bum Source Refactor Mevigate Search Project Hindov ji 


Telephony Statue 
Voice: [hme Mjser [en 国 


输入 手机 号 码 


输入 短信 息 内 容 


图 8-8 测试 信息 界面 
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(6) 发 送 短信 息 后 ,短信 发 送 号 码 .内 容 信息 出 现 , 如 图 8-9 所 示 。 然 后 在 界面 顶部 状 
态 栏 出 现 有 新 短信 息 提 示 ,鼠标 按 住 往 下 拖 动 ,显示 如 图 8-10 所 示 。 

(7) 选择 messaging, 信 息 显示 如 图 8-11 所 示 。 可 以 选中 信息 进行 查看 ,也 可 以 单 击 
menu 按钮 ,在 菜单 中 选择 “删除 ”等 操作 。 


ga 13624521111 
this is a test message from u 2:58PM 


图 8-10 信息 内 容 


Messaging. 


New message 
Compose new message 


|: 也 13634521111 
T this is a test message from u 2:58PM 


图 89 发 送 显 示 men 查看 信息 内 容 
在 编写 SMSReceiver 类 时 需要 注意 如 下 4 点 : 


CD 接收 短信 的 Broadcast Action 是 android. provider. Telephony. SMS RECEIVED. 
因此 要 在 onReceiver 方法 的 开始 部 分 判断 接收 到 的 是 否 是 接收 短信 的 Broadcast Action, 

(2) 需要 通过 Bundle. get("pdus") 来 获得 接收 到 的 短信 消息 。 这 个 方法 返回 了 一 个 
表示 短信 内 容 的 数组 。 每 一 个 数组 元 素 表 示 一 条 短信 ,这 就 意味 着 通过 Bundle. 
get("pdus") 可 以 返回 多 条 系统 接收 到 的 短信 内 容 。 

(3) 通过 Bundle. get("pdus") 返 回 的 数组 一 般 不 能 直接 使 用 ,需要 使 用 SmsMessage. 
createFromPdu 方法 将 这 些 数组 元 素 转换 成 SmsMessage 对 象 才 可 以 使 用 。 每 一 个 
SmsMessage 对 象 表示 一 条 短信 。 

(4) 通过 SmsMessage 类 的 getDisplayOriginatingAddress 方法 可 以 获得 发 送 短信 的 
电话 号 码 。 通 过 getDisplayMessageBody 方法 可 以 获得 短信 的 内 容 。 


8.3 Service 组 件 服务 


Service 位 于 android. app 包 下 ,其 类 的 继承 结构 如 图 8-12 所 示 。 它 是 一 个 不 能 与 用 
户 交 互 的 ,不 能 自己 启动 的 ,长 期 运行 在 后 台 的 应 用 组 件 。 TT 
每 一 个 Service 都 必须 在 AndroidMainfest. xml 文件 中 使 用 ee 
到 service 二 标签 在 二 application 二 标签 根 节 点 下 进行 声明 。 X. android app Service 
Service 的 启动 可 以 通过 Context. startService() 或 Context. 


bindService( ) 。 


图 8-12 Service 类 继承 关系 
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1. Service 的 生命 周期 


Android Service 的 生命 周期 相对 简单 , 它 只 继承 了 onCreate C), onStart ( ) 和 
onDestroy() 三 个 方法 , 当 第 一 次 启动 Service 时 ,先后 调用 了 onCreateO .onStart() 这 两 个 
方法 ; 当 停 止 Service 时 , 则 执行 onDestroy() 方 法 。 这 里 需要 注意 的 是 ,如 果 Service 已 经 
启动 了 , 当 再 次 启动 Service 时 不 会 再 执行 onCreate() 方 法 ,而 是 直接 执行 onStart() 方 法 ， 
具体 的 应 用 见 后 续 的 案例 。 

2. Service 与 Activity 通信 

Service 后 端的 数据 最 终 是 需要 呈现 在 前 端 Activity 之 上 的 ,因为 启动 Service 时 系统 
会 重新 开启 一 个 新 的 进程 ,这 就 涉及 不 同 进程 间 通信 的 问题 了 (AIDL)。 当 想 获取 启动 的 
Service 实例 时 ,可 以 用 到 bindService 和 onBindService 方法 ,它们 分 别 执行 了 Service 中 的 
IBinder() 和 onUnbind() 方 法 ,具体 应 用 见 后 续 项 目 案例 。 

拓展 提示 : 在 复杂 应 用 程序 中 , 隐 式 Intent 的 解析 、IntentFilter 原理 及 匹配 机 制 、 
Service 服务 应 用 是 经 常 应 用 的 重点 。 


8.4 项目 案例 


学 习 目 标 : Android 组 件 Intent 对 象 信 息 、IntentFilter 匹配 机 制 .Service 服务 等 方法 
及 应 用 。 

案例 描述 : 使 用 线性 布局 LinearLayout, 添加 Button 按钮 设置 界面 布局 ,通过 
Handler 类 、handleMessage、ServiceConnection、startService、stopService、bindService、 
unbindService、onBind 和 onUnbind 等 方法 实现 Service 服务 的 启动 停止. 绑 定 、. 解 除 绑 定 
操作 。 

案例 要 点 : startService stopService, bindService, unbindService, onBind 和 onUnbind 
等 相关 方法 。 

COD 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 ServiceDemo. 目标 API 选择 10( 即 
Android 2. 3. 3 版 本 ) ,应 用 程序 名 为 ServiceDemo, 包 名 为 
com. hisoft. activity ,创建 的 Activity 的 名 字 为 MainActivity. 
最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自动 添加 为 10, 创 建 
项 目 工程 如 图 8-13 所 示 。 

(2) 修改 res 目录 下 layout 文件 夹 中 的 main. xml 文件 ， 
设置 线性 布局 ,添加 4 个 Button 按钮 控件 描述 ,并 设置 相关 
属性 ,代码 如 下 : 

1.  «?xml version- "1.0" encoding- "ut£- 8"?> 

2.  «lànearlayout xmlns:android- "http: //schemas. 

android.cam/ack/res/android" 


B-E drarsble-hdpi 
B-E drarsble-ldpi 
B- drerable-ndpi 


3; android:orientation- "vertical" 
4. android:layout width- "fill parent" HIE Serio Lg 
5. android:layout height= "fill parent" 目录 结构 


«Button 
android:text- "ji 2] Service" 
android:id- "@+ id/Button01" 
android:laycut width= "fill parent" 
android:layout height- "wrap content» 

< /Button> 

«Button 
android:text- "停止 Service" 
android:id- "e+ id/Button02" 
android:layout width- "fill parent" 
amdroid:layout height- "wrap content"> 

< Button» 

«Button 
android:text- "$E Service" 
android:id- "@+ id/Button03" 
android:layout width= "fill parent" 
amdroid:layout height- "wrap _content"> 

< Button» 

«Button 
android:text- "解除 Service" 
android:id- "e+ id/Button04" 
android:layout width= "fill parent" 
android:layout height- "wrap content" 

< /Batton» 
< /Linearlayout^ 
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(3) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 : 


17. 


import android.content.ServiceConnection; 
inport android.os.Bundle; 

inport android.os.Handler; 

ámport android.os.IBinder; 

inport android.os.Message; 

import android.view.View; 

inport android.view.View.OnClickListener; 
import android.widget.Toast; 


public class MainActivity extends Activity { 
ServiceConnection sc; 
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18. OnClicklistener listener; 
19. Handler hd- new Handler () 

20. 4 

az. GOverride 

22. public void handleMessage (Message msg) 

23. { 

24. switch (msg.what) 

25. { 

26. case 0: 

2 Toast .makeText ( 

28. Maināctivity.this, 

29. "EJH service 的 oncreate 和 onBind Jj 1k ", 
30. Toast.IENGTH SHORT) .show(); 

EN break; 

a. case 1: 

3. Teast .makeText ( 

34. Maināctivity.this, 

35. "ill JH] Service 的 onUnbind 和 onDestroy 7j 1& ", 
36. Toast.IENGTH SHORT) .show(); 

31. break; 

38. case 2: 

39. Toast .makeText ( 

40. MainActivity.this, 

a. "iil fl] Service ffl) cnpestroy 77 1 ", 
42. Toast.IENGTH SHORT) .show(); 

43. break; 

44. case 3: 

45. Toast .makeText ( 

46. MainActivity.this, 

4. "WJ service 的 oncreate 方 法 "， 

48. Toast.IENGTH SHORT) . show () ; 

49. break; 

50. ) 

5l. ) 

20; E 

53. GOverride 

54. public void onCreate (Bundle savedInstanoeState) { 
5. super.onCreate (savedInstanceState) ; 

56. setContentView (R.layout main) ; 

57. sc= new ServiceConnecticn () 

58. { 

59. GOverride 

60. pdblic void arServioeConnected (CaponentNere rere, TBinder servio) ( 
a. //TODO Auto- generated method stub 
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GOverride 
püblic void onServioceDisconnected (CamponentName name) ( 
//TOD Auto- generated method stub 


listener- new OnClicklistener () 
i 
GOverride 
public void onClick (View v) ( 
Intent intent- new Intent (MainActivity.this,MyService.class); 
switch(v.getId()) 
i 
case R.id.Button0l: //Start Service 
startService (intent); 
hd.sendEmptyMessage (3) ; 
break; 
case R.id.Button0?://Stcp Service 
stopServiœ (intent); 
hd.sendErptyMessage (2) ; 
break; 
case R.id.Button03://Bind Service 
bindService (intent,sc,BIND AUTO CREATE); 
hd.sendEmptyMessage (0) ; 
break; 
case R.id.Button04://Uribind Service 
unbindService (sc); 
hd.sendEmptyMessage (1) ; 
break; 


this.findViewById (R.id.Button0l) .setOnClickListener (listener); 
this.findViewById (R. id.Button02) .setOonClickListener (listener); 
this.findviewById (R. id.Button03) .setOonClickListener (listener); 
this.findViewById (R. id.Button04) .setonClickListener (listener); 
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(4) 在 src 目录 下 创建 com. hisoft. service 包 的 MyService. java 文件 ,代码 如 下 : 


1. package comhisoft.servicey 

2. import android.app.Servioe; 

3. import android.content.Intent; 

4. import android.os.TBinder; 

5. import android.util.log; 

6. public class MyService extends Servicet 
J 
8. 
9 


15. GOverride 
16. public boolean onUnbind(Intent arg0) 


17. t 

18. Iog.d("MyServioe", "==== 
19. retum super.orUnbind (argo) ; 
20. ) 

21. 


22. — QOverride 
23. public void onRebind(Intent arg) 


24. t 

25. super.onFebind (arg) ; 

26. Iog.d("MjServioe", "==== 
zn. } 

28. 


29. GOverride 
30. public void onCreate() 
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(5) 部 署 运 行 结 果 如 图 8-14 所 示 。 
单 击 “启动 Service” 按 钮 ,程序 运行 结果 如 图 8-15 所 示 。Toast 显示 “调用 Service 的 
onCreate 方法 ”, 并 在 后 台 日 志 中 显示 图 8-16 MRAR. 


图 8-14 ServicaDam 运行 效果 图 8-15 Az Service 


Log 


Tine pid | tag 
08-18 15.30.11.518 D 538  HyService 


8-16 Servioe 启 动 后 台 调用 显示 


单 击 “ 停 止 Service” 按 钮 ,程序 运行 结果 如 图 8-17 所 示 。Toast 显示 “调用 Service 的 
onDestroy 方法 ”, 并 在 后 台 日 志 中 显示 图 8-18 所 示 内 容 。 


B] 8-17. 停止 evie tr 


单 击 * 绑 定 Service” 按 钮 ,程序 运行 结果 如 图 8-19 所 示 。Toast 显示 “调用 Service 的 
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Log 
Tine pid | tag He 


08-18 15.30.11.518 D 598  MyService == 


'"onCreatesz- 


图 8-18 停止 service 后 台 显示 


onCreate 和 onBind 方法 ”, 并 在 后 台 日 志 中 显示 图 8-20 所 示 内 容 。 


8-20 HE Service 后 台 显 示 


单 击 “解除 Service” 按 钮 ,程序 运行 结果 如 图 8-21 所 示 。Toast 显示 “调用 Service 的 
onUnbind 和 onDestroy 方法 ”, 并 在 后 台 日 志 中 显示 图 8-22 所 示 内 容 。 


图 8-2 解除 Srvice 显 示 
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Log 

Time | pid | tag 
08-18 15.39:11.097 D 598  Myservice 
08-18 15:33:11.092 D 598  MyService 


(D Intent 是 什么 ? 在 Adroid 中 ,其 主要 用 途 有 哪些? 

Q 一 个 Inte 对 象 由 几 个 部 分 组 成 ? 它们 的 作用 分 别 是 什么 ? 
O 显 式 启动 lctivity 的 通常 步骤 包含 哪些 ? 

O 简 述 隐 式 启动 kctivity 的 通常 用 法 及 过 程 。 

€) 简 述 Intent Filter 原理 与 匹配 机 制 过 程 及 步骤 。 

2. 完成 下 面 的 实 训 项 目 

要 求 : | 
[O0 (0 使 用 sevice 实现 音乐 播放 盒 , 当 用 户 单 击 黑 放 ”按钮 ,即使 用 户 退 出 本 操作 界面 ,进行 其 他 | 
.操作 ,音乐 也 可 以 继续 在 后 台 播放 。 当 用 户 单 击 停止 "按钮 ,停止 音乐 的 播放 。 当 用 户 单 击 N 
; 停 ” 按 钮 ,暂停 音乐 播放 。 

: ”用 户 可 以 通过 菜单 选项 选择 退出 音乐 播放 ,并 在 退出 前 给 出 提示 信息 对 话 框 ,以 便 用 户 进 
| 行 确认 是 否 退 出 音乐 播放 。 
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学 习 目 标 


本 章 主 要 介绍 Android 数据 存储 与 访问 的 
SharedPreferences、 文 件 ff fi&  openFileOutput 和 
openFileInput, SD 卡 存储 与 访问 方法 .SQLite 数据 库 ( 创 
建 . 操 作 、 管 理 及 应 用 )、 数据 共 享 (Uri、UriMatcher 和 
ContentUris, ContentResolver 操作 数据 )、 网 络 存储 应 用 
等 。 使 读者 通过 本 章 的 学 习 , 能 够 深入 熟悉 Android 数据 
存储 与 访问 的 常用 方法 及 途径 ,能 够 掌握 以 下 知识 要 点 : 

(1) SharedPreferences 访问 模式 .访问 本 程序 数据 的 
通常 用 法 。 

(2) 文件 存储 openFileOutput 和 openFileInput 及 属 
性 文件 操作 模式 设置 。 

(3) 创建 .访问 SD 卡 及 应 用 。 

(4) SQLite 数据 库 体系 结构 组 成 。 

(5) SQLite 数据 库 创建 操作、 管理 及 应 用 。 

(6) Uri, UriMatcher 和 ContentUris。 

(7) 8| 8 ContentProvider, ContentResolver 操作 
数据 。 

(8) 网 络 存储 应 用 。 

在 Android 系统 中 ,数据 存储 和 使 用 与 通常 的 数据 操 
作 有 很 大 的 不 同 。 首 先 ,Android 中 所 有 的 应 用 程序 数据 
都 为 自己 应 用 程序 所 有 ,其 他 应 用 程序 如 果 共 享 .访问 别 的 
应 用 程序 数据 ,必须 通过 Android 系统 提供 的 方式 才能 访 
问 或 者 暴露 自己 的 私有 数据 供 其 他 应 用 程序 使 用 。 
Android 平 台中 实现 数据 存储 的 方式 有 5 种 ,分 别 是 使 用 
SharedPreferences 存储 数据 .文件 存储 数据 .SQLite 数据 
库存 储 数 据 、 使 用 ContentProvider 存储 数据 和 网 络 存储 
数据 。 


第 (9) * Android 数据 存储 与 访问 


(1) SharedPreferences 。 

SharedPreferences 的 功能 类 似 于 Windows 系统 上 的 ini 配置 文件 ,主要 用 于 系统 的 配 
置信 息 的 保存 ,比如 保留 界面 设置 的 颜色 、 保 留 登录 用 户 名 等 ,以 便 下 次 登录 时 使 用 。 

(2) 文件 (Files) 存 储 。 

Android 移动 操作 系统 是 基于 Linux 核心 ,文件 也 是 Linux 形式 的 文件 系统 。 文 件 保 
存在 设备 的 内 部 存储 器 上 ,在 Linux 系统 下 的 /data/data/ 二 package name /files 目录 中 。 

(3) 数据 库 (SQLite Databases)? 。 

在 Andriod 系统 中 ,数据 存储 ,管理 使 用 的 数据 库 是 轻便 型 的 数据 库 SQLite; SQLite 
是 一 个 开源 的 蔡 入 式 关系 数据 库 ,与 普通 关系 型 数据 库 一 样 , 也 具有 ACID 的 特性 。 

(4) ContentProvider( 数 据 提供 者 ) 。 

ContentProvider 是 在 应 用 程序 间 共 享 数据 的 一 种 接口 机 制 。ContentProvider 提供 了 
更 为 高 级 的 数据 共享 方法 ,应 用 程序 可 以 指定 需要 共享 的 数据 ,而 其 他 应 用 程序 则 可 以 在 
不 知 数据 来 源 、 路 径 的 情况 下 ,对 共享 数据 进行 查询 、 添 加 、 删 除 和 更 新 等 操作 。 

(5) 网 络 存储 。 

前 面 介绍 的 几 种 存储 都 是 将 数据 存储 在 本 地 设备 上 , 除 此 之 外 ,还 有 一 种 存储 (获取 ) 
数据 的 方式 ,通过 网 络 来 实现 数据 的 存储 和 获取 。 通 过 调用 WebService 返回 的 数据 或 是 
解析 HTTP 协议 实现 网 络 数据 交互 。 

在 Android 系统 中 , 按 数据 的 共享 方式 可 以 分 为 应 用 程序 内 自用 和 数据 被 其 他 应 用 程 
序 共 享 两 种 。 

(1) 本 应 用 程序 内 使 用 。 

通常 应 用 中 需要 的 数据 一 般 都 是 只 能 为 本 应 用 程序 使 用 。 使 用 SharedPreferences, X 
NETT RE SQLite 数据 库存 储 方式 创建 的 应 用 程序 默认 为 本 程序 使 用 ,其 他 程序 无 法 获取 数 


据 操作 。 
在 Android 中 ,可 以 在 控制 台 使 用 adb 命令 查看 本 程序 使 用 的 数据 : 
adb shell // 进 入 手机 的 文件 系统 
od /data/data // 进 入 目录 


ls 查看 ,可 以 发 现在 系统 中 安装 的 每 个 应 用 程序 在 那个 目录 下 都 有 一 个 文件 夹 , 再 次 
进入 应 用 程序 后 ,使 用 1s 命令 查看 ,会 出 现 shared. prefs,files, databases 几 个 目录 ,它们 其 
实 就 是 存放 应 用 程序 内 自用 的 数据 ,内 容 分 别 由 SharedPreferences , X fF ff fii, SQLite 数 
据 库 存储 这 三 种 方式 创建 。 当 然 , 如 果 没 有 创建 过 ,这 个 目录 可 能 不 存在 。 

(2) 应 用 程序 数据 共享 。 

这 类 数据 通常 是 一 些 共 用 数据 ,很 多 程序 都 会 来 调用 ,比如 电话 簿 数据 等 。 在 
Android 系统 中 ,由 文件 存储 、 数 据 库存 储 、SharedPreferences 创建 的 数据 都 可 以 通过 系统 
提供 的 特定 方式 访问 ,实现 数据 共享 。 


9.1 SharedPreferences 


9.1.1 SharedPreferences 简介 
前 面 已 经 讲述 了 在 Android 系统 中 可 以 使 用 一 个 SharedPreferences 类 来 保存 一 些 系 
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统 的 配置 信息 、 窗 口 的 状态 等 。SharedPreferences 接口 位 于 android. content 包 下 , 它 是 一 
个 轻 量 级 的 存储 类 ,特别 适合 用 于 保存 软件 配置 参数 。 

使 用 SharedPreferences 保存 数据 ,最 终 是 以 xml 文件 存放 数据 ,是 基于 xml 文件 存储 
键 值 对 (Name/Value Pair,NVP) 数 据 。xml 处 理 时 Dalvik 会 通过 自 带 底层 的 本 地 XML 
Parser 解析 ,比如 XMLpull 方式 。SharedPreferences 保存 数据 的 文件 存放 在 目录 /data/ 
data/< package name-7/shared prefs 下 。SharedPreferences 不 仅 能 够 保存 数据 ,还 能 够 
实现 不 同 应 用 程序 间 的 数据 共享 。 

由 于 SharedPreferences 完全 对 用 户 屏蔽 对 文件 系统 的 操作 过 程 , 在 开发 中 
SharedPreferences 对 象 本 身 只 能 获取 数据 而 不 支持 存储 和 修改 ,存储 修改 是 通过 Editor 
SharedPreferences 支持 各 种 基本 数据 类 型 ,包括 整 型 .布尔 型 、 浮 点 型 和 长 型 等 。 

1. SharedPreferences 访问 模式 


在 Android 系统 中 ,SharedPreferences 分 为 许多 权限 ,其 支持 的 访问 模式 有 三 种 : 私 
有 ,全 局 读 和 全 局 写 。 

* FL (Context. MODE_PRIVATE): 为 默认 操作 模式 ,代表 该 文件 是 私有 数据 ,只 
能 被 应 用 本 身 访问 ,在 该 模式 下 写 入 的 内 容 会 覆盖 原文 件 的 内 容 。 
全 局 读 (Context. MODE_WORLD_READABLE): 不 仅 创建 程序 可 以 对 其 进行 读 
取 或 写 和 人 ,其 他 应 用 程序 也 读 取 操作 的 权限 ,但 没有 写 人 操作 的 权限 。 
全 局 写 (Context. MODE_WORLD_WRITEABLE): 创建 程序 和 其 他 程序 都 可 以 
对 其 进行 写 人 操作 ,但 没有 读 取 的 权限 。 

2. 使 用 SharedPreferences 实现 存储 ,访问 自身 程序 数据 的 通常 用 法 如 下 : 

(1) 定义 SharedPreferences 的 访问 模式 。 

在 使 用 SharedPreferences 前 , 先 定义 SharedPreferences 的 访问 模式 。 

如 将 访问 模式 定义 为 私有 模式 : 

public static int MDCE= Context.MDDE PRIVATE; 

也 可 以 将 SharedPreferences 的 访问 模式 设 定 为 即 可 以 全 局 读 , 也 可 以 全 局 写 。 设 定 
如 下 : 


Public static int MIE- Context.MIE WORLD FERDRELE+ Contesxt.MCUE WORID WRTIERHIE; 


(2) 定义 SharedPreferences 的 名 称 。 

SharedPreferences 的 名 称 与 在 Android 文件 系统 中 保存 的 文件 同名 。 因 此 ,只 要 具有 
相同 的 SharedPreferences 名 称 的 NVP 内 容 都 会 保存 在 同一 个 文件 中 ,例如 

public static final String PR NAME- "SaveFile"; 

(3) 获取 SharedPreferences 对 象 。 

使 用 SharedPreferences, 需 要 将 上 述 定义 的 访问 模式 和 SharedPreferences 名 称 作 为 
参数 ,传递 到 getSharedPreferences 方法 并 获取 到 SharedPreferences 对 象 。 


SharedPreferences sharedPreferences- getSharedPreferenoes (PR NAME, MIE); 


284 


第 (9) * Android 数据 存储 与 访问 


CD 利用 edit() 方 法 获取 Editor 对 象 。 
在 获取 到 SharedPreferences 对 象 后 ,可 以 通过 SharedPreferences. Editor 类 对 
SharedPreferences 进行 修改 。 


Editor editor- sharedPreferences.edit () ; 

(5) 通过 Editor 对 象 存储 key-value 键 值 对 数据 。 
editor.putString ("Name", "John"); 

editor.putInt ("Age",28) ; 

editor.putFloat ("Height", 1.77); 

(6) 通过 commit() 方 法 提交 数据 。 


eqditor.ccommit()7 


完成 上 述 步 又 后 ,如 果 需 要 从 已 经 保存 的 SharedPreferences 中 读 取 数据 ,同样 是 调用 
getSharedPreferences() 方 法 ,并 在 方法 的 第 1 个 参数 中 指明 需要 访问 的 SharedPreferences 
名 称 , 然 后 通过 get Type>() 方 法 获取 保存 在 SharedPreferences 中 的 NVP., 
SharedPreferences sharedPreferences- getSharedPreferences (PR NAME, MEE) ; 
String name= sharedPreferences.getString ("Name", "name" ; 
int age- sharedPreferences.getInt ("Age", 20); 
float height= sharedPreferences.getFloat ("Height",) ; 

上 述 代 码 中 ,get<Type>() 方 法 中 的 第 1 个 参数 是 NVP 的 名 称 。 

第 2 个 参数 是 在 无 法 获取 到 数值 的 时 候 使 用 的 缺 省 值 。 如 getFloat() 的 第 2 个 参数 为 
缺 省 值 ,如 果 preference 中 不 存在 该 key, 将 返回 缺 省 值 。 

3. 访问 其 他 应 用 程序 数据 的 SharedPreferences 

如 果 需 要 创建 访问 其 他 应 用 程序 数据 的 SharedPreferences, 其 前 提 条 件 是 : 

在 SharedPreferences 对 象 创建 时 ,为 其 指定 Context. MODE_WORLD_READABLE 
或 者 Context. MODE_WORLD_WRITEABLE 权限 。 


PEPPE 


Context otherApps= createPackageContext (" com. hisoft. sharedpreferenoes", Context. CONTEXT IGNORE _ 


SECURITY); 

SharedPreferences sbaredPreferences- otherYrps.getSharedPreferenoes ("testZpp", Context.MIE WORID READPHIE) ; 

String name= sharedPreferences.getString "name", ""); 

int age- sharedPreferences.getTnt ("age", 1); 

如 果 想 采用 读 取 xml 文件 方式 ,直接 访问 其 他 应 用 SharedPreferences 对 应 的 xml 3C 
件 , 代 码 如 下 : 

File sfe new File("/data/data/« package name» /shared prefs/mypreferences. xml") ; 

//« package name> 应 替换 成 应 用 的 包 名 


4. 访问 资源 文件 
(1) 访问 存储 在 res 目录 下 的 文件 ,如 res/raw 目录 下 : 
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TrputStresm iso getPesouross () .qherRanEescuroe (R. rew. testVideo) ; 
(2) 访问 存储 在 assets 目录 下 的 文件 : 

InputStreem anyFile- getAssets () open (name) ; 

注意 : 存储 文件 的 大 小 有 限制 。 


SharedPreferences 对 象 与 后 续 讲 解 的 SQLite 数据 库 相 比 ,省 略 了 创建 数据 库 、 创 建 
表 、 写 SQL 语句 等 诸多 操作 ,相对 而 言 更 加 方便 ,简洁 。 但 是 SharedPreferences 也 有 其 自 
身 缺 陷 , 比 如 其 只 能 存储 boolean,int, float, long 和 String 这 5 种 简单 的 数据 类 型 ,无 法 进 
行 条 件 查询 等 。 所 以 不 论 SharedPreferences 的 数据 存储 操作 是 如 何 简 单 , 它 也 只 能 是 存 


// 存 放声 音 文件 


// 存 放 数 据 文件 


储 方式 的 一 种 补充 ,而 无 法 完全 蔡 代 如 SQLite 数据 库 这 样 的 其 他 数据 存储 方式 。 


9.1.2 读 取 应 用 程序 数据 案例 


上 面 简 单 介绍 了 SharedPreferences 的 基础 知识 和 存储 访问 应 用 方法 ,下 面 通过 一 个 


案例 详细 介绍 SharedPreferences 访问 本 程序 数据 的 应 用 。 

(1) 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 
SharedPreferencesDemo ,目标 API 选 择 10( 即 Android 2. 
3. 3 版 本 ) ,应 用 程序 名 为 SharedPreferencesDemo . £2.44 Jy 
com. hisoft。sharedpreferences ,创建 的 Activity 的 名 字 为 
MainActivity, 最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自动 
添加 为 10 ,创建 项 目 工程 如 图 9-1 所 示 。 

(2) 修改 res 目录 下 layout 文件 夹 中 的 main. xml X 
件 , 设 置 线性 布局 ,添加 一 个 TextView 控件 和 两 个 
EditText 控件 描述 ,并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 : 

X <?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?» 
< Linearlayout xmlns:android- "http: //scheres. 
android.om/apk/res/android" 


D 


3 android:orientation- "vertical" 

4 android:layout width- "fill parent" 

5 android:layout height- "fill parent" 

6. > 

7. < TextView 

8. android:layout width- "fill parent" 

9 android:layout height- "wrap content" 
10. android:text- "6 string/inputname" 

un. > 

12. <FditText android:layout width= "match parent" 
B. android:layout height- "wrap content" 
14. android:id- "@+ id/username"» 

15. < reguestFocus» < /reguestFocus» 


16. « /EditText» 
17. «/Linearlayout» 
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" 


strings. xal 
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9-1 SharePreferencesDaro 
工程 目录 结构 
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(3) 修改 res 目录 下 values 文件 夹 中 的 strings. xml 文件 ,代码 如 下 : 


<?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?» 

< resources» 
< string name= "hello"> Hello World, MainActivity!« /string» 
< string name= "app. name" SharedPreferencesDemo« /string» 
< string name= "inputname"> 请 输入 用 户 名 :< /string> 


< /resources> 


(4) 修改 src 目录 中 com. hisoft. sharedpreferences 包 下 的 MainActivity. java 文件 ， 
代码 如 下 : 


和 


1. | package om.hisoft.sharedpreferenoes; 

import ocm.hisoft.sharedpreferences.R; 

3. inport ardroid.app.Activity; 

4 inport android.content.SharedPreferences; 

5 inport android.content.SharedPreferences.Editor; 
6. import android.os.Bundle; 
1 
8 
9 


D 


inport android.view.Menu; 
inport android.view.MenuItem; 
inport android.widget.EditText; 


1l. public class MainActivity extends Activity ( 
13. private EditText et name; 


14. private static final String NAME- "name"; 
15. private static final int EXIT- 1; 


16. 

17. /** Called when the activity is first created. * / 

18. GOverride 

19. public void onCreate (Bundle savedInstanceState) { 

20. Super.onCreate (savedInstanceState) ; 

21. setContentView (R.layout.main); 

22. 

23. this.et name- (EditText) this.findViewById(R.id.username); 

24. 

2h. SharedPreferences sp- this.getSharedPreferences ("mypreference", 
ME WORLD READAHIE); 

26. String username- sp.getString (NAME, ""); 

21. 

28. this.et name.setText (username) ; 

29. 

30. } 

3. 

32. GOverride 

33. protected void onDestroy() { 
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34. Super .onDestroy () ; 

35. SharedPreferenoes sp- this.getSharedPreferences ("iypreferenoe", ME - 
WORLD FEADPHIE); 

36. SharedPreferenoes.Editor edit- sp.edit().putString(NAME, this.et - 
name.getText () .toString()) ; 

31. edit.camit() ; 

38. P 

39. 

40. GOverride 

4l. public boolean onCreateOptionsMenu (Menu menu) ( 

42. menu.add(0, EXIT, 0, "退出 程序 "); 

43. retum true; 

44. } 

45. 


46. GOverride 
47. public boolean onOptionsItemSelected (MenuTtem item) { 


48. 

49. if (item.getItemId()- - EXIT) ( 

50. this.finish(); 

51. ) 

5e. return super.onOptionsItemSelected (item) ; 

53: } 

54. } 

(5) 部 署 运行 程序 ,SharedPreferencesDemo 工程 运行 结果 如 图 9-2 所 示 。 


输入 用 户 名 “张学友 ”, 下 次 程序 启动 后 会 自动 读 取 用 户 名 在 编辑 框 ,如 图 9-3 所 示 。 
Ni 5554:wj 


SharedPreferencesDemo 
SharedPreferencesDemo 


d 


图 9-2 ”SharedPreferenoesDam 运行 效果 图 9-3 自动 读 取 用 户 名 


数据 存储 在 路 径 data/data/com. hisoft. sharepreferences/shared_prefs/ 目 录 下 ,通过 
选择 Eclipse 菜单 中 的 Window 一 Show View 一 Other 菜单 项 ,在 对 话 框 中 展开 android X 
IER ,选择 下 面 的 File Explorer 视图 ,然后 在 File Explorer 视图 中 展开 ,如 图 9-4 所 示 , 名 
称 为 mypreferences. xml 文件 . 单 击 Pull a file from a device 按钮 导出 文件 ,文件 内 容 如 下 


面 代码 所 示 。 
1. <?xml version- '1.0' encoding- 'utf- 8' standalone= 'yes' ?> 
2. «map» 
3. «string name- "name"> 张 学 友 < /string» 
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2012-09-22 03:30 


2012-09-22 03:44 
Bl sypreference. xal 109 2012-08-22 03:44 -rwrner— 


9.4 数据 存储 路 径 


< /map> 


9.1.3 读 取 其 他 应 用 程序 数据 案例 
上 述 简单 介绍 了 SharedPreferences 访问 其 他 应 用 程序 数据 的 条 件 和 方法 ,下 面 通过 


一 个 案例 详细 介绍 SharedPreferences 访问 其 他 应 用 
程序 数据 的 应 用 。 

(1) 创建 一 个 新 的 Android 工程 , 工程 
名 为 OtherSharedPreferencesDemo ,目标 API 选择 
10 CHI Android 2.3.3 版 本 ), 应 用 程序 名 为 
OtherSharedPreferencesDemo , 包 名 为 com. hisoft. 
activity, 创 建 的 Activity 的 名 字 为 MainActivity, 最 
小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自动 添加 为 10， 
创建 项 目 工程 如 图 9-5 所 示 。 

(2) 修改 res 目录 下 layout 文件 夹 中 的 


BÀ OtherSharedPreferencesDeno 
Bsr 
S-E con. hisoft activity 
Wainctivity. java 
B-D een [Generated Java Files] 
d) MÀ Android 2.3.3 
E urets 
9» re 
S) QR drerable-hápi 
B draerable-ldpi 
B drarable-ndpi 
BG Layout 
M main. xnl 
B Q values 
I strings sal 
[gl Anároidileni fest. xnl 
default. properties 
D proguard. cfe 


main. xml 文件 ,设置 线性 布局 ,添加 一 个 TextView 9-5 OtherSharecPreferencesDam 
控件 描述 ,并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 : 工程 目录 结构 


1 
2 
3 
4 
L3 
6. 
7 
8. 
9. 


10. 
1. 
12. 


<?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?» 

< Linearlayout xmins:android- "http: //schemas android. ocn/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width= "fill parent" 
android:layout height- "fill parent" 
> 

<TextView  android:id- "@+ id/textviewl" 
android:layout width= "fill parent" 
android:layout height- "wrap content" 
android:text- "" 
/» 

< /Linearlayout^ 


(3) 修改 sre 目录 中 com. hisoft. activity & F fl] MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 : 


mug um cec ec e 


package oam.hisoft.activity; 


inport android.arp.Activity; 

inport android.content.Context; 

inport android.ccntent.SharedPreferenoes; 
inport android.os.Bundle; 
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8. import android.widget.TextView; 


9: 

10. public class MainActivity extends Activity { 

i 

12. private TextView tv; 

13. 

14. /**Called when the activity is first created. * / 
15. GOverride 

16. public void onCreate (Bundle savedInstanceState) ( 
n. Super.onCreate (savedInstanceState) ; 

18. setContentView (R. layout main) ; 

19. 

20. Context ctx- null; 

2l. try 

22. { 

23. /获取 其 他 程序 所 对 应 的 Context 

24. ctx- createPackageContext. (oam. hi soft . sharedpreferences", 
25. Context .OONTEXT IGNORE SECURITY); 

26. ) 

27. catch (NameNotFoundException e) 

28. t 

29. e.printStackTrace() ; 

3. ) 

3l // 使 用 其 他 程序 的 context 获取 对 应 的 SharedPreferences 


32 SharedPreferences prefs- ctx.getSharedPreferences ("mypreference", 
33. Context.MODE WORLD READABLE); 

34. // 读 取 数据 

35 String name= prefs.getString("name", ""); 

36. this.tv- (TextView) findViewById(R.id.textviewl); 

37. // 显 示 读 取 的 数据 内 容 


38. this.tv.setText ("H HE fe I. FIER FF S ALB. name 的 值 :" yr) 

*name); 
39. $ OtherSharedPreferencesDemo 
40. ] 


(4) 部 署 运行 OtherSharedPreferencesDemo T. ff. iX 
取 上 一 案例 存储 的 name (f ,程序 运行 结果 如 图 9-6 所 示 。 图 96 程序 运行 结果 


9.2 文件 存储 


Android 系统 使 用 的 是 基于 Linux 的 文件 系统 ,应 用 程序 开发 人 员 可 以 建立 和 访问 程 
序 自身 的 私有 文件 ,也 可 以 访问 保存 在 资源 目录 中 的 原始 文件 和 XML 文件 。 此 外 ,还 可 
以 在 SD 卡 等 外 部 存储 设备 中 保存 文件 信息 等 。 


第 ($) * Android 数据 存储 与 访问 


9.2.1 文件 存储 简介 


在 Android 系统 中 ,允许 应 用 程序 创建 仅 能 够 自身 访问 的 私有 文件 ,文件 保存 在 设备 
的 内 部 存储 器 上 ,文件 默认 保存 路 径 位 置 是 /data/data/ 一 package name / files/ 目 录 下 。 

Android 系统 不 仅 支 持 标准 Java 的 IO 类 和 方法 ,还 提供 了 能 够 简化 读 写 流 式 文件 过 程 
的 方法 。 关 于 文件 存储 ,Activity 提供 了 openFileOutputO 77 i f openFileInput() 方 法 。 

openFileOutput() 方 法 可 以 用 于 把 数据 输出 到 文件 中 。 

openFileInput() 方 法 为 打开 应 用 程序 私有 文件 读 取 数据 。 

具体 的 实现 过 程 与 在 J2SE 环境 中 保存 数据 到 文件 中 是 一 样 的 。 文 件 可 用 来 存放 大 量 
数据 ,如 文本 、 图 片 和 音频 等 。 

FRE openFileOutput O 7r i; Bl openFileInput() 方 法 的 用 法 。 

(D openFileOutput() 方 法 的 用 法 。 

openFileOutput() 方 法 为 打开 应 用 程序 私有 文件 写 信 数据, 如果 指定 的 文件 不 存在 ， 
则 创建 一 个 新 的 文件 。 

openFileOutput() 方 法 的 语法 声明 : 

public FileOutputStream cpenFileOutput (String name, int mode) 

第 1 个 参数 是 文件 名 称 ,这 个 参数 不 能 包含 路 径 分 隔 符 “/”。 

第 2 个 参数 是 文件 操作 模式 。 

使 用 openFileOutput() 方 法 创建 新 文件 ,代码 如 下 : 

1. String NAME-"test.txt"; /定义 了 创建 文件 的 名 称 test.txt 


2. FileOutputStream fos- openFileOutput (NAME, Context.MODE PRIVATE); 
// 使 用 cpenFileoutput () 方 法 以 私有 模式 建立 文件 


3. String ts- "This is a test data"; 

4.  fos.write(ts.getBytes ()) ; /将 数据 写 和 文件 

5.  fos.flush(; // 将 缓存 中 所 有 剩余 的 数据 写 人 文件 
6.  fos.close(); // 关 闭 流 


(2) openFileInput() 方 法 的 用 法 。 

如 果 要 打开 存放 在 /data/data/ 一 package name 二 /files 目录 下 的 应 用 程序 私有 的 文 
件 , 可 以 使 用 openFileInput() 方 法 。 

openFileInput() 方 法 的 语法 声明 : 

方法 参数 也 是 文件 名 称 , 字 符 串 中 不 能 包含 路 径 分 隔 符 “/”。 

使 用 openFileInput () 方 法 打开 已 有 文件 ,代码 如 下 : 


7.  FileInputStreem inStream= this.getContext () .aqpenFileInput ("test..txt") ; 
8. try{ 

9. BytehrrayOutputStreem outStream- 

10. new ByteArrayOutputStreem() ; 
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Ms byte[] buffer- new byte[1024]; 


12. — intlent--1; 


13.  while((length- inStream.read(puffer)) !=-— 1){ 
14. outStream.write (buffer, 0, length); 

15. } 

16.  outStream.close(); 


17. inStream.close(); 


18. retum outStream.toString () ; 


19. ) catch (IGExcepticn e) ( 
20. Iog.i("FileTest", e.getMessage ()); 


2.. ] 


如 果 想 直接 使 用 文件 的 绝对 路 径 , 可 以 使 用 如 下 代码 ; 


1. File file- new File("/data/data/ om.hisoft.activity/files/test.txt"); 

2. FileInputStream inStream- new FileInputStream(file); 

上 面 第 1 行文 件 路 径 中 的 com. hisoft. activity 为 应 用 所 在 包 。 

对 于 私有 文件 只 能 被 创建 该 文件 的 应 用 访问 。 如 果 和 希望 文件 能 被 其 他 应 用 读 和 写 ,可 
以 在 创建 文件 时 指定 Context: MODE. WORLD _ READABLE 和 Context. MODE _ 


WORLD WRITEABLE 权限 。 


Activity 还 提供 了 getCacheDir() 和 getFilesDir() 方 法 。 
getCacheDir() 方 法 用 于 获取 /data/data/ 一 package name 二 /cache 目录 。 
getFilesDir( ) 方 法 用 于 获取 /data/data/ 一 package name /files 目录 。 


注意 : 


(1) openFileOutput() 和 openFileInput() 方 法 使 用 时 必须 使 用 try{} catch{} 捕 获 异 常 。 

(2) 创建 的 文件 保存 在 /data/data/ 一 package name >/files 目录 下 , 如 /data/data/ 
com. hisoft. activity/files/test. txt. 

同上 节 讲 述 的 一 样 ,通过 File Explorer 视图 ,在 File Explorer 视图 中 展开 /data/data/ 
—package name /files 目录 即 可 看 到 该 文件 。Android 系统 支持 4 种 文件 操作 模式 ,如 


表 9-1 所 示 。 
表 9-1 Android 系统 支持 的 4 种 文件 操作 模式 
文件 操作 模式 值 d æ 
私有 模式 ,缺陷 模式 ,文件 仅 能 够 被 文件 创建 程序 访问 ,或 
具有 相同 UID 的 程序 访问 。 为 默认 操作 模式 ,代表 该 文件 
MODE_PRIVATE 0 | 是 私有 数据 ,只 能 被 应 用 本 身 访问 。 在 该 模式 下 写 和 人 的 内 
容 会 覆盖 原文 件 的 内 容 , 如 果 想 把 新 写 人 的 内 容 追 加 到 原 
文件 中 ,可 以 使 用 Context MODE_APPEND 
追加 模式 ,模式 会 检查 文件 是 否 存 在 ,存在 就 往 文件 追加 
MODE_APPEND 32 768 | 内 容 ,否则 就 创建 新 文件 
MODE_WORLD_READABLE 1 | 全 局 读 模式 ,允许 任何 程序 读 取 私有 文件 
MODE WORLD WRITEABLE 2 | 全 局 写 模式 ,允许 任何 程序 写 人 私有 文件 


注意 : 在 使 用 上 述 模 式 时 , 可 以 用 “十 ”来 选择 多 种 模式 ,比如 openFileOutput 
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(FILENAME,Context. MODE PRIVATE 十 MODE WORLD READABLE);. 
9.2.2 文件 存储 应 用 案例 


上 节 介 绍 了 文件 存储 访问 方式 及 访问 方法 ,下 面 通过 
一 个 文件 存储 案例 详细 介绍 访问 File 的 应 用 。 

(1) 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 
FileWriteAndReadDemo. H fx API 选择 10( 即 Android 
2.3.3 版 本 ) ,应 用 程序 名 为 FileWriteAndReadDemo, 包 
名 为 com. hisoft ,创建 的 Activity 的 名 字 为 MainActivity 
最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自动 添加 为 10, 创 
建 项 目 工程 如 图 9-7 所 示 。 

(2) 修改 res 目录 下 layout 文件 夹 中 的 main. xml 文 
件 , 添 加 EditText、TextView 和 Button 控件 ,代码 如 下 : 


S 3S Filefri ehndkeadDeno 
SS sre 
BB. con hisoft 
四 - 国 FileUtil. java 
B-f) mainkAetivity java 
B- cen [Generated Java Files] 
-BÀ Android 2.3.3 
& assets 
Bre 
© trsrahle-hapi 
d Qo drersblecldpi 
E rerable-ndpi 
BG layout 
M main xml 
日 values 
国 strings. xml 
E Androi dhani fest. xml 
default, properties 
proguard. cfe 


1.  «?xml version "1.0" encoding- "utf- 8"?> 9-7 Fi ldr iteAndReaDaro 

2. < LinearTayout wmlns:androide "http://scheres. 工程 目录 结构 
android.om/apk/res/android" 

3. android:orientation- "vertical" 

4 android:layout width- "fill parent" 

5 android:layout height= "fill parent" 

6. > 

7. 

8. < TextView 

9. android:layout width- "fill parent" 

10. android:layout height- "wrap content" 

di. android:text= "Gstring/filename" 

12. /> 

13. 

14. «EditText 

15. android:layout width= "fill parent" 

16. android:layout height- "wrap content" 

d android:id- "e+ id/filename" 

18. ^ 

19. 

20. < TextView 

2. android:layout width= "fill parent" 

2. android:layout_height= "wrap content" 

23. android:text- "éstring/oontent" 

24. h^ 

25. 

26 «EditText 

2 android:layout width= "fill parent" 

28 android:layout height- "wrap content" 

29 android:minLines- "3" 
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30. android:id= "@+ id/oontent" 
Ms 

32. 

3. «Linearlaycut 

34. android:orientation- "horizontal" 

35. android:laycut width= "fill parent" 

36. android:layout height= "fill parent" 

3i 

38. <Button 

39. android:layout width- "wrap content" 
40. android:layout height- "wrap content" 
a. android:id= "6 id/button" 

a. android:text= "@string/save" 

43. ^ 

44. 

45. < Button 

46. android: layout width= "wrap content" 
47. android: layout_height= "wrap content" 
48. android: id= "@+ id/read" 

49. android:text= "@string/read" 

50. /> 

51. < ALànearlaycut» 


52. < /Linearlayout> 
(3) 在 src 目录 中 的 com. hisoft 包 下 创建 FileUtil. java 文件 ,代码 如 下 : 


package cam.hisoft; 

inport java.io.ByteArrayOutputStream; 
import java.io.FileInputStream; 
inport java.io.FileOutputStream; 


inport android.content.Context; 


inport android.util.Log; 


Ll 
10.  * 文件 保存 与 读 取 功能 实现 类 
u. * Qauthor Administrator 


12. */ 

13. public class FileUtil( 

14. 

15. pblic static final String TAG- "FileService"; 
16. private Context context; 

n. 

18. ”// 得 到 传人 的 上 下 文 对 象 的 引用 

19. public FileUtil(Context context) { 

20. this.context- context; 
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public FileUtil (){ 


* 保存 文件 


* @param fileName 文件 名 
* @param content 文件 内 容 
* Qthrows Exception 
*/ 
public void save(String fileName, String content) throws Exception ( 


// 由 于 页 面 输入 的 都 是 文本 信息 ,因此 当 文 件 名 不 是 以 .bt 后 级 名 结尾 时 ,自动 加 
// 上 ext fri 
if (IfileNeme.endsWith (".txt")) { 
人 ileName= fileNamet "txt"; 
byte[] bu£- £ileNeme.getBytes ("i so8859- 1") ; 
Log.e(TAG, new String (buf, "ut£- 8")); 
人 ileNamer= new String (buf, "ut£- 8"); 
Iog.e (TAG, fileName); 


// 如 果 希 望 文件 被 其 他 应 用 读 和 写 ,可 以 传人 
/ /apenFileOutput ("oubput.txt"，Context.MDDE WORLD READABIE* Context.MODE WORLD WRTTEABLE); 


FileOutputStream fos- context.cpenFileOutput (fileName, context.MOLE PRIVATE); 
fos.write (content .getBytes () ) ; 
fos.close(); 


* 读 取 文 件 内 容 


* Qparam fileName 文件 名 

* @retum 文件 内 容 

* Qthrows Exception 

*/ 

public String read(String fileName) throws Exception { 
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65. ”// 由 于 页 面 输入 的 都 是 文本 信息 ,因此 当 文 件 名 不 是 以 .bt 后缀 名 结尾 时 ,自动 加 上 .bd 
IE: 


66. if (IfileName.endswith(".txt")) ( 

67. fileName- fileName* ".txt"; 

68. } 

69. 

70. FileInputStream fis- context.openFileInput (fileName); 
Ws ByteArrayOutputStream baos- new ByteArrayoutputStream(); 
7. 

73. byte[] bu£- new byte[1024] ; 

"74. int len- 0; 

75. 

76. // 将 读 取 后 的 数据 放置 在 内 存 中 一 一 ByteArrayoutputStream 
TI. while ((len- fis.read(bpuf)) !=-1) ( 

78. baos.write (buf, 0, len); 

79. j 

80. 

81. fis.close(); 

g. baos.close(); 

83. 


// 返 回 内 存 中 存储 的 数据 
retum baos.toString(); 


BESREBE 


) 


(4) 修改 src 目录 下 包 com. hisoft 中 的 MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 : 
1. package oam.hisoft; 

2. import android.app.Activity; 

3. inport android.os.Bundle; 

4. import amdroid.util.log; 

5. import android.view.View; 

6. import android.widget.Button; 

7. import android.widget .EditText; 

8. import android.widget.Toast; 

9. public class Mainhctivity extends Activity ( 

10. /**Called when the activity is first created. * / 
n. 

12. — //f$8] Fati xb 

13. private FileUtil fileService- new FileUtil(this); 


14. ”// 定 义 视图 中 的 filene fp A f£ XE e. 
15. private EditText fileNameText; 

16. /定义 视图 中 的 ccntentText 输 入 框 对 象 
17. private EditText contentText; 
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/定义 一 个 Teast 提 示 对 象 
private Toast toast; 

GOverride 

public void onCreate (Bundle savedInstanoeState) ( 
super.anCreate (savedInstanceState) ; 
setContentView (R. layout main) ; 


// 得 到 视图 中 的 两 个 输入 框 和 两 个 按钮 的 对 象 引用 
Button button- (Button)this.findViesById(R.id.button) ; 
Button read- (Button) this.findViewById (R. id.read); 
fileNameText- (EditText) this.findViewById(R.id.filename) 
contentText- (EditText) this.findViewById(R.id.content) ; 


/为 保存 按钮 添加 保存 事件 
button.setOnClickListener (new View.OnClickListener() ( 
GOverride 
public void onClick(View v) ( 


String fileName- fileNameText.getText () .toString() ; 
String content- content Text .getText () .toString() ; 


// 当 文件 名 为 空 的 时 候 ,提示 用 户 文件 名 为 空 ,并 记录 日 志 
ifGsEmpty(fileName)) ( 


toast- Toast.makeText (MainActivity.this, R.string.empty filename, Toast.IENGTH IONG); 


toast.setMargin (RESULT CANCEIED, 0.345f); 
toast.show() ; 

Iog.w(fileService.TAG, "Ihe file name is empty"); 
return; 


// 当 文件 内 容 为 空 的 时 候 , 提 示 用 户 文件 内 容 为 空 ,并 记录 日 志 
if (isEhpty (content)) { 


toast- Toast.makeText (MainActivity.this, R.string.empty content, Toast.IENGTIH ICNG); 


toast.setMargin (RESULT CANCEIED, 0.345f); 
toast.show() ; 

Iog.w(fileService.TAG, "The file content is empty"); 
return; 


// 当 文件 名 和 内 容 都 不 为 空 的 时 候 , 调 用 fileService f save 方 法 
// 当 成 功 执行 的 时 候 , 提 示 用 户 保存 成 功 ,并 记录 日 志 
// 当 出 现 异 常 的 时 候 , 提 示 用 户 保存 失败 ,并 记录 日 志 
tyi 
fileServiœ.save (fileName, content); 
toast- Tcast.makeText (MainActivity.this, R.string.sucoess, Toast.IENGTH IONG); 
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toast.setMargin(RESULT CANCEIED, 0.345f); 
toast.show() ; 
Iog.i (fileService.TAG, "The file save successful"); 
) catch (Exception e) ( 
toast- Toast .makeText (Mainhctivity.this, R.string.fail, Toast.IENGTH ICNG); 
toast.setMargin(RESULT CANCELED, 0.345f); 
toast.show(); 
Iog.e(fileService.TAG, "The file save failed"); 


/为 读 取 按钮 添加 读 取 事件 
read.setOnClickListener (new View.OnclickListener() ( 
GOverride 
public void onClick(View v) ( 


// 得 到 文件 名 输入 框 中 的 值 
String fileName- fileNameText .getText () .toString() ; 


// 如 果 文 件 名 为 空 , 则 提示 用 户 输入 文件 名 ,并 记录 日 志 
if (isEmpty(fileNeme)) ( 
toast- Toast .makeText (MainActivity.this, R.string.empty filename, Toast.IENGTH ICNG); 
toast.setMargin (RESULT CANCEIED, 0.345f); 
toast.show() ; 
Icg.w(fileService.TAG, "The file name is empty"); 
retum; 


// 调 用 £ileService lf] read 方 法 ,并 将 读 取出 来 的 内 容 放 入 到 文本 内 容 输 入 框 里 面 
// 如 果 成 功 执行 ,提示 用 户 读 取 成 功 , 并 记录 日 志 
// 如 果 出 现 异常 信息 (例如 文件 不 存在 ), 提 示 用 户 读 取 失 败 , 并 记录 日 志 
tyi 
contentText.setText (fileService.read (fileName) ); 
toast= Toast makeText (MainActivity.this, R.string.read success, Toast.lENGIH IONG); 
toast.setMargin(FESULT CANCEIED, 0.345f); 
toast.show() ; 
Log.i (fileService.TAG, "The file read successful"); 
) catch (Exoeption e) ( 
toast Toast .makeText (MainActivity.this, R.string.read fail, Toast.lENGTH IONG); 
toast.setMargin(FESULT CANCEIED, 0.345f); 
toast.show() ; 
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107. Lcg.e (£ileService.TAG, "The file read failed"); 
108. ) 


115. isy 7] 1k WE SE AE EB Je 8 s 
116. private boolean isEmpty String s) { 


117. if(s--null| | "".equals (s.trim())) ( 
118. retum true; 

119. ) 

120. return false; 

121. ) 

122. 

123. ] 


(5) 修改 res 目录 下 values 文件 下 的 strings. xml 文件 ,代码 如 下 : 


1. <?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 

2. < resources» 

3 < string name= "hello"> Hello World, Mainactivity!« /string» 
4 < string name= "app. name"> FileWriteAndReadDemo< /string» 
5. < string name= "filename"> 文 件 名 < /string> 

6 < string name= "read"> 读 文件 < /string» 

3 < string name= "save"> 保 存 文件 < /string» 

8. < string name= "content"> 文 件 内 容 < /string» 

9 < string name- "success> 保存 成 功 < /string> 


10. < string name= "failw> 保 存 失败 < /string> 

< string name= "empty filenamew> 空 文件 名 < /string» 
12. < string name= "read _ success"> 读 取 成 功 < /string> 
ik < string name= "read fail"> 读 取 失 败 < /string> 

14. < string name= "empty_content"> 空 文件 内 容 < /string> 
15. < /resources» 


(6) 如 需 存 人 SD 卡 ,需要 在 AndroidManifest. xml Xf P H — manifest rp is Jun ise 3 
文件 的 权限 ,具体 代码 见 9. 2. 3 节 的 案例 。 

(7) 部 署 工程 FileWriteAndReadDemo ,程序 运行 效果 如 图 9-8 所 示 。 

输入 存储 的 文件 名 及 文件 内 容 , 单 击 * 保 存 文件 按钮, 如果 保存 成 功 ,Toast 会 显示 保 
存 成 功 提示 信息 ,如 图 9-9 和 图 9-10 所 示 。 文 件 存储 到 目录 /data/data/com. hisoft/files/ 
下 ,打开 DDMS 视图 下 的 File Explorer 面板 进行 查看 .如 图 9-11 所 示 。 

下 次 启动 后 ,在 “文件 名 ”文本 框 中 输入 文件 名 , 单 击 “ 读 文件 ”按钮 ,文件 内 容 会 自动 读 
取出 来 。 然 后 Toast 会 显示 提示 信息 ,logcat 显示 读 取 成 功 ,如 图 9-12 和 图 9-13 所 示 。 如 
果 没 有 填写 “文件 名 ”, 单 击 “ 读 文件 ”按钮 ,Toast 信息 会 提示 “ 空 文件 名 ”,Logcat 会 显示 
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FileWriteAndReadDemo 


图 9-8 FileWritendReadDam 运行 效果 


* 348 
FileWriteAndReadDemo 


this is a test from bjzf 


图 9-9 保存 文件 成 功 


图 9-10 保存 成 功 日 志 


“The file name is empty". 


9.2.3 SDCard 存储 简介 


SD -F (Secure Digital Memory Card) $Œ Android 的 外 部 存储 设备 ,广泛 使 用 于 数码 设 
备 上 ,Android 系统 提供 了 对 SD 卡 的 便捷 的 访问 方法 。 

上 节 讲 述 了 使 用 Activity 的 openFileOutput() 方 法 保存 文件 ,文件 是 存放 在 手机 自身 
空间 内 ,一 般 手 机 的 自身 存储 空间 不 大 ,如 果 要 存放 像 视频 这 样 的 大 文件 ,人 们 通常 把 它 放 
咎 在 外 部 的 存储 设备 SDCard 上 。 

SD 卡 适用 于 保存 大 尺寸 的 文件 或 者 是 一 些 无 需 设置 访问 权限 的 文件 ,可 以 保存 录制 
的 大 容量 的 视频 文件 和 音频 文件 等 。 

SD 卡 使 用 的 是 FAT(File Allocation Table) 的 文件 系统 ,不 支持 访问 模式 和 权限 控 
制 ,但 可 以 通过 Linux 文件 系统 的 文件 访问 权限 的 控制 保证 文件 的 私密 性 。 
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图 9-11 文件 保存 路 径 


"E 
FlleWriteAndReadDemo 


file.txt 


this is a test from bjzf 


mT 


9-12 文件 读 取 成 功 


09-23 03:51:14.739 _ I 7728 FileService The file read successful 


图 9-13 logat 显示 文件 读 取 成 功 


1. SD 卡 创建 方式 

Android 模拟 器 支持 SD F ,但 模拟 器 中 没有 默认 的 SD F .应 用 程序 开发 人 员 必 须 在 
模拟 器 中 手工 添加 SD 卡 的 映像 文件 。 

创建 SD 卡 有 两 种 方式 : 一 种 是 通常 在 Eclipse 创建 模拟 器 时 创建 SD 卡 ; 另 外 一 种 是 
使 用 二 Android SDK>/tools 目录 下 的 mksdcard 工具 创建 SD 卡 映像 文件 。 

在 控制 台 窗 口中 进入 android SDK 安装 路 径 的 tools 目录 下 ,使 用 mksdcard 工具 , 命 
令 如 下 : 


mksdcard -1  SDCa 1024M d:\android\sdcard file 


第 1 个 参数 -1 表示 后 面 的 字符 串 是 SD 卡 的 标签 ,这 个 新 建立 的 SD 卡 的 标签 是 
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SDCa。 

第 2 个 参数 1024M 表示 SD 卡 的 容量 是 1GB。 

第 3 个 参数 表示 SD 卡 映像 文件 的 保存 位 置 , 上 面 的 命令 将 映像 保存 在 d:\android H 
录 下 的 sdcard_file 文 件 中 。 在 CMD 中 执行 该 命令 后 ,可 在 所 指定 的 目录 中 找到 生产 的 
SD 卡 映 像 文件 。 

2. 访问 SD 卡 

在 编程 访问 SD 卡 , 往 SD 卡 存放 文件 之 前 ,首先 程序 需要 先 判断 手机 是 否 装 有 SD 卡 
(检测 系统 的 /sdcard 目录 是 否 可 用 ) ,并 且 可 以 进行 读 写 。 如 果 不 可 用 , 则 说 明 设 备 中 的 
SD 卡 已 经 被 移 除 ( 如 用 在 Android 模拟 器 , 则 表明 SD 卡 映像 没有 被 正确 加 载 ) ;如 果 可 用 ， 
则 直接 通过 使 用 标准 的 Java. io. File 类 进行 访问 ,使 用 代码 如 下 : 


16. if(Environment.getExternalStorageState () . 
17. eguals(Envirorment.MEDIA MOUNTED) ) { 


18. /获取 spcard 目 录 

19. File sdCardDir- Enviroment .getExtemalStorageDirectory () ; 
20. File saveFile- new File(sdCardDir, "test.txt"); 

21: FileOutputStream outStream= new FileOutputStream(saveFile) ; 
22. outStream.write ("How are you!" .getBytes ()) ; 

A. outStream.close () ; 

24. } 


上 述 代码 中 Environment. getExternalStorageState( ) 方 法 用 于 获取 SDCard 的 状态 ， 
如 果 手 机 装 有 SDCard, 并 且 可 以 进行 读 写 ,那么 方法 返回 的 状态 等 于 Environment. 
MEDIA MOUNTED. 

第 4 fI) Environment. getExternalStorageDirectory() 方 法 用 于 获取 SDCard 的 目录 。 
或 使 用 下 面 的 代码 完成 : 

File saveFile- new File("/sdcard/test.txt"); 
FileOutputStream outStream= new FileOutputStream(saveFile); 
outStream.write ("How are you!" .getBytes ()) ; 
outStream.close(); 

注意 : 在 处 理 中 文字 符 时 需要 注意 编码 问题 ,发 送 和 接收 保存 和 读 取 都 采用 相同 的 
字符 编码 ,一 般 采 用 utf-8 编码 ,以 防 出 现 乱码 。 


9.2.4 SD 卡 存储 应 用 案例 


ERMAT SDCard 创建 方式 及 访问 方法 ,下 面 通过 一 个 案例 详细 介绍 访问 SDCard 
的 应 用 。 

(1) 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 SDCardDemo, 目 标 API 选择 10( 即 
Android 2. 3. 3 版 本 ), 应 用 程序 名 为 SDCardDemo, 包 名 为 com. hisoft. activity, 创 建 的 
Activity 的 名 字 为 MainActivity, 最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自动 添加 为 10, 创 
建 项 目 工程 如 图 9-14 所 示 。 

(2) 修改 res 目录 下 layout 文件 夹 中 的 main. xml 文件 ,设置 线性 布局 ,添加 两 个 
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EditText 控件 和 两 个 Button 控件 描述 ,并 设置 相关 属性 , 代 
码 如 下 : 


B JB. con. hisoft. activity 
Ü ninhctivity. java. 

由 - 吕 gen [Generated Java Files] 
i HÀ Android 2.3.3 

E» assets 
[rd 

BE dravable-hdpi 

BE drawable-ldpi 

BE drawable-ndpi 


1.  «?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 
2.  «Linearlayout smins:android- "http://schemas. android. oam/apk/ 
res/android" 

android:orientation- "vertical" 


android:layout width- "fill parent" tS m 
main xnl 
android:layout height= "fill parent" B GP values 
国 strings. xml 


E Androi dilani fest. xml 
default. properties 
proguard. cfg 


android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- "wrap content" 
. ardroid:lines- "4"/» E 9-14. SD0ardem 

10. «Button android:id- "e+ id/write" 工程 目录 结构 

1l. android:layout width- "wrap content" 

12.  android:layout height- "wrap content" 

13.  android:text- "estring/write"/» 

14. «EditText android:id- "@+ id/edit2" 

15.  android:layout width= "fill parent" 

16. android:layout height= "wrap content" 

17.  endroid:editable- "false" 

18. ^ endroid:cursorVisible- "false" 

19. android:lines- "4"/> 

20. «Button android:id- "@+ id/read" 

21.  endroid:laycut width- "wrap content" 

22.  aendroid:layout height- "wrap content" 

23.  amdroid:text= "éstring/read"/» 

24. < /Linearlaycut^ 


(3) 修改 res 目录 下 values 文件 夹 中 的 strings. xml 文件 ,代码 如 下 : 


3 
4 
5 
6.  «EditText android:id- "e+ id/editl" 
1 
8. 
9. 


<?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?» 
« resources» 
< string name= "hello"> Hello World, MainBctivity!« /string» 
< string name= "app name"» SDCardDemp< /string» 
< string name= "read"> 从 SD 卡 读 取 < /string> 
< string name= "write"» 5j A SD 卡 < /string» 


< /resouroes> 


(4) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 : 


4m t aie ceno 


1. package oum.hisoft.activity; 

2. inport java.io.BufferedReader; 
import java.io.File; 

inport java.io.FileInputStream; 
inport java.io.FileOutputStream; 
inport java.io.FileWriter; 


Bv tope e 
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inport java.io.IOException; 

import java.io.InputStreenReader; 
inport java.io.OutputStreemWriter; 
inport java.io.PrintWriter; 

inport ardroid.app.Activity; 
inport ardroid.os.Bundle; 

inport amdroid.os.Environment; 


public class Mainhctivity extends Activity ( 


private Button btn read, btn write; 
final String FIE NAME- "/myfile.txt"; 


GOverride 
public void onCreate (Bundle savedInstanceState) 
t 
super.onCreate (savedInstanceState) ; 
setCntentView (R. layout main) ; 
/获取 两 个 按钮 
this.btn read (Button) findViewByld(R.id.read); 
this.btn write- (Button) findViewById(R.id.write); 
/获取 两 个 文本 框 
final EditText editl- (EditText) findViewById(R.id.editl); 
final EditText edit2- (EditText) findViewById(R.id.edit2); 
/为 write 按钮 绑 定 事件 监听 器 
this.btn write.setOnClickListener (new OnClickListener() 
t 
GOverride 
public void onClick (View source) 
t 
// 将 editl 中 的 内 容 写 入 文件 中 
write (edit1.getText () .toString ()) 7 
editl.setText ("") ; 
} 
»: 


this.btn read.setOnclicklistener (new OnClickListener () 
£ 

GOverride 

public void onClick (View v) 

t 
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// 读 取 指 定 文件 中 的 内 容 , 并 显示 出 来 
edit2.setText (read()); 


// 如 果 手 机 插入 了 sD 卡 ,而 且 应 用 程序 具有 访问 sD 的 权限 
if (Environment.getFxternalStorageState () 
„equals (Enviroment .MEDIA MOUNTED) ) 


/获取 sD 卡 对 应 的 存储 目录 
File sdCardDir- Enviroment .getExternalStorageDi rectory () ; 
/获取 指定 文件 对 应 的 输入 流 
FileInputStream fis- new FileInputStream(sdcardDir 
.getCanonicalPath() *FIIE NAE); 
// 构 造 BafferedReader 从 文件 中 读 取 
br= new BufferedReader (new 
InputStreenFeeder (fis)); 
StringBuilder sb- new StringBuilder (™"); 
String line- null; 
while((line-br.readLine()) !- null) 
t 
sb.append (line) ; 
) 
return sb.toString(); 


) 
catch (Exception e) 
t 
e.printStackTrace () ; 
I 
finallyt 
if(pr —-ndll)( 
try í 
br.close(); 
} catch (IOException e) { 
//TOD Anto- generated catch block 
e.printStackTrace() ; 


br-nill; 
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98. ) 

98. } 

99. retum null; 

100. H 

101. 

102. private void write (String content) 

103. t 

104. PrintWriter pw- null; 

105. try 

106. t 

107. // 如 果 手 机 插入 了 sp 卡 ,而 且 应 用 程序 具有 访问 sD 的 权限 
108. if (Enviromment.getExternalStorageState () 

109. „equals (Environment.MEDIA MOUNTED) ) 

110. 1 

n. /获取 sD 卡 的 目录 

112. File sdCardDir- Environment .getExternalStorageDi rectory () 7 
113. File targetFile- new File (sd^ardDir.getCanonicalPath () 
114. *FIE NAME); 

115. /构造 Frintwriter 对象 向 文件 中 写 人 

116. FileOutputStream fos- new FileOutputStream(targetFile); 
17. pw= new PrintWriter (new OutputStreanWriter (fos)) ; 

118. pw-write (content) ; 

119. pa.flush(); 

120 

121, } 

122. ) 

123. catch (Exception e) 

124. t 

125. e.printStackTrace () ; 

126. ) 

127 finallyt 

128. if w I-n)( 

129. pa.close(); 

130. pe-null; 

131. ) 

132. ) 

133. D] 

TAM. } 


(5) 在 AndroidManifest. xml 文件 中 ,一 manifest 二 根 节点 下 添加 在 SD -F "P 6j LI 
除 、 写 入 数据 的 权限 ,代码 如 下 : 


1. < 上 -在 sD 卡 中 创建 与 删除 文件 权限 -一 > 
2.  «uses-permission 
android:name- "android.permission.MOUNT UNMOUNT FTIESYSTEMS"/> 
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3. <!-- 向 SD-RS AH BUR - 

4. < uses- permission android:name- "android.permission.WRTITE FXIFRNAL STORACE"/» 

(6) 部 署 运行 SDCardDemo 工程 ,然后 在 “ 写 入 SD 卡 ” 按 钮 上 方 的 文本 框 中 输入 “this is a 
sdcard data app" . til; * 5j A, SD 卡 ” 按 钮 ,如 图 9-15 所 示 。 数 据 写 人 到 mnt/sdcard/ myfile. txt 
文件 中 ,如 图 9-16 所 示 。 在 myfile. txt 文件 中 存储 着 刚才 写 入 的 内 容 ,如 图 9-17 所 示 。 具 体 
导出 文件 步骤 及 操作 详 见 9. 3. 5 节 中 的 案例 ,此 处 不 再 更 述 。 


SbCardDemo 


this is a sdcard data ap 


图 9-15 5A DFAS 图 9-% 存储 路 径 


[B wzfile txt 25 2012-08-22 


Bob" Y SD 卡 读 取 ” 按 钮 ,运行 结果 显示 如 图 9-18 Bros o 


文件 里) Bg) 格式 @) x) HHW 
lthis is a sdcard data app 


图 9-17 文件 内 容 图 9-18 读 取 外 内 容 效果 


9.3 SQLite 数据 库存 储 


9.3.1 SQLite 数据 库 简介 


SQLite 是 在 2000 年 由 D. Richard Hipp 发 布 的 轻 量 级 岩 入 式 关系 型 数据 库 , 它 支持 
SQL 语言 ,是 开源 的 项 目 ,在 Android 系统 平台 中 集成 了 艇 入 式 关系 型 数据 库 (SQLite) 。 

1. SQLite 数据 库 体系 结构 

SQLite 数据 库 由 SQL 编译 器 .内核 \ 后 端 以 及 附件 4 部 分 组 成 。SQLite 通过 利用 虚 
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拟 机 和 虚拟 数据 库 引 擎 (VDBE) ,使 调试 .修改 和 扩展 SQLite 的 内 核 变 得 更 加 方便 。 
SQLite 数据 库 体系 结构 如 图 9-19 所 示 。 


内 核 编译 器 
Interface Tokenizer 
SQL Command 
Processor B T 
Virtual Machine Code 
Generator 
Jis Y 
B-Tree 
附件 
Pager Utilities 
OS Interface Test Code 


9-19 Slite 数据 库 体 系 结构 


1) Interface 

接口 由 SQLite C API 组 成 ,SQLite 类 库 大 部 分 的 公共 接口 程序 是 由 main. c,legacy. c 
和 vdbeapi. c 源 文件 中 的 功能 执行 的 。 但 有 些 程序 是 分 散在 其 他 文件 夹 的 ,因为 在 其 他 文 
件 夹 里 它们 可 以 访问 有 文件 作用 域 的 数据 结构 。 例 如 : 

sqlite3_get_table() 在 table. c 中 执行 。 

sqlite3_mprintf() 在 printf. c 中 执行 。 

sqlite3_complete() 在 tokenize. c 中 执行 。 

Tcl 接口 程序 用 tclsqlite. c 执行 。 

因此 ,无 论 是 应 用 程序 ,脚本 还 是 库 文件 ,最 终 都 是 通过 接口 与 SQLite 交互 。 

为 了 避免 和 其 他 软件 在 名 字 上 有 冲突 ,SQLite 类 库 中 所 有 的 外 部 符号 都 是 以 sqlite3 
为 前 级 来 命名 的 。 这 些 被 用 来 做 外 部 使 用 的 符号 是 以 sqlite3_ 开 头 来 命名 的 。 

2) Tokenizer 

当 执 行 一 个 包含 SQL 语句 的 字符 串 时 ,接口 程序 要 把 这 个 字符 串 传 递 给 tokenizer, 
Tokenizer 的 任务 是 把 原 有 字符 串 分 成 一 个 个 标示 符 , 并 把 这 些 标示 符 传 递 给 剖析 器 。 
Tokenizer 是 在 C 文件 夹 tokenize. c 中 用 手 编译 的 。 

在 这 个 设计 中 需要 注意 的 一 点 是 tokenizer 调用 parser。 即 用 tokenizer 调用 parser 会 
使 程序 运行 的 更 顺利 。 

3) Parser 

Parser 是 Lemon(CLALR(1) 文 法 分 析 器 生成 工具 ?生成 的 分 析 器 的 核心 例 程 ,在 分 析 
器 调用 ParserAlloc 后 ,分 词 器 就 可 以 把 切 分 的 词 传递 给 Parser 进行 语法 分 析 。Tokenizer 
和 Parser 对 SQL 语句 进行 语法 检查 ,然后 把 SQL 语句 转化 为 底层 能 更 方便 处 理 的 分 层 的 
数据 结构 ,这 种 分 层 的 数据 结构 称 为 “语法 树 ”, 把 语法 树 传 给 Code Generator 进行 处 理 。 
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4) Code Generator 

在 Parser 收集 完 符号 并 转换 成 完全 的 SQL 语句 时 , 它 调用 Code Generator 来 产生 虚拟 的 
机 器 代码 ,这 些 机 器 代码 将 按照 SQL 语句 的 要 求 来 工作 。 在 代码 产生 器 中 有 许多 文件 ,如 
attach. c, auth. c, build. c, delete. c, expr. c, insert. c, pragma. c, select. c, trigger. c, update. c, 
vacuum. c 和 where. c。 在 这 些 文件 中 ,expr. c 处 理 表达 式 代 码 的 生成 。where. c Ab Xi 
SELECT UPDATE 和 DELETE 语句 中 WHERE 子 句 的 代码 的 生成 。 文 件 attach. c, 
delete. c \insert, c,select. c, trigger. c update. c 和 vacuum. c 处 理 SQL 语句 中 具有 同样 名 
字 的 语句 的 代码 的 生成 (每 个 文件 调用 expr. c 和 where, c 中 的 程序 )。 所 有 SQL 的 其 他 请 
句 的 代码 是 由 build. c 生成 的 。 文 件 auth. c 执行 sqlite3_set_authorizer() 的 功能 。 

5) Virtual Machine 

由 Code Generator( 代 码 生 成 器 ) 产 生 的 程序 由 Virtual. Machine( 虚 拟 机 器 ) 来 运行 。 
总 而 言 之 ,虚拟 机 器 主要 用 来 执行 一 个 为 操作 数据 库 而 设计 的 抽象 的 计算 引擎 。 机 器 有 一 
个 用 来 存储 中 间 数 据 的 存储 栈 。 每 个 指令 包含 一 个 操作 代码 和 三 个 额外 的 操作 数 。 

虚拟 机 器 本 身 是 被 包含 在 一 个 单独 的 文件 vdbe. c 中 的 。 虚 拟 机 器 也 有 它 自己 的 标题 
文件 : vdbe. h 在 虚拟 机 器 和 剩 下 的 SQLite 类 库 之 间 定 义 了 一 个 接口 程序 ,vdbeInt. h 定义 
了 虚拟 机 器 的 结构 。 文 件 vdbeaux. c 包含 了 虚拟 机 器 所 使 用 的 实用 程序 和 一 些 被 其 他 类 
库 用 来 建立 VM 程序 的 接口 程序 模块 。 文件 vdbeapi. c 包含 虚拟 机 器 的 外 部 接口 ,比如 
sqlite3 bind ... 类 的 函数 。 单 独 的 值 (字符 串 ,整数 ,浮动 点 数值 ,BLOBS) 被 存储 在 一 个 叫 
Mem 的 内 部 目标 程序 里 , Mem 是 由 vdbemem. c 执行 的 。 

6) B-Tree 

SQLite 数据 库 在 磁盘 里 维护 ,使 用 源 文件 btree. c 中 的 B-Tree (B- 树 ) 执 行 。 数 据 库 
中 的 每 个 表格 和 目录 使 用 一 个 单独 的 B-tree。 所 有 的 B-trees 被 存储 在 同样 的 磁盘 文件 
里 。 文件 格式 的 细节 被 记录 在 btree. c 开头 的 备注 里 。B-tree 子 系统 的 接口 程序 被 标题 文 
件 btree. h 所 定义 。 主 要 功能 就 是 索引 , 它 维护 着 各 个 页 面 之 间 复 杂 的 关系 ,便于 快速 找到 
所 需 数 据 。 

7) Pager 

B-tree 模块 要 求 信 息 来 源 于 磁盘 上 固定 规模 的 程序 块 。 默 认 程 序 块 的 大 小 是 1024 个 
字 节 ,但 是 可 以 在 512 一 65 536 个 字 节 间 变 化 。Pager( 页 面 高 速 缓存 ) 负 责 读 、 写 和 高 速 组 
存 这 些 程序 块 。 页 面 高 速 缓存 还 提供 重新 运算 和 提交 抽象 命令 , 它 还 管理 关闭 数据 库 文件 
夹 。B-tree 驱动 器 要 求 页 面 高 速 缓存 器 中 的 特别 的 页 , 当 它 想 修 改 页 或 重新 运行 改变 的 时 
候 会 通报 页 面 高 速 缓 存 。 为 了 保证 所 有 的 需求 被 快速 、 安 全 和 有 效 的 处 理 ,页 面 高 速 缓存 
处 理 所 有 微小 的 细节 。 运 行 页 面 高 速 缓 存 的 代码 在 专门 的 C 源 文件 pager. c 中 。 页 面 高 
速 缓 存 的 子 系统 的 接口 程序 被 目标 文件 pager. h 所 定义 。 页 缓存 的 主要 作用 就 是 通过 操 
作 系 统 接 口 在 B- 树 和 磁盘 之 间 传 递 页 面 。 

8) OS Interface 

为 了 在 POSIX 和 Win32 之 间 提 供 一 些 可 移植 性 ,SQLite 操作 系统 的 接口 程序 使 用 一 
个 提取 层 。OS 提取 层 的 接口 程序 被 定义 在 os. h。 每 个 支持 的 操作 系统 有 自己 的 执行 文 
件 : UNIX 使 用 os unix. c. Windows 使 用 os win. c。 每 个 具体 的 操作 器 具有 自己 的 标题 
文件 ,如 os unix. h,os win. h 等 。 
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9) Utilities 

内 存 分 配 和 字符 串 比较 程序 位 于 util. c。Parser 使 用 的 表格 符号 被 hash. c 中 的 无 用 
信息 表格 维护 。 源 文件 utf. c 包含 UNICODE 转换 子 程序 。SQLite 有 自己 的 执行 文件 
printf() (有 一 些 扩展 )。 在 printf.c 中 ,还 有 它 自己 随机 数量 产生 器 在 random. c. 

10) Test Code 

如 果 计 算 回 归 测 试 脚本 ,多 于 一 半 的 SQLite 代码 数据 库 的 代码 将 被 测试 。 在 主要 代 
码 文件 中 有 许多 assert() 语 句 。 另 外 , 源 文件 testl.c 通过 testo. c 和 md5. c 执行 只 为 测试 
用 的 扩展 名 。os_test. c 向 后 的 接口 程序 通过 模拟 断 电 来 验证 页 面 调度 程序 中 的 系统 性 事 
故 恢复 机 制 。 

2. SQLite 数据 库 的 特点 


。 更 加 适用 于 肉 入 式 系统 , 租 入 到 使 用 它 的 应 用 程序 中 。 
占用 非常 少 ,运行 高 效 可 靠 , 可 移植 性 好 。 
提供 了 零 配置 (Zero-Configuration) 运 行 模式 。 
* SQLite 数据 库 不 仅 提高 了 运行 效率 ,而 且 屏 蔽 了 数据 库 使 用 和 管理 的 复杂 性 ,程序 
仅 需 要 进行 最 基本 的 数据 操作 ,其 他 操作 可 以 交 给 进程 内 部 的 数据 库 引 擎 完成 。 
SQLite 数据 库 具有 很 强 的 移植 性 ,可 以 运行 在 Windows, Linux, BSD, Mac OS X 
和 一 些 商 用 UNIX 系统 ,比如 Sun 的 Solaris,IBM 的 AIX。SQLite 数据 库 也 可 以 
工作 在 许多 骨 入 式 操作 系统 下 , 如 QNX, VxWorks, Palm OS, Symbin 和 
Windows CE, 

3. SQLite 数据 库 和 其 他 数据 库 的 区 别 

SQLite 和 其 他 数据 库 最 大 的 不 同 就 是 对 数据 类 型 的 支持 ,SQLite3 支持 NULL, 
INTEGER .REAL( 浮 点 数字 ) .TEXT( 字 符 串 文 本 ) 和 BLOB( 二 进 制 对 象 ) 数 据 类 型 。 虽 
然 它 支持 的 类 型 只 有 5 种 ,但 实际 上 SQLite3 也 接受 varchar(n) ,char(n) 和 decimal(p, s) 
等 数据 类 型 ,只 不 过 在 运算 或 保存 时 会 转 成 对 应 的 5 种 数据 类 型 。 创 建 一 个 表 时 ,可 以 在 
CREATE TABLE 语句 中 指定 某 列 的 数据 类 型 ,但 是 可 以 把 任何 数据 类 型 放 入 任何 列 中 。 
当 某 个 值 插入 数据 库 时 ,SQLite 将 检查 它 的 类 型 。 如 果 该 类 型 与 关联 的 列 不 匹配 ,SQLite 
会 尝试 将 该 值 转 换 成 该 列 的 类 型 。 如 果 不 能 转换 ,该 值 将 作为 其 本 身 具 有 的 类 型 存储 。 比 
如 可 以 把 一 个 字符 串 (String) 放 入 INTEGER 列 。SQLite 称 这 为 “ 弱 类 型 (Manifest 
Typing)”。 此 外 ,SQLite 不 支持 一 些 标准 的 SQL 功能 ,特别 是 外 键 约束 (FOREIGN KEY 
Constrains) | f£ É transcaction 和 RIGHT OUTER JOIN fil FULL OUTER JOIN 以 及 一 
J£ ALTER TABLE 的 功能 。 除 了 上 述 功能 外 ,SQLite 是 一 个 完整 的 SQL 系统 ,拥有 完整 
的 触发 器 .交易 等 。 

注意 : 定义 为 INTEGER PRIMARY KEY 的 字段 只 能 存储 64 位 整数 , 当 向 这 种 字段 
中 保存 除 整数 以 外 的 数据 时 将 会 产生 错误 。 

另外 ,SQLite 在 解析 CREATE TABLE 语句 时 会 忽略 CREATE TABLE 语句 中 跟 在 
字段 名 后 面 的 数据 类 型 信息 。 


9.3.2 创建 SQLite 数据 库 方式 
创建 SQLite 数据 库 的 方式 有 两 种 ,分 别 是 使 用 sqlite3 工具 命令 行 方式 和 使 用 程序 纺 
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码 方式 ,下 面 就 分 别 介绍 它们 创建 数据 库 的 过 程 。 

1. sqlite3 工具 命令 行 方式 (适合 调试 用 ) 

sqlite3 是 SQLite 数据 库 自 带 的 一 个 基于 命令 行 的 SQL 命令 执行 工具 ,并 可 以 显示 命 
令 执 行 结果 。sqlite3 工具 被 集成 在 Android 系统 中 ,用 户 在 Linux 的 命令 行 界 面 中 输入 
sglite3 可 启动 sqlite3 工具 ,并 得 到 工具 的 版 本 信息 。 在 CMD 中 输入 adb shell 命令 可 以 
启动 Linux 的 命令 行 界面 ,过 程 如 下 所 示 : 

(1) 首先 用 命令 或 在 Eclipse 中 启动 模拟 
器 ,然后 在 cmd 下 输入 命令 “adb shell” HAE 
Linux 控制 台 ,出 现 提示 符 “#” 后 ,输入 命令 
sqlite3 ,如 图 9-20 所 示 。 

在 启动 sqlite3 工具 后 ,提示 符 从 “#” 变 为 
“sqlite 二 ”, 表 示 命 令 行 界面 进入 与 SQLite 数据 库 的 交互 模式 ,此 时 可 以 输入 命令 建立 、 删 
除 或 修改 数据 库 的 内 容 。 正 确 退 出 sqlite3 工具 的 方法 是 使 用 命令 . exit, 如 图 9-21 所 示 。 

(2) 命令 行 方式 手动 创建 sqlite 数据 库 ,步骤 如 下 : 

(D cmd 下 输入 命令 adb shell 进入 设备 Linux 控制 台 。 

© # cd /data/data, 进 入 应 用 data 目录 ,如 图 9-22 所 示 。 

© # 1s, 列 表 目 录 , 查 看 文件 ,如 图 9-23 所 示 。 


图 9-2 sqlite3 退 出 命令 图 9-2 进入 data 目 录 图 9-23 查看 目录 


9-2 进入 sqlite 


找到 自己 的 项 目 包 目录 并 进入 ,如 图 9-24 所 示 。 

QD 使 用 ls 命令 查看 有 无 databases 目录 .如 果 没 有 , 则 创建 一 个 ,命令 如 下 ,如 图 9-25 
所 示 。 

mkdir databases 

cd databases // 进 入 并 创建 数据 库 

sqlite3 mydb.db 

sqlite3 friends.db 

SQLite version 3.5.9 

Enter ".help" for instructions 

sqlite» 

//ctritd I} .exit 退 出 sqlite 提示 符 

C) 使 用 ls 命令 查看 列表 目录 会 看 到 有 一 个 文件 为 mydb. db, 即 sqlite 数据 库 , 如 
图 9-26 所 示 。 
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图 9-2 进入 项 目 包 目录 


图 9-5 创建 数据 库 


图 9-2 查看 sqlite 数 
据 库 文件 


2. 使 用 程序 编码 方式 (常用 方式 ) 

在 程序 代码 中 动态 建立 sqlite 数据 库 是 比较 常用 的 方法 。 在 程序 运行 过 程 中 , 当 需 要 
进行 数据 库 操 作 时 ,应 用 程序 会 首先 尝试 打开 数据 库 ,此 时 如 果 数 据 库 并 不 存在 ,程序 会 自 
动 建立 数据 库 ,然后 再 打开 数据 库 。 

在 Android 应 用 程序 中 创建 使 用 SQLite 数据 库 有 两 种 方式 : 一 种 是 自 定义 类 继承 
SQLiteOpenHelper; 另 外 一 种 是 调用 openOrCreateDatabases() 方 法 创建 数据 库 。 下 面 分 
别 进行 介绍 。 

D 自 定义 类 继承 SQLiteOpenHelper, 创 建 数据 库 

在 Android 应 用 程序 中 使 用 SQLite, 必 须 自己 创建 数据 库 , 然 后 创建 表 、 索 引 , 填 充 数 
据 。Android 提供 了 SQLiteOpenHelper 帮助 创建 一 个 数据 库 , 只 要 继承 
SQLiteOpenHelper 类 就 可 以 轻松 的 创建 数据 库 。SQLiteOpenHelper 类 根据 开发 应 用 程 
序 的 需要 ,封装 了 创建 和 更 新 数据 库 使 用 的 迎 辑 。 
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创建 SQLiteOpenHelper 的 子 类 至 少 需要 实现 三 个 方法 : 

COD 构造 函数 ,调用 父 类 SQLiteOpenHelper 的 构造 函数 。 这 个 方法 需要 4 个 参数 : 
上 下 文 环境 (例如 一 个 Activity) ,数据 库 名 字 ,一 个 可 选 的 游标 工厂 (通常 是 Null) ,一 个 代 
表 正 在 使 用 的 数据 库 模 型 版 本 的 整数 。 

(2) onCreate() 方 法 。 它 需要 一 个 SQLiteDatabase 对 象 作为 参数 ,根据 需要 对 这 个 对 
象 填充 表 和 初始 化 数据 。 

(3) onUpgrage() 方 法 。 它 需要 三 个 参数 : 一 个 SQLiteDatabase 对 象 , 一 个 旧 的 版 
本 号 和 一 个 新 的 版 本 号 ,这 样 就 可 以 知道 如 何 把 一 个 数据 库 从 旧 的 模型 转变 到 新 的 
模型 。 

应 用 程序 编码 创建 sqlite 数据 库 的 通常 步骤 如 下 : 

O 创建 自己 的 类 DatabaseHelper 继承 SQLiteOpenHelper, 并 实现 上 述 三 个 方法 , 代 
码 如 下 : 


1. public class DatabaseHelper extends SQLiteOpenHelper { 

2 DatabaseHelper (Context context, String name, CursorFactory cursorFactory, int version) 
3 t 

4 super(context, name, cursorFactory, version); 

5. H 

6 

7 GOverride 

8 public void onCreate (SQLiteDatabase do) ( 

9 //robo 创建 数据 库 后 对 数据 库 的 操作 

10. ) 

u. 

12. GOverride 

13. public void onUpgrade (SgLiteDatabase db, int oldVersion, int newWersion) { 
14. //mopo 更 改 数据 库 版 本 的 操作 

15. ) 


17.  QOverride 
18. public void onOpen (SgLiteDatabase db) ( 


19. super .onOpen (do) ; 

20. ITO 每 次 成 功 打开 数据 库 后 首先 被 执行 
2. ) 

2. ]) 


@ 获取 SQLiteDatabase 类 对 象 实例 。 
根据 需要 改变 数据 库 的 内 容 , 决 定 是 调用 getReadableDatabase() 或 getWriteableDatabase() 
方法 ,获取 SQLiteDatabase 实例 。 例 如 : 


do- (new DatabaseHelper (getContext ())) .getWritableDatabase(); 


上 面 这 段 代码 会 返回 一 个 SQLiteDatabase 类 的 实例 ,使 用 这 个 对 象 就 可 以 查询 或 者 
修改 数据 库 。 当 完成 了 对 数据 库 的 操作 (如 Activity 已 经 关闭 ) ,需要 调用 SQLiteDatabase 的 
Close() 方 法 来 释放 掉 数 据 库 连接 。 

2) 调用 openOrCreateDatabase () 方 法 创建 数据 库 
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android. content. Context 中 提供 了 方法 openOrCreateDatabase () 来 创建 数据 库 。 


d> context: .qpenOrCreateDatabase (String DRIRBASE NAME, int Context. MIE PRIE, 
nil); 

* DATABASE NAME; 数据 库 的 名 字 。 

。 MODE: 操作 模式 ,如 Context. MODE_PRIVATE 等 。 

。 CursorFactory: 指针 工厂 ,本 例 中 传人 null, 暂 不 用 。 


9.3.3 SQLite 数据 库 操 作 


在 编程 实现 时 ,一 般 将 所 有 对 数据 库 的 操作 都 封装 在 一 个 类 中 ,因此 只 要 调用 这 个 类 ,就 
可 以 完成 对 数据 库 的 添加 、 更 新 、 删 除 和 查询 等 操作 。 上 节 已 经 讲述 了 如 何 创建 数 据 库 , 下 面 
就 在 数据 库 中 对 创建 表 、 索 引 , 给 表 添 加 数据 等 操作 进行 介绍 。 

1. 创建 表 和 索引 

为 了 创建 表 和 索引 ,需要 调用 SQLiteDatabase 的 execSQL() 方 法 来 执行 DDL 语句 。 如 果 
没有 异常 ,这 个 方法 没有 返回 值 。 

db.execSoL("CREATE TELE mytable ( id INBER FRIMeRY KEY AUIOINCFEMENT, title TEXT, value FEAD);"); 

上 述 语句 创建 表 名 为 mytable, 表 有 一 个 列 名 为 _id, 并 且 是 主键 , 列 值 是 会 自动 增长 的 整 
数 。 另 外 还 有 两 列 : title( 字 符 ) 和 value( 浮 点 数 )。SQLite 会 自动 为 主键 列 创建 索引 。 通 常 
情况 下 ,第 一 次 创建 数据 库 时 创建 了 表 和 索引 。 

另外 ,SQLiteDatabase 类 提供 了 一 个 重 载 后 的 execSQL(String sql, Object[ ] bindArgs) 
方法 。 

使 用 这 个 方法 支持 使 用 占 位 符 参数 (?)。 使 用 例子 如 下 : 

SQLiteDatabase d=; 

db.execSuL (insert into person(name, age) values(? , ? ) ", new bject [] "Imm", 4)); 

db.clcee() ; 

第 一 个 参数 为 SQL 语句 ,第 二 个 参数 为 SQL 语句 中 占 位 符 参数 的 值 , 参 数值 在 数组 中 的 
顺序 要 和 占 位 符 的 位 置 对 应 。 

如 果 不 需要 改变 表 的 schema, 不 需要 删除 表 和 索引 。 删 除 表 和 索引 需要 使 用 execSQL() 
方法 调用 DROP INDEX 和 DROP TABLE 语句 。 

2. 给 表 添加 数据 

给 数据 库 中 表 添 加 数据 有 两 种 方法 。 

(1) 使 用 execSQL() 方 法 执行 INSERT, UPDATE 和 DELETE 等 语句 来 更 新 表 的 数据 。 
execSQL() 方 法 适用 于 所 有 不 返回 结果 的 SQL 语句 。 例 如 : 

db.execSuL("INSERT NO widgets (name, inventory)" "ALES ('Sorodet', 5)"; 

(2) 使 用 SQLiteDatabase 对 象 的 insert() ,update() fll delete() 方 法 。 这 些 方法 把 SQL if 
句 的 一 部 分 作为 参数 。 

(D insert() 方 法 
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insert() 方 法 用 于 添加 数据 ,各 个 字段 的 数据 使 用 ContentValues 进行 存放 。 

ContentValues 类 似 于 MAP, 相 对 于 MAP, 它 提供 了 存 取 数 据 对 应 的 put(String key. Xxx 
value) fll getAsXxx(String key) 方 法 .key 为 字段 名 称 ,value 为 字段 值 。 

例如 : 


SQLiteDatabase do- databaseHe lper.gethiritableDatabase () ; 

ContentValues values- new CntentValues(); 

values.put ("reme", "Em"); 

values.put "age", 4); 

long rowid- db. insert ("perscn"", mll, values); // 返 回 新 添 记 录 的 行 号 ,与 主键 记 无 关 

不 管 第 三 个 参数 是 否 包含 数据 ,执行 insert() 方 法 必然 会 添加 一 条 记录 。 如 果 第 三 个 参 
数 为 空 ,会 添加 一 条 除 主键 之 外 其 他 字段 值 为 Null 的 记录 。 

@ update() 方 法 

update() 方 法 有 4 个 参数 ,分 别 是 表 名 ,表示 列 名 和 值 的 ContentValues 对 象 , 可 选 的 
WHERE 条 件 和 可 选 的 填充 WHERE 语句 的 字符 串 ,这 些 字符 串 会 蔡 换 WHERE 条 件 中 的 
“?” 标 记 。 

update() 根 据 条 件 更 新 指定 列 的 值 ,所 以 用 execSQL() 方 法 可 以 达到 同样 的 目的 。 
WHERE 条 件 及 其 参数 和 用 过 的 其 他 SQL APIs 类 似 。 

例如 : 

String[] pams= new String[] ("this is a string"); 

db.update("widgets", replacements, "name= ?", pams); 

(3) delete() 方 法 

delete() 方 法 的 使 用 和 update() 类 似 , 使 用 表 名 ,可 选 的 WHERE 条 件 和 相应 的 填充 
WHERE 条件 的 字符 串 。 例 如 : 

cb.delete ("perscn", "persanick ?", new String[] ("2") ; 

do.clcse() ; 


3. 查询 数据 库 


在 Android 系统 中 ,数据 库 查询 结果 的 返回 值 并 不 是 数据 集合 的 完整 备份 ,而 是 返回 数 
据 集 的 指针 ,这 个 指针 就 是 Cursor 类 。 

Cursor 类 支持 在 查询 的 数据 集合 中 多 种 方式 移动 ,并 能 够 获取 数据 集合 的 属性 名 称 和 
序号 。 

查询 数据 库 使 用 SELECT 从 SQLite 数据 库 检索 数据 有 两 种 方法 : 一 种 是 使 用 rawQuery() 
直接 调用 SELECT 语句 ;另外 一 种 是 使 用 query() 方 法 构建 一 个 查询 。 

(1) 使 用 rawQuery() 直 接 调用 SELECT 语句 。 

调用 SQLiteDatabase 类 的 rawQuery() 方 法 用 于 执行 select 语句 。 

例如 : 

Qrar c- db.rzwQuery ("SELECT name FRM sqlite master WERE type= 'teble' AND name- 

"yeeble'", nil); 
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很 多 


rawQuery() 方 法 的 第 一 个 参数 为 select 语句 ;第 二 个 参数 为 select 语句 中 占 位 符 参数 
的 值 ,如 果 select 语 名 没有 使 用 占 位 符 ,该 参数 可 以 设置 为 null。 
带 占 位 符 参数 的 select 语句 使 用 例子 如 下 : 


Cursor cursor- db.rawQuery ("select * from person where name like ?and age=?", new String[] ("$Tar&", " 


ap; 


在 上 面 例子 中 ,查询 SQLite RRR alite master) Ei f table 表 是 否 存在 。 返 回 值 是 
一 个 cursor 对 象 , 这 个 对 象 的 方法 可 以 迭代 查询 结果 。 如 果 查 询 是 动态 的 ,使 用 这 个 方法 
就 会 非常 复杂 。 

例如 , 当 需 要 查询 的 列 在 程序 编译 的 时 候 不 能 确定 ,这 时 使 用 query ) 方 法 会 方便 


(2) 使 用 query() 方 法 构建 一 个 查询 。 
调用 SQLiteDatabase 类 的 query() ,query() 的 语法 如 下 : 


Cursor android. database. sqlite. SQLiteDatabase. query (String table, String[] colums, String selection, 
String[] selectionArgs, String groupBy, String having, String orderBy,String limit) 
query() 的 参数 说 明 如 表 9-2 所 示 。 


表 9-2 query() 的 参数 说 明 


位 置 类 型 十 名 称 说 明 
1 String table 表 名 称 
2 String[ ] columns 返回 的 属性 列 名 称 
3 String selection 查询 条 件 子 句 
4 String[] selectionArgs 如 果 在 查询 条 件 中 使 用 的 是 问号 , 则 需要 定义 替换 符 的 具体 内 容 
续 表 
位 置 类 型 十 名 称 说 明 
5 String groupBy 分 组 方式 
6 String having 定义 组 的 过 滤器 
[i String limit 指定 偏 移 量 和 获取 的 记录 数 
例如 : 
1 SQLiteDatabase do- databaseHelper.getWritableDatabase () ; 
2. Cursor cursor- db.query ("perscn", new String[] ("personid,name,age"), "name 
like ?", new String[] ("2Tar&"), null, null, "personid desc", "1,2"); 
3. while (cursor.moveTcoNext()) { 
4. int perscnid- cursor.getInt (0) ; // 获 取 第 一 列 的 值 ,第 一 列 的 索引 从 0 开始 
5. String nam cursor.getString(l); ”// 获 取 第 二 列 的 值 
6. int age- cursor.getInt (2) ; // 获 取 第 三 列 的 值 
7- } 
8. cursor.close(); 


9. db.close(); 


在 Android 的 SQLite 数据 库 使 用 游标 ,不 论 如 何 执行 查询 ,都 会 返回 一 个 Cursor 


对 象 。 
Cursor 类 的 常用 方法 和 说 明 如 表 9-3 所 示 。 


表 9-3 Cursor 类 的 常用 方法 和 说 明 
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方 法 do" 
moveToFirst 将 指针 移动 到 第 一 条 数据 上 
moveToNext 将 指针 移动 到 下 一 条 数据 上 
moveToPrevious 将 指针 移动 到 上 一 条 数据 上 
getCount 获取 集合 的 数据 数量 
getColumnIndexOrThrow 返回 指定 属性 名 称 的 序号 。 如 果 属 性 不 存在 , 则 产生 异常 
getColumnName 返回 指定 序号 的 属性 名 称 
getColumnNames 返回 属性 名 称 的 字符 串 数组 
getColumnIndex 根据 属性 名 称 返 回 序号 
moveToPosition 将 指针 移动 到 指定 的 数据 上 
getPosition 返回 当前 指针 的 位 置 
getString ,getInt 等 获取 给 定 字段 当前 记录 的 值 
requery 重新 执行 查询 得 到 游标 
close 释放 游标 资源 


9.3.4 SQLite 数据 库 管 理 


在 Android 系统 中 ,针对 sqlite 数据 库 的 查看 和 管理 有 两 种 方式 : 一 种 是 使 用 Eclipse 
插件 DDMS 查看 和 管理 ;另外 一 种 是 使 用 Android 工具 包 中 的 adb 工具 来 查看 和 管理 。 
如 前 所 述 ,Android 项 目 中 sqlite 数据 库 位 置 : /data/data/-— package-name- /databases/ 。 

1. 使 用 Eclipse 插件 DDMS 查看 和 管理 SQLite 数据 库 

(D 在 Eclipse 中 打开 DDMS 视图 ,如 图 9-27 所 示 。 

注意 : 如 果 是 模拟 器 进行 项 目 调试 ,必须 先 启动 模拟 器 ,打开 DDMS 视图 才能 有 内 容 。 

(2) 选择 File Explorer 窗口 ,然后 在 /data/data/ 一 package-name 二 /目录 下 打开 
databases 文件 即 可 看 见 sqlite 数据 库 文 件 , 如 图 9-28 所 示 。 选 择 Pull a file from the 
device 按钮 ,可 以 导出 sqlite 数据 库 文件 ,然后 可 以 选择 sqlite 界面 管理 工具 ,如 sqlite 
man,sqlite administrator 等 打开 操作 ,如 图 9-29 所 示 o 


2. 使 用 adb 工具 管理 sqlite 数据 库 


CD 在 控制 台 窗口 中 (在 “运行 ”中 输入 cmd) 输 入 命令 adb shell, 进 入 设备 Linux 控制 
R ,出 现 提 示 符 *# ”后 ,输入 命令 “cd/data/data/ 一 package-name 二 /databases” 进 入 目录 。 
(2) 使 用 1s 命令 查看 数据 库 文 件 是 否 存 在 ,如 图 9-30 所 示 。 
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命令 查看 数据 库 文件 


F3 


里 
AA 


(3) 输入 命令 sqlite3, 进 入 sqlite 管理 模式 (配置 环境 变 
具 , 和 否则 要 进入 SDK 下 的 tools 文件 夹 中 ) 命 令 , 如 图 9-31 所 示 。 
命令 行 工具 默认 是 以 “;:? 结 束 语句 的 。 所 以 如 果 只 是 
或 者 在 下 一 行 中 输入 ,这 样 sqlite 命令 才 会 被 执行 。 具 体 sqlite3 


表 9-4 sqlite3 的 命令 列表 


P 


sqlite ZH 
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|- sqlite 数 据 库 


导出 文件 


文件 


,可 以 直接 使 用 sqlite3 工 


- 行 语 句 ,要 在 未 尾 加 “;”， 
的 命令 如 表 9-4 所 示 。 


BHl93! sqlite 工 具 命令 
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命令 


说 


明 


1 .bail ON| OFF 


遇 到 错误 时 停止 ,默认 为 OFF 


2 . databases 


显示 数据 库 名 称 和 文件 位 置 


3 .dump ? TABLE?... 


将 数据 库 以 SQL 文本 形式 导出 


4 |. echo ON|OFF 开启 和 关闭 回 显 
5 |.exit 退出 
开启 或 关闭 适当 输出 模式 。 如 果 开 启 模式 将 更 改 为 column, 并 自动 设 
6 | .explain ON|OFF RID 
置 宽度 
7 |.tables 查看 数据 库 的 表 列 表 


其 他 命令 可 随时 使 用 


即 可 。 


命令 用 法 . help 来 查看 帮助 


9.3.5 SQLite 数据库 应 用 案例 
上 述 内 容 介 绍 了 SQLite 数据 库 创建 方式 .操作 .管理 及 


访问 方法 ,下 面 通过 
的 应 用 。 


(1) 创建 


-个 新 的 Android 工 


-个 案例 详细 介绍 访问 SQLite 数据 库 


程 , 工程 名 为 


SQLiteDemo ,目标 API 选择 10( 即 Android 2. 3. 3 版 本 )， 


应 用 程序 名 为 SQLiteDemo, 包 名 为 com. 


hisoft. activity. 创 


建 的 Activity 的 名 字 为 MainActivity. fit/| SDK 版 本 根据 
选择 的 目标 API 会 自动 添加 为 10, 创 建 项 目 工程 如 图 9-32 


Bro. 


(2) 修改 res 目录 下 layout 文件 夹 中 的 main. xml X 


件 , 设 置 线性 布局 ,添加 
件 和 
如 下 : 


-个 EditText 控件 .6 个 Button 控 
-个 ScrollView 控件 描述 ,并 设置 相关 属性 ,代码 


1. <?xml version- "1.0" encoding- "ut£- 8"?> 
2.  «Linearlayout xmlns:android- "http: //scheres android. oam/apk/res/android"' 


SQL 命令 直接 在 此 命令 行 上 执行 
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SLitdew 
工程 目录 结构 
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37. 


android:orientation- "vertical" 
android:layout widthr "fill parent" 
android:layout height- "fill parent" 


> 


« Button 
android:text- "创建 /打开 数据 库 " 
ardroid:id- "@+ id/create cpen" 
android:laycut width= "120dip" 
android:layout height- "wrap content» 
< /Button> 
«Button 
android:text= "X: M] ici Je " 
android:id- "e+ id/close" 
android:laycut width= "120dip" 
android:layout height- "wrap content" 
< /Button» 


« Button 
android:text= "添加 记录 " 
android:id- "e+ id/insert" 
android:laycut width- "wrap content" 
android:layout height- "wrap content"» 
< Button» 
« Button 
android:text- "IM Bj id 3 " 
android:id- "e+ id/delete" 
android:laycut width- "wrap oontent" 
android:laycut height- "wrap content" 
< Button» 


« Button 


android:text= "lE iid R" 
android:id- "e+ id/update" 
android:laycut width- "wrap ocntent" 
android:layout height= "wrap content» 
< /Button> 
« Button 
android:text- "rii it R" 
android:id- "e+ id/query" 
android:laycut width= "wrap content" 
android:layout height= "wrap content» 
< /Button» 


< ScrollView 


android:id= "@+ id/ScrollViewOl" 
android:layout width- "fill parent" 


$5. 


(3) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 : 
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android:layout height= "wrap content"> 
« EditText 
android:id- "@+ id/EditText0l" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height= "wrap content" 
< /EditText> 
< /ScrollView> 
< /Linearlayout» 


package om.hisoft.activity; 


import android.app.Activity; 

inport android.database.Cursor; 

inport android.database.sqlite.SQLiteDatabase; 
import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

inport android.view.View.OnClickListener; 
import android.widget.Button; 

import android.widget.EditText; 


public class MainActivity extends Activity ( 


private SQLiteDatabase sld; 
private Button create open, close, insert, delete, update, query; 


GOverride 

public void onCreate (Bundle savedInstanceState) ( 
Super.onCreate (savedInstanceState) ; 
setContentView (R. layout .main) ; 


// 初 始 化 创建 数据 库 按钮 
this.create cpen- (Button)this.findViewById(R.id.create open); 
this.create cpen.setOnClickListener ( 
new OnClickListener () 
t 
GOverride 
public void onClick(View v) ( 
createOrOpenDatabase () ; 


// 初 始 化 关闭 数据 库 按钮 
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this.close- (Button)this.findViewById(R.id.close); 
this.close.setOnclickListener ( 
new OnClicklistener () 
t 
GOverride 
public void onClick(View v) ( 
closeDatabase () ; 


} 
IE 


// 初 始 化 添加 记录 按钮 
this.insert- (Button)this.findViewById(R. id.insert); 
this.insert.setOnClickListener( 

new OnClickListener () 

t 

GOverride 

public void anclick(View v) ( 

insert(); 


) 
E 


// 初 始 化 删除 记录 按钮 
this.delete- (Button)this.findViewById(R.id.delete) ; 
this.delete.setOnClickListener ( 
new OnClickListener () 
t 
GOverride 
public void onClick(View v) ( 
delete(); 
} 
} 
E 


// 初 始 化 修改 记录 按钮 
this.update- (Button)this.findViewById(R.id.update) ; 
this.update.setOnClickListener( 

new OnClickListener () 

t 

GOverride 

public void onClick(View v) ( 

update; 
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81. ) 

82. 

83. // 初 始 化 查询 记录 按钮 

84. this.query- (Button)this.findViewById (R. id.query) ; 

85. this.query.setonClickListener( 

86. new OnClickListener () 

87. { 

88. GOverride 

89. public void onclick(View v) ( 

90. query(; 

oL. } 

2. } 

B. B 

94. ) 

95. 

96. // 创 建 或 打开 数据 库 的 方法 

9. public void createOrOpenDatabase () 

98. i 

99. try 

100. ( 

101. sld- SQLiteDatabase.cpenDatabase 

10. ( 

103. "'/[data/data/com.hisoft .activity/mydb", /数据 库 所 在 路 径 

104. null, //QursorFactory 

105. SuLiteDatabase.OFEN READWRTIE| SQLiteDstabase.CFEATE IF NECESSARY 

// 读 写 , 若 不 存在 则 创建 

106. n 

107. appencMessage (数据 库 已 经 成 功 打开 !m; 

108. String sql= "create table if not exists student (stuno char (5) , stuname varchar (20) , stuage 
integer,stuclass char (5))"; 

109. sld.execSQL (sql); 

10. appencMessage ("student E £$ IW AJE 1") ; 

m. ) 

2. catch (Exception e) 

H3. { 

114. Toast.makeText (this，" 数 据 库 错误 :"+e.tostring(), Teast.IENGTH SHORT).show(); 

115. ) 

116. ) 

117. 

118. // 关 闭 数据 库 的 方法 

119. public void closeDatabase () 

120. i 

iz. ty 

122. { 

123. sld.close(); 
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157. 


159. 


appendMessage ("数据 库 已 经 成 功 关 闭 1) ; 
} 
catch (Exception e) 
t 
Toast.makeText (this, "ALS HE EUR :"+e.toString(), Toast.IENGTH SHORT) .show() ;; 
b 


// 插 入 记录 的 方法 
public void insert () 
t 
try 
t 
String sql= "insert into student: values ('10001', "SK = ',10, '11010")"; 
sld.execSQL (sql); 
appendMessage ("成 功 插入 一 条 记录 1") ; 
} 
catch (Exception e) 
i 
Toast.makeText (this, "ÉL HE HHU :"+ e.toString(), Toast. LENGTH SHORT) .show () ;; 


// 删 除 记录 的 方法 
public void delete() 
{ 
try 
{ 
String sql= "delete fram student;"; 
sld.execSQL (sql); 
appencMessage ("成 功 删除 所 有 记录 !"); 
È 
catch (Exception e) 
( 
Toast .makeText (this, "数据 库 错误 :"+ e.toString ()，Toast.IENGTH SHORT) .show() ;; 


// 修 改 记 录 的 方法 
public void update () 


189. 


191. 


193. 


194. 


195. 
196. 


207. 


(4) 在 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 创建 MyContentProvider. java 文件 ,代码 
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appendvessage ("成 功 更 新 记录 1"); 


catch (Excepticn e) 


t 


Toast.makeText (this, "BiU HE EUR :"*e.toString(), Toast.IENGTH SHORT) .show();; 


/查询 的 方法 
Public void query () 


t 


try 


t 


} 


String sql= "select * from student where stuage> ?"; 
Cursor cur- sld.rawQuery (sql, new String[] ("5")) ; 
appendMessage ("学 号 \t\t 姓 名 \t\t 年 龄 \t 班 级 "); 
while (cur moveToNext ()) 
{ 

String sno- cur.getString(0) ; 

String sname- cur.getString(1); 

int sage- cur.getInt (2); 

String sclass- cur.getString(3); 

appendMessage (snot "\t"+ snamet "\t\t"+ saget "\t"+ sclass); 
} 
cur.close(); 


catch (Exception e) 


i 


Toast.makeText (this, "ME HE HUR :"+e.toString(), Toast. LENGTH SHORT) .show() ;; 


// 向 文本 区 中 添加 文本 
public void appendMessage (String msg) 


t 


EditText et- (EditText) this. findViewById (R.id.EditText0l) ; 
et.append (msg* "\n"); 
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4. import android.content.ContentValues; 

5. inport android.content.UriMatcher; 

6. inport android.datebase.Cursor; 

7. import android.databese. sql ite.SQLiteDatabase; 
8. import android.net.Uri; 

9 


10. 

1l. public class MyContentProvider extends ContentProvider ( 
12. 

13. private static final UriMatcher um; 

14. static 

15. t 

16. um- new UriMatcher (UriMatcher.NO MATCH); 

17. um.addiRI ("oam.hisoft.provider.student", "stu", 1); 
18. ) 

19. 

20. SüLiteDatabase sld; 

2. 


22. GOverride 
23. public String getType (Uri uri) ( 
24. retum null; 


21. GOverride 
28. public Cursor query (Uri uri, String[] projection, String selection, 


29. String[] selectionArgs, String sortOrder) ( 
30. 

a. switch (um.match (uri) ) 

32. t 

33. case 1: 

34. 

35. Cursor cur- sld.query 
36. ( 

3. "student", 

38. projection, 

39. selection, 

40. selectionArgs, 
4. nul, 

4. null, 

43. sortOrder 

44. E 

45. return cur; 

46. H 

4. retum null; 
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GOverride 

public int delete (Uri arg, String argl, String[] arg?) { 
//10DO Auto- generated method stub 
retum 0; 


GOverride 

public Uri insert(Uri uri, ContentValues values) ( 
//TOD Auto- generated method stub 
retum null; 


GOverride 


public boolean onCreate() ( 


sld SgLiteDatabase.openDatabase 
( 


"/data/data/om.hisoft .activity/mydb", /数据 库 所 在 路 径 
null, //CursorFactory 
SogLiteDatabase.OFEN READWEITE|SQLiteDatabase.CREATE IF NECESSARY 
// 读 写 , 若 不 存在 则 创建 
E 
retum false; 
) 
GOverride 


public int update(Uri uri, ContentValues values, String selection, 
String[] selecticnArgs) ( 
//OEO Auto- generated method stub. 
retum 0; 


y 


(5) 在 AndroidManifest. xml 3C fF P ff] — application > £8 £5 à F 3$ M< provider > 15 
点 标签 ,添加 权限 为 后 续 的 9. 4 节 案 例 程序 应 用 提供 数据 接口 ,暴露 数据 的 内 容 , 代 码 


如 下 : 


1. 
2. 
3. 
4. 


«provider 
android:name- " MyContent Provider" 
android:authorities- "cam.hisoft.provider.student" 

/> 
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(6) 部 署 SQLiteDemo 工程 ,程序 运行 结果 如 图 9-33 所 示 。 
单 击 “ 创 建 /打开 数据 库 ” 按 钮 ,如 果 数 据 库存 在 , 则 打开 数据 库 ; 如 果 不 存在 , 则 创建 数 
据 库 , 并 同时 在 数据 库 中 创建 student 表 。 运 行 结果 如 图 9-34 所 示 。 
aM 5554:wj 


Wi 5554: wj 
SQLiteDemo 


SQLiteDemo 
创建 /打开 数据 


库 


图 9-33 SQLiteDam 运行 效果 图 9-34 打开 数据 库 并 创建 数据 库 表 


单 击 * 添 加 记录 ”按钮 ,程序 中 代码 默认 设置 的 SQL 语句 添加 一 条 学 生 编号 为 10001 
的 记录 ,如 添加 成 功 ,显示 “成 功 插入 一 条 记录 !” 信 息 , 如 图 9-35 所 示 。 
单 击 “ 查 询 记录 ”按钮 ,继续 在 信息 后 面 添加 数据 库存 在 的 记录 ,如 图 9-36 所 示 。 


数据 库 已 经 成 功 打开 ! 
数据 库 已 经 成 功 打 开 ! AMA RRT. j 
i ! 一 条 记录 ! 
Student 已 经 成 功 创建 ! 学 号 姓名 年 龄 班级 
成 功 插入 一 条 记录 ! 100001 3k- 10 11010 


图 9-35 插入 记录 图 9-3 查询 记录 


单 击 “ 修 改 记录 ”按钮 ,如 修改 成 功 ,显示 “成 功 更 新 记录 !" 人 信息, 数据 库 中 学 生 姓名 更 
新 为 * 李 四 ”, 单 击 “ 查 询 ” 按 钮 ,如 图 9-37 所 示 。 

单 击 * 删 除 记 录 ” 按 钮 ,删除 数据 库 中 所 有 的 记录 数据 ,如 删除 成 功 ,显示 ”成 功 删除 所 
有 记录 !”, 如 图 9-38 所 示 。 

单 击 “ 关 闭 数据 库 ” 按 钮 ,显示 如 图 9-39 所 示 ,表示 数据 库 关 闭 成 功 。 

Student 已 经 成 功 创建 ! 


成 功 插 入 一 条 记录 ! 
姓名 Gà 班级 


数据 库 已 经 成 功 打开 ! 


10 11010 
100001 = 1011010 
10001 张 = 1011010 成 功 更 新 记录 ! 李 四 1011010 
成 功 更 新 记录 ! 学 号 姓名 Fi 班级 成 功 删除 所 有 记录 ! 
学 号 姓名 年 龄 班级 10001 zu 10 11010 学 号 姓名 Eit 班级 
ess 李 四 1011010 成 功 删除 所 有 i 记录 ! 数据 库 已 经 成 功 关闭 ! 
图 9-3 修改 记录 图 9-3 删除 记录 图 9-3 关闭 数据 库 
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9.4 数据 共享 


9.4.1 ContentProvider 简介 


ContentProvider 类 位 于 android. content 包 下 ,其 类 的 继承 结构 如 图 9-40 所 示 ， 
ContentProvider( 数 据 提 供 者 ) 是 在 应 用 程序 间 ET 
ontentProvider 
共享 数据 的 一 种 接口 机 制 。 deri ON 
虽然 在 前 面 章节 讲述 中 ,通过 指定 文件 的 操 ”| implements ComponentCallbacks? 
作 模 式 为 Context. MODE_WORLD_READABLE boten DE 
或 Context. MODE. WORLD. WRITEABLE 也 可 


> Known Direct Subclasses 


以 对 外 共享 数据 。 但 如 果 采 用 文件 操作 模式 对 | MockContentProvder, SearchRecentSuggestionsProider 
外 共享 数据 ,数据 的 访问 方式 会 因数 据 存储 的 方 图 9- 和  ContentProvider 类 继承 关系 

式 而 不 同 ,导致 数据 的 访问 方式 无 法 统一 ,如 采 

用 xml 文件 对 外 共享 数据 ,需要 进行 xml 解析 才能 读 取 数 据 ;采用 sharedpreferences 共享 
数据 ,需要 使 用 sharedpreferences API 读 取 数 据 。 


1. ContentProvider 的 作用 

在 Android 系统 中 ,ContentProvider 的 作用 是 对 外 共享 数据 ,也 就 是 说 ContentProvider 
提供 了 在 多 个 应 用 程序 之 间 统 一 的 数据 共享 方法 ,将 需要 共享 的 数据 封装 起 来 ,提供 了 一 
组 供 其 他 应 用 程序 调用 的 接口 ,通过 ContentResolver 来 操作 数据 。 应 用 程序 可 以 指定 需 
要 共享 的 数据 ,而 其 他 应 用 程序 则 可 以 在 不 知 数据 来 源 、 路 径 的 情况 下 对 共享 数据 进行 查 
询 、 添 加 、 删 除 和 更 新 等 操作 。 使 用 ContentProvider 对 外 共享 数据 的 好 处 是 统一 了 数据 的 
访问 方式 。 如 果 用 户 不 需要 在 多 个 应 用 程序 之 间 共 享 数据 ,可 以 通过 上 节 讲 述 
SQLiteDatabase 创建 数据 库 的 方式 实现 数据 内 部 共享 。 

2. ContentProvider 调用 原理 


ContentProvider 创建 和 使 用 前 ,需要 先 通过 数据 库 、 文 件 系统 或 网 络 实现 底层 数据 存 
储 功能 ,然后 自 定义 类 继承 ContentProvider 类 ,并 在 其 中 实现 基本 数据 操作 的 接口 函数 ， 
包括 添加 、 删 除 查找 和 更 新 等 功能 。 

ContentProvider 的 接口 函数 不 能 直接 使 用 ,需要 使 用 ContentResolver 对 象 , 通 过 
URI 间接 调用 ContentProvider。 

用 户 使 用 ContentResolver 对 象 与 ContentProvider 进行 交互 ,而 ContentResolver 则 
通过 URI 确定 需要 访问 的 ContentProvider 的 数据 集 。ContentResolver 对 象 与 
ContentProvider 的 调用 关系 如 图 9-41 所 示 。 

其 中 ContentProvider 负责 组 织 应 用 程序 的 数据 ;向 其 他 应 用 程序 提供 数据 。 

ContentResolver 则 负责 获取 ContentProvider 提供 的 数据 ;修改 /添加 /删除 更 新 数 
据 等 。 
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ML 文件 系统 数据 集 
ContentResolver 上 | ContentProvider - 网 络 数 据 集 


一 | ”数据 库 数据 集 


9-41 ContentResolver Ej ContentProvider 调用 关系 


9.4.2 Uri,UriMatcher 和 ContentUris 简介 


1. Uri 简介 

上 述 Uri 代表 了 要 操作 的 数据 Uri 的 信息 ,主要 有 两 部 分 : 

(1) 需要 操作 的 ContentProvider。 

(2) 对 ContentProvider 中 的 什么 数据 进行 操作 通过 Uri 来 确定 。 

下 面 分 别 就 上 述 Uri 包含 的 两 部 分 进行 介绍 。 

(1) ContentProvider 数据 模式 。 

ContentProvider 的 数据 模式 类 似 于 数据 库 的 数据 表 , 每 行 是 一 条 记录 ,每 列 具 有 相同 
的 数据 类 型 ,每 条 记录 都 包含 一 个 长 型 的 字段 _ID 用 来 唯一 标识 每 条 记录 。 

ContentProvider 可 以 提供 多 个 数据 集 , 调 用 者 使 用 URI 对 不 同 的 数据 集 的 数据 进行 
操作 。 

ContentProvider 数据 模式 如 表 9-5 所 示 。 

表 9-5  ContentProvider 数据 模式 


ID NAME ID NAME 


i John 2 Sam 


(2) Uri(Uniform Resource Identifier, 通 用 资源 标志 符 ) 。 
Uri 用 来 定位 任何 远程 或 本 地 的 可 用 资源 。 在 ContentProvider 中 使 用 的 Uri 通常 由 
以 下 几 部 分 组 成 ,如 图 9-42 所 示 o 


content://com.hisoft.provider.helloprovider/wjj/l. 1p 
L 1 J L T pil 1 J 
scheme 主机 名 或 authority 路 径 
Hl9-Q Wi 的 组 成 结构 


ContentProvider( 数 据 提供 者 ) 的 scheme 已 经 由 Android 所 规定 ,scheme 为 content://。 
content:// 是 通用 前 级 ,表示 该 URI 用 于 ContentProvider 定位 资源 ,无 须 修改 。 

主机 名 或 二 authority 二 是 授权 者 名 称 , 用 来 确定 具体 由 哪 一 个 ContentProvider 提供 
资源 ,外 部 调用 者 可 以 根据 这 个 标识 来 找到 它 。 因 此 ,一 般 过 authority 之 都 由 类 的 小 写 全 
称 组 成 ,以 保证 唯一 性 。 

Pi ee e SEES C data. path) ,用 来 确定 请 求 的 是 哪个 数据 集 。 

如 果 ContentProvider 仅 提 供 一 个 数据 集 ,数据 路 径 则 是 可 以 省 略 的 。 

如 果 ContentProvider 提供 多 个 数据 集 ,数据 路 径 则 必须 指明 具体 是 哪 一 个 数据 集 。 
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数据 集 的 数据 路 径 可 以 写成 多 段 格式 ,例如 /wjj/house WI/wjj/tea. —id- Je GS £i 
号 ,用 来 唯一 确定 数据 集中 的 一 条 记录 ,用 来 匹配 数据 集中 _ID 字段 的 值 。 

如 果 请 求 的 数据 并 不 只 限于 一 条 数据 , 则 一 id 二 可 以 省 略 。 

android SDK 推荐 的 方法 是 : 在 提供 数据 表 字 段 中 包含 一 个 ID, 在 创建 表 时 
INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT 标识 此 ID 字段 。 

例如 : 

wjj/1 表示 要 操作 wjj 表 中 id 为 1 的 记录 。 

wjj/1/name 表示 要 操作 wj 表 中 id 为 1 的 记录 的 name 字段 。 

/wjj 表示 要 操作 wj 表 中 的 所 有 记录 。 

注意 : 如 上 述 调 用 关系 中 所 述 ,要 操作 的 数据 不 一 定 来 自 数 据 库 ,也 可 以 是 文件 系统 、 
xml 或 网 络 等 其 他 存储 方式 。 例 如 要 操作 xml 文件 中 wjj 节点 下 的 name 节点 ,构建 的 路 
径 为 /wjj/name。 

如 果 要 把 一 个 字符 串 转换 成 Uri, 可 以 使 用 Uri 类 中 的 parse() 方 法 ,如 下 : 

Uri uri= Uri.parse("content://cam.hisoft. provider.helloprovider/wjj ") 

2. UriMatcher 类 简介 

上 述 Uri 代表 了 要 操作 的 数据 ,需要 解析 Uri 并 从 Uri 中 获取 数据 。 

UriMatcher 类 是 Android 系统 提供 的 用 于 操作 Uri 的 工具 类 。 它 用 于 匹配 Uri, 用 法 
Wr. 

CD 注册 需要 匹配 Uri 路 径 ,如 下 : 

UriMatcher  sMatcher- new UriMatcher (UriMatcher.ND MATCH); 

// 常 量 UriMatcher.No MarcH 表 示 不 匹配 任何 路 径 的 返回 码 

// 如 果 match() 方 法 匹配 content://com.hisoft. provider.helloprovider/wjj 路径 ,返回 

// 匹 配 码 为 1 

sMatcher.addURI ("om.hisoft. provider.helloprovider ", "wjj", 1); 

// 添 加 需要 匹配 uri, 如 果 匹 配 就 会 返回 匹配 码 


// 如 果 match() 方 法 匹配 content://com.hisoft. provider.helleprovider/wjj/1 Bát f£ 3E 
// 回 匹配 码 为 2 


上 述 代 码 中 addURI () 方 法 的 声明 语法 : 

public void addURI (String authority, String path, int code) 

authority 表示 匹配 的 授权 者 名 称 。 

path 表示 数据 路 径 。 

# 可 以 代表 任何 数字 o 

code 表示 返回 代码 。 

(2) 使 用 sMatcher. match(Curi) 方 法 对 输入 的 Uri 进行 匹配 。 

如 果 匹 配 就 返回 匹配 码 , 匹 配 码 是 调用 addURI() 方 法 传人 的 第 三 个 参数 。 假 设 匹 配 
content://com. hisoft. provider. helloprovider/wjj 路 径 , 返 回 的 匹配 码 为 1。 代码 如 下 : 


sMatcher.acH ERI ("om.hisoft. provider.helleorovider ", "wjj/8", 2; ”//# 号 为 通配符 
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switch (sMatcher.match (Uri parse ("content://com.hisoft. provider.belloprovider/wjj/1"))) ( 


case 1 


default: // 不 匹配 


3. ContentUris 类 简介 


ContentUris 类 也 是 Android 系统 提供 的 用 于 操作 Uri 的 工具 类 ,用 于 操作 Uri 路 径 
后 面 的 ID 部 分 。 它 有 两 个 比较 常用 的 方法 : withAppendedld (uri,id) 和 parseld (uri) 
方法 。 

withAppendedId(uri,id) 用 于 为 路 径 加 上 ID 部 分 ,代码 如 下 : 

Uri uri= Uri.parse ("content://om.hisoft. provider.helloprovider/wjj") 

Uri resultUri- ContentUris.withAppendedId(uri, 1); 

// 生 成 后 的 Uri 为 content://ocm.hisoft. provider.helloprovider/wjj/l 


parseld(uri) 方 法 用 于 从 路 径 中 获取 ID 部 分 : 


Uri uri= Uri .parse ("content: //ccm.hisoft. provider.helloprovider/wjj/1") 
long personid- ContentUris.parseId (uri); // 获 取 的 结果 为 1 


9.4.3 创建 ContentProvider 


ContentProvider 的 创建 分 为 三 步 : 
(1) 自 定义 类 继承 ContentProvider, 并 重 载 ContentProvider 的 6 个 方法 。 
新 创建 的 自 定义 类 继承 ContentProvider 后 ,需要 重 载 6 个 方法 ,代码 如 下 : 
public class ContentProviderDemo extends ContentProvider( 
public boolean oncreate () ; // 初 始 化 底层 数据 集 和 建立 数据 连接 等 工作 
public Uri insert (Uri uri, ContentValues values); // 添 加 数据 集 
public int delete(Uri uri, String selection, String[] selectionArgs); 
// 删 除数 据 集 
pdblic int update (Uri uri, ContentValues values, String seleob 古 新 数据 对 selectionargs); 
public Cursor query (Uri uri, String[] projection,String selection, String[] selectionArgs, String 
sortOrder); // 查 询 数据 集 
8. public String getType (Uri uri) // 返 回 指定 URI ffl) ME 数据 类 型 
9. E 


WOO wea dp 


注意 : 如 果 URI 是 单条 数据 , 则 返回 的 MIME 数据 类 型 应 以 vnd. android. cursor. 
item 开头 。 

如 果 URI 是 多 条 数据 , 则 返回 的 MIME 数据 类 型 应 以 vnd. android. cursor. dir/ 开 头 。 

(2) 实现 UriMatcher。 

在 新 创建 的 ContentProvider 类 中 ,通过 创建 一 个 UriMatcher 用 于 判断 URI 是 单条 
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数据 还 是 多 条 数据 。 通 常 为 了 便于 判断 和 使 用 URI, 一 般 将 URI 的 授权 者 名 称 和 数据 路 
径 等 内 容声 明 为 静态 常量 ,并 声明 CONTENT_URI。 


püblic static final String AUTHORITY- " com.hisoft.helloprovider "; 

public static final String PATH SINGLE- "wjj/£"; 

public static final String PATH MILTIPIE- "wj"; 

public static final String OONTENT URI STRING- "content: //"*- AUTHORITY "/"+ 
PATH MULTIPLE; 

5. poblic static final Uri CONTIENT URI-Uri.parse(OONIENT URI STRING); 

6. private static final int MILTIPIE WJ 1; 

7. private static final int SINGIE WJ 2; 
8. 

9 


pP d 


. private static final UriMatcher uriMatdher; 
10. static { 
Lr uriMatcher- new UriMatcher (UriMatcher.NO MATCH); 
12. uriMatcher.addURI (AUTHORITY, PATH SINGLE, MJLTIPIE WJJ); 
13. uriMatcher.ackURI (AUTHORITY, PATH MULTIBIE, SINGIE WJ); 
M. ] 


然后 ,在 使 用 UriMatcher 时 可 以 直接 调用 match O ,对 指定 的 URI 进行 判断 ,代码 
如 下 : 


Switch (uriMatcher.match (uri)) ( 
case MJLTIPIE WU: 
/多 条 数据 的 处 理 过 程 
break; 
case SINGIE WJ: 
// 单 条 数据 的 处 理 过 程 
break; 
default: 
throw new IllegalArgamentExoeption ( 啡 法 的 URI:"+ uri); 
} 
(3) f£ AndroidManifest. xml 文件 中 注册 ContentProvider, 
实现 完成 上 述 ContentProvider 类 的 代码 后 ,需要 在 AndroidManifest. xml 文件 中 进 
行 注 册 , 在 二 application 二 根 节点 下 添加 二 provider 二 标签 ,并 设置 属性 ,代码 如 下 : 
< provider android:name- ".HelloProvider" 
android:authorities- "cm.hisoft.belloprovider"/» 
< 上 -注册 了 一 个 授权 者 名 称 为 "oom.hisoft.helloprovider 的 contentProvider, 其 实现 类 是 HelloProvider 


--> 


9.4.4 ContentResolver 操作 数据 


使 用 ContentResolver 类 可 以 完成 外 部 应 用 对 ContentProvider 中 的 数据 进行 添加 删除 、 修 
改 和 查询 操作 。ContentResolver 对 象 的 创建 可 以 使 用 Activity 提供 的 getContentResolver() 方 
法 。ContentResolver 类 的 方法 有 : 
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e public Uri insert (Uri uri. ContentValues values): 用 于 向 ContentProvider 添加 
数据 。 
* public int delete ( Uri uri. String selection. String[ ] selectionArgs): 用 于 从 
ContentProvider 删除 数据 。 
e public int update (Uri uri. ContentValues values. String selection. String [ ] 
selectionArgs) : 用 于 更 新 ContentProvider 中 的 数据 。 
* public Cursor query (Uri uri. String[ ] projection. String selection. String [ ] 
selectionArgs.String sortOrder) : 用 于 从 ContentProvider 中 获取 数据 。 
这 些 方法 的 第 一 个 参数 为 Uri, 代 表 要 操作 的 ContentProvider 和 对 其 中 的 什么 数据 进 
行 操作 。 示 例 代码 如 下 : 
1 ContentResolver resolver- getContentResolver () ; 
2. Uri uri- Uri.parse|("content://com.hisoft.helloprovider/wjj "); 
3. ”// 添 加 一 条 记录 
4 ContentValues values- new ContentValues () ; 
5. — values.put ("name", "Jchn"); 
6 values.put ("age", 20); 
3, resolver.insert (uri, values); 
8. /获取 wj 表 中 所 有 记录 
9. Cursor cursor- resolver.query(uri, null, null, null, "usrid desc"); 
10. while (cursor.moveToNext () ) ( 
n. Iog.i("ContentTest", "usrid- "+ cursor.getInt (0)+ ",name- "+ cursor.getString(1)); 
12. } 
13. // 把 认为 1 的 记录 的 ne FREMA lisi 
14. ContentValues updateValues- new ContentValues|() ; 
15. updateValues.put ("name", "lisi"); 
16. Uri updateIdUri- ContentUris.withAppendedId(uri, 2); 
17. resolver.update (updateIdUri, updateValues, null, null); 
ig. /删除 认为 2 的 记录 
19. Uri deleteIdUri= ContentUris.withAppendedId(uri, 2); 
20. resolver.delete(deleteIdUri, null, null); 


9.4.5 ContentProvider 应 用 案例 


前 面 介绍 了 ContentProvider 的 调用 关系 .创建 ContentProvider 的 步骤 ,以 及 
ContentResolver 操作 数据 的 方法 ,下 面 通过 9. 3. 5 节 的 案例 详细 介绍 ContentProvider 的 
应 用 。 

CD 创建 一 个 新 的 Android 工程 .工程 名 为 ContentProviderDemo. 目标 API 选择 10 
(Hl Android 2. 3. 3 版 本 ) ,应 用 程序 名 为 ContentProviderDemo. 包 名 为 com. hisoft. 
activity ,创建 的 Activity 的 名 字 为 MainActivity, 最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自 
动 添加 为 10 ,创建 项 目 工程 如 图 9-43 所 示 。 

(2) 修改 res 目录 下 layout 文件 夹 中 的 main. xml 文件 ,设置 线性 布局 中 藤 套 线性 布 
局 ,添加 两 个 EditText 控件 一 个 Button 控件 .一 个 TextView 和 一 个 ScrollView 控件 描 
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述 , 并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 : BE Contenir ovi der Deno 
BB r: 
1. <?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"? > E BB con. hisoft. activity 


国 国 WainActivity. java 


2. < Linearlayout xmlns: android- "http: //schemas. android. con/ B-E een [Generated Java Files] 
apk/res/android" Eaa 
3. android:orientation- "vertical" , * E conci 
4. android:layout widthr "fill parent" | & Qo iarablerlapi 
m ni © rsrable-napi 
5. android:layout height- "fill parent" | 8G lot 
6. > 国 main xnl 
GB values 
d - usse quens 
8. android:orientation- "horizontal" foslt properties 
9. endroid:laycut width- "fill parent" masii 
10. android: layout height= "wrap content" 9-49  ContentProviderDemo 
u. > 工程 目录 结构 
12. < TextView 
13. amdroid:laycut width= "wrap content" 
14. android:layout. height= "wrap content" 
15. android:text= "请 输入 姓名 :" 
16. android:textColor= "@android:color/white" 
I; android:textSize= "18dip" 
18. android:paddingRight= "3dip" 
19. ^ 
20. «EditText 
a androiditext- "" 
22. android:id= "e+ id/EditTextOl" 
23. android:laycut width= "150dip" 
24. android:layout height- "wrap content"> 
25. < /EditText> 
26. <Button 
27. android:text- "# ifi] " 
28. android:id- "e+ id/Button01" 
29. android:layout width- "wrap content" 
30. android:layout height= "wrap_oontent"> 
31. < /Button> 
3e < /Linearlayout^ 
33. « ScrollView 
34. android: id- "@+ id/ScrollView01" 
35. android:layout width= "fill parent" 
36. android:layout height- "wrap content"> 
31. «EditText 
38. android:id- "@+ id/EditText02" 
39. android:layout width= "fill parent" 
40. android:layout height= "wrap content"> 
4. < /EditText> 
42. < /scrollView> 
43. «/Linearlayocut^ 
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(3) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 MainActivity. java 文件 , 读 取 上 一 个 
案例 创建 的 数据 库 数 据 ,代码 如 下 : 


1. package oœm.hisoft.activity; 

2. inport android.app.Activity; 

3. inport ardroid.content.ContentResolver; 

4. import android.database.Oursor; 

5. inport android.net.Uri; 

6. import android.os.Bundle; 

7. import android.view.View; 

8. import android.view.View.OnClicklistener; 
9. import android.widget.Button; 


10. import android.widget.FditText; 

u. 

12. public class MainActivity extends Activity { 

13. 

14. private ContentResolver cr; 

15. 

16. GOverride 

BER public void onCreate (Bundle savedInstanceState) { 

18. Super .onCreate (savedInstanceState) ; 

19. setOontentView (R.layout.main); 

20. 

21. cr- this.getContentResolver () ; 

22. 

23. // 初 始 化 查询 按钮 

24. Button b= (Button)this.findViewById(R.id.ButtonOl) ; 

25. b.setonclickListener ( 

26. new OnClickListener () 

2]. { 

28. @Override 

29. public void onClick(View v) ( 

30. EditText et= (EditText) findViewById|(R.id.EditText0l); 
a. String stuname- et.getText () .toString() .trim() ; 

zX. 

B: Cursor cur- cr.qery 

34. ( 

35. Uri.parse "content: //oxam.hisoft .activity.mycontentprovider/stu "), 
36. new String[] ("stuno", "stuname",, "stuage", "stuclass"}, 
37. "stuname- 2", 

38. new String[] (stuname), 

40. B 

4. 

22. agpendMessage ("学 号 \t\t 姓 名 \t\t 年 龄 \t 班 级 "); 
43. while (cur.moveTcNext () ) 
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44. 1 

45. String stuno- cur.getString(0) ; 

46. String sname- cur.getString(1); 

4l. int stuage- cur.getTnt (2) ; 

48. String stuclass- cur.getString(3); 

49. appencMessage (stuno* \t"+ snamet "\t\t"+ stuaget \t"+ stuclass); 

50. } 

I cur.close(); 

Se. ) 

53. } 

54 B 

55. j 

56. 

57. // 向 文本 区 中 添加 文本 

58. public void appendMessage (String msg) 

59. t 

60. EditText et- (EditText)this.findViewById(R.id.EditText02) ; 

el. et.append (msg* "n") ; 

62. ) 

6. ) 

(4) 部 署 ContentProviderDemo 工程 ,程序 运行 后 如 图 9-44 所 示 。 在 编辑 框 中 输入 
查询 的 姓名 ,然后 单 击 “ 查 询 ” 按 钮 ,程序 从 9. 3. 5 节 案 例 中 读 取 数据 ,结果 如 图 9-45 
所 示 。 


图 9-44  ContentProviderDero 运行 效果 图 9- 和 查询 结果 


9.5 网 络 存储 


9.5.1 网 络 存储 简介 


前 面 介绍 的 4 种 存储 都 是 将 数据 存储 在 本 地 设备 上 ,本 节 介 绍 的 是 另外 一 种 存储 ( 获 
取 ) 数 据 的 方式 ,通过 网 络 来 实现 数据 的 存储 和 获取 。 通 过 网 络 来 获取 和 保存 数据 资源 需 
要 设备 保持 网 络 连接 状态 ,所 以 相对 存在 一 些 限制 。 经 常用 于 相关 操作 的 两 个 类 ,分 别 是 


java. net. * 和 android. net. * 。 
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9.5.2 网 络 存储 应 用 案例 


下 面 通过 一 个 使 用 模拟 器 给 gmail 邮箱 发 邮件 案例 ,详细 介绍 网 络 存储 的 应 用 。 

(1) 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 NetWorkDemo, 目标 API 选择 10( 即 
Android 2. 3. 3 版 本 ) ,应 用 程序 名 为 NetWorkDemo, 包 名 为 com. hisoft. activity. 创建 的 
Activity 的 名 字 为 MainActivity, 最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自动 添加 为 10, 创 
建 项 目 工程 。 

(2) 修改 res 目录 下 layout 文件 夹 中 的 main. xml 文件 ,设置 线性 布局 中 嵌 套 线性 布 
局 ,添加 一 个 EditText 控件 .一 个 TextView 描述 ,并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 : 


1. <?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 
2.  «lLinearlayout xmlns:android- "http: //schemas android. ocn/apk/res/android" 
3. android:orientation- "vertical" 

4. android:layout width= "fill parent" 
B. android:layout height- "fill parent" 
6. S 

7. <TextView 

8. android:layout width= "fill parent" 
9. android:layout height= "wrap content" 
10. android:text- "Gstring/hello" 

u. /> 

12. <EditText 

B. android:id- "@+ id/EditTextOl" 

14. android:layout width= "fill parent" 

15. android:layout height- "wrap content'» 
16. < /EditText> 

17. «/Linearlayout 


(3) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 MainActivity. java 文件 ,实现 在 文本 
框 中 输入 邮件 内 容 ,邮件 主题 为 "网络 存储 ”, 按 返回 键 则 调用 邮件 系统 ,代码 如 下 : 


1. package cam.hisoft.activity; 
2. 

3. inport android.app.Activity; 
4. import android.content.Intent; 
5. import android.net.Uri; 

6. import android.os.Bundle; 

7. import android.view.KeyEvent; 
8. import android.widget.EditText; 
9. 

10. 

u. 


12. public class NetWorkDamoActivity extends Activity { 
13. private EditText mEditText; 
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15. xxCalled when the activity is first created. * / 
16. public void orCreate (Bundle savedInstanoeState) ( 


17. super.onCreate (savedInstanceState) ; 

18.  setContentView(R.laycut.main); 

19. mEditText- (EditText) findViewById(R.id.EditText0l) ; 
20. ) 

az. 


22. — gOverride 
23. public boolean onKeyDown (int keyCode, KeyEvent event) ( 
24. — //T0DO Aito generated method stub 

if (keyCode-- KeyEvent.KEYOOTE BACK) ( 
26. final Intent intent- new Intent (android.content.Intent.ACTION SEND); 
21. intent.putExtra (arciroid.content.Intent.EXTRA EMAIL, new String[]( 

"wjjyuégrail.cam"]) ; 

28. intent. setType ("plain/text") ; 
29.  intent.putExtra (android.content.Intent.EXTRA SUBJECT, "网 络 存 储 "); 
30. intent.putExtra(android.oontent.Intent.EXIRA TEXT, 
31. — String.valueOf rEditText.getText())); 
startActivity(Intent.createChooser (intent, "Send mail..")) ; 
this.finish(); 
retum true; 
) 
return super.onKeyDown (keyCode, event); 
) 
38. T 


(4) 设置 模拟 器 邮件 系统 配置 ,选择 E-mail 图 标 , 设 置 gmail 账户 的 用 户 名 和 密码 , 连 
接 gmail 服务 器 ,测试 联通 。 

(5) 部 署 运行 NetWorkDemo 工程 ,运行 后 在 文本 框 中 输入 邮件 内 容 * 测 试 邮件 ”, 如 
图 9-46 所 示 。 

然后 按 返 回 键 ,自动 调用 邮件 系统 ,如 图 9-47 所 示 。 然 后 单 击 Send 按钮 , 即 可 发 送 邮 
件 到 设 定 的 gmail 邮箱 。 

拓展 提示 : 在 项 目 开发 中 ,不 同 的 数据 存储 方式 有 不 同 的 应 用 条 件 , 它 们 之 间 各 自 的 
优 劣 需要 进行 对 比 和 分 析 。 此 外 ,尤其 是 面 对 比 较 大 型 的 数据 时 ,如 何 进 行 数据 的 有 效 存 
储 和 提取 ,以 及 是 否 进 行 缓存 都 是 当前 比较 重要 的 应 用 。 


9.6 数据 存储 项 目 案例 


学 习 目标 : 学 习 、 掌 握 控 件 及 界面 布局 ,SQLite 数据 库 创建 .操作 、 管 理 及 应 用 。 
案例 描述 : 使 用 LinearLayout 线性 布局 等 不 同 的 布局 文件 ,添加 TableRow , Text View 和 
ListView 等 控件 ,并 通过 Intent, SimpleCursorAdapter, onListItemClick .onCreateContextMenu、 
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« 和 30 


NetWorkDemo 


Bl9-46 测试 邮件 


mu 


wijyu&gmall.com, 


网 络 存储 


测试 邮件 


图 9-4 发 送 邮 件 


onOptionsItemSelected ,onPrepareOptionsMenu 和 onCreateOptionsMenu 等 方法 ,然后 再 调用 
IntentFilter 的 匹配 规则 ,实现 个 人 通讯 录 。 
案例 要 点 : IntentFilter 规则 设置 .SQLite 数据 库 操 作 方 法 。 
案例 实施 : 
(D) 创建 工程 Android_Contacts ,选择 Android 2. 3. 3 作为 目标 平台 ,如 图 9-48 所 示 o 
(2) 在 res 目录 中 的 layout 文件 下 创建 contact. list. xml 文件 ,代码 如 下 : 


<?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 
< Linearlayout xmlns:android- "http: //schemas android. ocn/ack/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width= "fill parent" 
android:layout height- "fill parent" 
android:background- "@drawable/bg"> 
< ListView android: id="@+ id/ListViewOl" android:layout width- "fill parent" android: layout _ 
height= "wrap_content"> 
< /ListView> 
8.  «/Linearlayout^ 


aE AE a E qm ue 


(3) 在 res 目录 中 的 layout XPF F 8] contact. list item. xml 文件 ,代码 如 下 : 
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1. <?xml version "1.0" encoding- "utf- 8"?> 

2.  «Linearlayout xmlns: android= "http://schemas. android. 
coan/apk/res/android" 

3. android:orientation- "vertical" 

4 android:layout width- "fill parent" 

5. android:layout height- "fill parent" 

6. < TextView xmlns: android- "http://schemas. android. comy 
apk/res/android" 

7. android:id- "Gandroid:id/textl" 

8. android:layout width- "fill parent" 

9. android:layout height- "fill parent" 

10. android:textStyle- "bold" 

n. android:textSize- "18px" 

12: android:gravity- "center vertical" 

13. android:pacdingLeft- "10px" 

14. android:singleLine- "true" 

15. 人 > 

16. < TextView xmlns: android- "http: //schemas. android. com/ 
apk/res/andiroid" 

17. android:id- "Gandroid:id/text2" 

18. android:layout width= "fill parent" 

19. amdroid:layout height- "fill parent" 

20. android:textStyle- "normal" 

2. android:textSize- "l4px" 

22. android:gravity- "center vertical" 

23. android:pacdingLeft- "10px" 

24. android:singleLine- "true" 

25. 人 

26. < /Linearlaycut^ 
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B Android Contacts 
BØ src 
E-E con. escenttech. android phonelist 
四- 国 DBWail java 
由 - 国 Fhoneli stActivity. jave 
四- 国 FhonelistColumns. java 
由 - 国 PhonelistEditor. java 
S- [J] PhonelistProvider. java 
外 gen [Generated Java Files] 
由 三 Android 2.3.3 
-BÀ Android Dependencies 
B sssets 
B-D bin 
Bra 
B- drerable-hápi 
B- drersble-ldpi 
B- drersble-ndpi 
B- ronsble-xhdpi 
B® layout 
contact, edi tor. xml 
E contact list_item. xnl 
E contact_list. xal 
B® values 
Bl strings. xml 
[B] Androi dani fest. xnl 
Proguard-project. txt 


9-48 Android Contacts 
工程 目录 结构 


COD 在 res 目录 中 的 layout 文件 下 创建 contact_edit. xml 文件 ,代码 如 下 : 


<?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?» 
< Linearlayout xmlns:android- "http: //schemas .android. oa/apk/res/. id" 


android:layout width- "fill parent" 
android:layout height= "fill parent" 
android:beckground- "Gdraweble/bg'* 
android:orientaticn- "vertical"» 


< TebleRow 
android:id= "e+ id/TableRow01" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- "wrap content" 


« TextView 
android:id- "@+ id/TextView0l" 
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android:layout width= "wrap content" 
android:layout height- "wrap content" 
android:text- "Gstring/name" 
android:textSize- "lox" 

< /TextView» 


«EditText 
android:id- "@+ id/EditTextOl" 
android:layout width- "fill parent" 


< TextView 
android:id= "@+ id/TextView02" 
android:layout_width= "wrap content" 
android:layout height- "wrap content" 
android:text- "Gstring/mbi le" 
anciroid:textSize- "lx 

< /TextView> 


«EditText 
anciroid:id- "@+ id/EditText02" 
android:layout width= "fill parent" 
android:layout height- "wrep content" 
< /EditText> 


< /TableRow> 


< TableRow 


android:id- "@+ id/TableRow03" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- "wrap content" 


< TextView 
android:id- "@+ id/TextView03" 
android:layout width- "wrap content" 
android:layout height- "wrap content" 
android:text- "estring/email" 
android:textSize- "1@x"> 

< /TextView> 


< TextView 
android:id- "@+ id/TextView04" 
android:layout width- "wrap content" 
android:layout height- "wrap content" 
android:text- "Gstring/addr" 
android:textSize- "l&ut» 

< /TextView> 


<EditText 
android:id= "@+ id/Edi: 2 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- "wrsp content" 


android:id- "@+ id/TableRow05" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- "wrap content" 


«Button 
android: ide "@+ id/Button01" 
android:layout width- "wrap content" 
android:layout height- "wrap content" 
android:text- "@string/save" 
android:textSize- "1@x"> 

< /Button> 


« Button 
android:id- "@+ id/Button02" 
android:layout width= "wrap content" 
android:layout height= "wrap content" 
android:text= "Gstring/canoel" 
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105. android:textSize- "lé" 
106. < /Button» 
107. < /TableRow» 


108. < /Linearlayout» 
(5) 修改 在 res 目录 中 values 文件 中 的 strings. xml 文件 ,代码 如 下 : 


1. <?xml version "1.0" encoding- "utf- 8"?> 
2 < resources» 

3. «string name= "app name"> 手 机 通讯 录 < /string> 

4. «string name= "name"> 姓 名 :< /string> 

5. «string name= "mbile"> 电 话 :< /string> 

6. «string name= "email"> 邮 箱 :< /string> 

7. <string name= "addr"> 地 址 :< /string> 

8. «string name= "group"> 分 组 :< /string> 

9. «string name= "save"> 保 存 < /string> 

10. «string name= "cancelw> 取 消 < /string> 

ll. «string name= "contact edit"> 编 辑 联系 人 < /string> 

12. «string name= "oontact_create"> 添 加 新 的 联系 人 < /string> 
13. «string name= "error msg"> 发 生 错 误 < /string> 

14. «string name= "menu_revert"> 返 回 < /string> 

15. «string name= "menu_delete"> 删 除 < /string> 

16. «string name= "menu discard"> 丢弃 < /string> 

17. «string name= "menu add"> 添 加 联系 人 < /string> 

18. «string name= "menu edit"> 编 辑 联 系 人 < /string> 


19. «/resources» 


(6) 修改 AndroidManifest. xml 文件 ,添加 过 provider 二 标签 和 二 intent-filter 二 标签 ， 
代码 如 下 : 


1 < ?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 

2 «manifest xmlns:android- "http: //schemas.android.oam/apk/res/e id" 

3. package- "oan.ascenttech.android.phonelist" 

4 android:versionCode- "1" 

5. ardroid:versionName- "1.0"> 

6 < uses- sdk android:minSdkversion= "10"/» 

3. < application android:ioon- "Gdrawable/icon" android:label- "éstring/app name'» 

8. < provider android:name- "PhonelistProvider" 

9 android:authorities- "omm.ascenttech.android.phonelist.provider.contact"/» 


dii < activity android:name= ".PhonelistActivity" 

1. android:label- "estring/app name" 

13. « intent- filter» 

14. < action android:name= "android. intent .action.MAIN"/» 

15. < category android:neme= "android. intent category TAUNGIER"/» 
16. < /intent- filter» 

n. < intent- filter» 
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18. < action android:name- "android. intent.action.VIEW"/»- 

39. < action android:name- "android. intent .action.EDTT"/»- 

20. < action android:name- "android. intent .action.PICK"/» 

21. < category android:name- "android. intent category TEFAULT"/». 

22: < data android: mimeType= "vnd. android. cursor. dir/om. ascenttech. android. 

phonelist.gcontacts"/» 

23. < fintent- filter» 

24. «intent- filter» 

25. < acticn android:name- "android. intent.action.GET CONIENT"/> 

26. < category android:namer "android. intent category. TEENTTT/»- 

2h < data android:mimeType- "vnd.android.cursor.item/oom. 
ascenttech.android.rhonelist.goontacts"/» 

28. < /intent- filter» 

29. < /activity» 

30. 

a3. 

x. « activity android:name- ".PhonelistEditor" 

38. android:theme- "Gandroid:style/Theme.Light" 

34. android:label- "PhonelistEditor' 

35. < intent- filter android:label- "Gstring/menu edit"> 

36. < action android:name- "android. intent .action.VIEW"/» 

37. < action android:name- "android. intent .action.EDIT"/» 

38. < action arriroid:neme- "acm.android.noteped.action.EDIT NOIE"/» 

39. < category android:name= "android. intent .category.LEFAULT" /> 

40. < data android: mimeType= "vnd. android. cursor. item/om. ascenttech. android. 

phonelist.goontacts"/» 

4. < /intent- filter» 

42. 

43. < intent- filter» 

44. < action android:name- "android. intent.action.INSERT"/» 

45. < category androidineme- "android. intent category TEEBULT"/- 

46. < data android:mimeType- "vnd.android.cursor.dir/cam. 
ascenttech.android.phonelist.goontacts"/» 

4. < /intent- filter» 

48. 

49. < /activity» 

50. 

Si. < /apgplication» 

52. 


53. < /manifest> 
(7) 在 src 目录 下 的 com. ascenttech. android. phonelist 包 中 创建 DBUtil. java. f 8340 F : 


1. public class DHUtil extends SQLiteopenHelper ( 


3. püblic static final String DATABASE NAME- "goontacts.db"'; 
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Public static final int DATABASE VERSION- 2; 
poblic static final String OONTACTS TAHIE- "contacts"; 
// 创 建 数据 库 


private static final String DATABASE CREATE- "CREATE TABIE "+ OONIACTS_TABIE +" ("+ 


poo wm 


PhonelistColums. ID" integer primary key autoincrement," 

8.  *FhonelistColums.NhMEE " text," 

9. + PhonelistColums.MOBIIE*t " text, "t+ PhonelistColums.FMAILt " text," 
FhonelistColums.ADER* " text, "+ FhonelistColums.CREATED- " long, "+ 
FhonelistColums.MODIFIEDt " long) ;"; 

10. public Butil (Context context) { 

n. super(context, DATABASE NAME, null, DATABASE VERSION); 


15. GOverride 
16. public void onCreate (SüLiteDatabase do) ( 


18. do.execSQUL(DATABASE CREATE); 


21. GOverride 
22. public void onUpgrade (S)LiteDatabase do, int oldVersion, int new/ersion) ( 


24. do.execSQL("LEOP TABLE IF EXISTS "+ CONTACTS _TABIE); 
25. onCreate (do) ; 


28. ] 


(8) 在 src 目录 下 的 com. ascenttech. android. phonelist 包 中 创建 PhonelistActivity. 
java, 代 码 如 下 : 


1. public class PhorelistActivity extends ListActivity { 
private static final String TAG- "Contacts"; 


N 


3. private static final int AddContact ID-Menu.FIRST; 

4 private static final int EditContact ID=Menu.FIRST+ 1; 
5 

6. GOverride 

7 public void onCreate (Bundle savedInstanoeState) ( 

8. super.onCreate (savedInstanceState) ; 

9 setDefaultKeyMbde (DEFAULT KEYS SHORTCUT) ; 

10. 

11. Intent intent- getIntent (); 

12. if (intent.gœtData ()==nul]) { 

B. intent.setData (PhonelistProvider.OONTENT URI); 
14. } 
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getlástView() .setOnCreateContextMenuListener (this) ; 
Cursor cursor- managedQuery (getIntent () .getData () , 
FhonelistColums.FROJECTION, null, null,muill); 
// 注 册 每 个 列表 表示 形式 :姓名 + 手机 号 码 
SimpleCursorAdapter adapter= new SimpleOursorAdapter (this, R.layout.contact list item, 
cursor, 
new String[] ( PhonelistColums.NMME, PhonelistColums.MOBIIE ), new int[] ( 
android.R.id.textl,android.R.id.text2 )); 
setListAdapter (adapter) ; 
Icg.e (TAG* "onCreate"," is ok"); 


GOverride 
public boolean onCreateOptionsMenu (Menu menu) ( 
super.onCreateOptionsMenu (menu) ; 


menu.add(0, AddContact ID, 0, R.string.menu add) 
-setShortout ('3', 'a') 
-SetIcon(android.R.drawable.ic menu adi); 


intent.adcCategory (Intent.CATEGORY ALTERNATIVE); 
menu.addIntentOptions (Menu.CATEGORY ALTERNATIVE, 0, 0, 

new ComponentNeme (this, PhonelistActivity.class), null, intent, 0, null); 
return true; 


GOverride 

public boolean onPrepareOptionsMenu (Menu menu) ( 
super.onPrepareOptionsMenu (menu) ; 
final boolean haveItems- getListAdapter () .getCount ()> 0; 


if (haveltems) ( 
Uri uri- ContentUris.withAppendedId (getIntent () .getData (), getSelectedItemId()); 


Intent[] specifics- new Intent[1]; 
specifics[0]- new Intent (Intent.ACTION EDIT, uri); 
MenulItem[] items- new MenuItem[1]; 


Intent intent- new Intent (null, uri); 

intent.addCategory (Intent.CATEGORY ALTERNATIVE); 

menu.addIntentOptions (Menu.CATEGORY ALTERNATIVE, 0, 0, null, specifics, intent, 0, 
items); 
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56. 

LA if (items[0] '-null) ( 

58. items[0].setShortcut ('1', 'e'); 

59. H 

60. } else { 

&. menu.removeGroup (Menu.CATEGCRY ALTERNATIVE) ; 
e. ) 

63. 

64 retum true; 

65. ) 

66. 

67. GOverride 

68. public boolean onOptionsItemSelected (MenuTtem item) ( 

69. switch (item.getItemId()) { 

70. case AddOontact ID: 

"n. // 添 加 联系 人 

72. startActivity (new Intent (Intent.ACTION INSERT, getIntent () .getData ())); 
73. return true; 

"74. ) 

75. return super.onOptionsItemSelected (item) ; 

76. } 

TI. 

78. GOverride 

79. Public void enCreateContextMen (ContextMenu menu, View view, ContextMenuInfo menuInfo) ( 
80. AdapterView.AdapterContextMenuInfo info; 

8. try í 

82. info- (AdapterView.AdapterContextMenuInfo) menuInfo; 
83. } catch (ClassCastExoeption e) ( 

84. retum; 

85. ) 

86. 

87. Cursor cursor- (Cursor) getListZcapter () .get Item (info.position); 
88. if (cursor--null) ( 

89. retum; 

99. E 

91. 

2. menu. setHeaderTitle (cursor.getString(1)) ; 

93. 

94. menu.add (0, EditContact ID, 0, R.string.menu delete); 
95. } 

96. 

ELA GOverride 

98. public boolean onContextItemSelected (MenuTtem item) ( 

99. BdapterView.AdapterContextMenuInfo info; 

100. try 1 
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101. info- (AdepterView.AdBptberOontextMenuInfo) item.getMenuInfo () ; 

102. ) catch (ClassCastException e) { 

103. return false; 

104. l 

105. 

106. switch (item.getItemId()) { 

107. case EditContact ID: ( 

108. 

109. Uri noteUri- ContentUris.withAppendedId (getIntent () . 
getData(), info.id); 

110. getContentResolver () .delete (noteUri null, null); 

m. return true; 

112. ) 

13. ) 

1M. retum false; 

115. ) 

116. 

n. GOverride 

18. protected void cnListTtenClick(ListView 1, View v, int position, long id) { 

119. Uri uri- ContentUris.withArpendedId (getIntent () .getData(), id); 

120. 

iz. String action= getIntent () .getAction () ; 

122. if (Intent.ACTION PICK.equals (action) | |Intent.ACTION GET OONIENT.equals (action)) { 

123. 

124. setResult (RESULT CK, new Intent () .setData (uri)); 

125. ) else ( 

126. // 编 辑 联系 人 

127. startActivity (new Intent (Intent.ACTION EDIT, uri)); 

128. ) 

129. ) 

130. ) 


(9) 在 src 目录 下 的 com. ascenttech. android. phonelist 包 中 创建 PhonelistColumns. 
java, 代 码 如 下 : 


1. public class PhonelistColums implements BaseColums ( 
2. — pdblic PhonelistColums () ( 

3. ) 

4. // 列 名 

5. pblic static final String NMEr "name"; 

6. —— public static final String MBIIF= "cbi leNurber"; 
7.  pblic static final String EMAIL- "email"; 

8. —— public static final String ADTR- "addr"; 

9. —— public static final String CREATED- "createdDate"; 
10.  pdblic static final String MODIFIED- "nodi fiednate"'; 
n. // 列 索引 值 
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12. ”piblic static final int ID COM 0; 
13. public static final int NAME COM 1; 
14. public static final int MBITE OOM 2; 
15. public static final int EMATL COM 3; 
16. public static final int ADR OOM 4; 


17. public static final int CREATED OUM 5; 
18. public static final int MODIFIED COLUMN- 6; 


19. 
20. /查询 结果 

21. public static final String[] PROJECTION= ( 

2. Es //o 
23. NME, /n 
24. MBBIIE, //2 
25. EMAIL, //3 
26. ADR //A 
Zi. } 

28. 

29. } 


(10) 在 src 目录 下 的 com. ascenttech. android. phonelist 包 中 创建 PhonelistEditor. 
java ,代码 如 下 : 


1. public class PhonelistEditor extends Activity ( 
2. private static final String TAG- "ContactEditor"; 


3 private static final int STATE EDIT- 0; 

4 private static final int STATE INSERT-1; 

5 

6. private static final int REVERT ID- Menu.FIRST; 
7 private static final int DISCARD ID-Menu.FIRST* 1; 
8. private static final int DELETE ID= Menu.FIRST4 2; 
9. 

10. private int mState; 

HH. private Uri nrUri; 

pm private Cursor mCursor; 

13. 

14. private EditText nameText; 

45; private EditText mPhoneText; 

16. private EditText emailText; 

y. private EditText ackirText; 

18. private Button saveButton; 

19. private Button cancelButton; 

20. 

2. private String originalNameText- ""; 

22. private String originalMPhoneText- "7 

23. private String originalEmailText- "; 

24. private String originalAcirText- ""; 
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super .oncreate (savedInstanceState) ; 


final Intent intent- getIntent () ; 

final String action- intent.getAction(); 

Log.e (TAG* ":onCreate", action); 

if (Intent.ACTION EDIT.equals (acticn)) ( 
mState- STATE EDIT; 
mri= intent.getData () ; 

} else if (Intent.ACTION INSERT.equals (acticn)) { 
mState- STATE INSERT; 
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TUDri= getContentResolver () .insert (intent.getData (), null); 


if (mUri--null) ( 


Log.e (TAG* ":onCreate", "Failed to insert new Contact into "+ 


getIntent () .getData ()  ; 
finish(); 
return; 

} 


setResult(FESULT CK, (new Intent ()) .setAction (Uri .toString ())); 


} els { 
Log.e (TAG* ":onCreate", " unknown action"); 
finish(); 
return; 


setContentView(R.layout.contact editor); 

nameText- (EditText) fincViewById(R.id.EditText0l) ; 
mEboneText- (EditText) findViewById(R.id.EditText0?) ; 
emailText- (EditText) findViewById (R.id.EditText03); 
addrText- (EditText) fincViewById(R.id.EditText04) ; 


saveButton- (Button) £indViesById (R. id.Button01) ; 
cancelButton- (Button) findViewById(R.id.Button02) ; 


saveButtcn.setOonClickListener (new OnClickListener () { 


public void onclick (View v) ( 
String text- nameText .get'Text () -toString (); 
if (text.length()== 0) t 
setResult(FESULT CANCELED); 
deleteContact () ; 
finish(); 
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Dr 
cancelButton.setOnclickListener (new OnClickListener () ( 


public void onclick(View v) ( 
if (mState== STATE INSERT)( 
setResult(RESULT CANCELED); 
deleteContact () ; 
finish(); 
Jelset 
backupcontact () ; 


DE 


Log.e (TAG* ":onCreate", nUri.toString()); 

/获得 并 保存 原始 联系 人 信息 

TCursor=managedDuery (Uri, Fhonelistoohims.FFOJECTION, null, mll, mill); 
mCursor moyveToFi rst () ; 
originalNemeText- nCursor .getString(PhonelistColums.NME COLUMN) ; 
originalMPhoneText- nCursor.getString(PhonelistColums.MOBIIE 
u); 

originalEmailText- mCursor.getString (FhonelistOolums.EMAIL | 
u); 

originalAddrText= mCursor.getString (PhonelistOolumns.ADER COLUMN) ; 


Log.e(TAG, "end of onCreate ()") ; 


GOverride 
protected void onResume() { 
super.onResune () ; 


if curscr !- null) ( 
Log.e (TAG* ":onResume", "count :"+ Cursor .getColumCount () ) ; 
// 读 取 并 显示 联系 人 信息 
Cursor moveToFirst (); 
if (mState==STATE EDIT) { 
setTitle (getText (R.string.contact edit)); 
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n2. } else if (mGtate- — STATE INSERT) ( 
113. setTitle(getText (R.string.contact create)); 
11. H 
115. String name= mOursor.getString(PhonelistColumns.NAME COM); 
116. String mEhone- mDursor.getString(PhonelistColums.MDBITE | 
UM); 
11. String email-mCursor.getString(PhonelistColums.FMATL - 
COUOM ; 
118. String addr= nCursor.getString(PhonelistColums.ALTR COUM) ; 
119. 
120. Icg.e (AG ":crFesune", "reme: naet "wmEhone:"+mrEhonet "amil :"- 
emailt "addr:"+ addr); 
121. 
122. nameText.setText (name) ; 
123. mPhoneText.setText (mPhone) ; 
124. emailText.setText (amail); 
125. addrText.setText (addr) ; 
126. 
127. Jelse( 
126. setTitle(getText (R.string.error msg)); 
129. ) 
130. 
131. ) 
132. 
133. GOverride 
134. protected void onPause() ( 
135. Super.cnPause () ; 
136. 
137. if (mOursor !-null) ( 
138. String text= nameText..getText () .toString() ; 
139. 
140. if (text.length()==0) { 
141. Log.e(TAG* ":onPause", "nameText is null "); 
142. setResult(FESULT CANCELED); 
143. deleteContact () ; 
144. 
145. // 更 新 信息 
146. Jelse ( 
147. ContentValues values- new ContentValues (); 
148. values.put (PhonelistColums.NAME, nameText.getText () - 
toString()); 
149. values.put (PhonelistColums.MOBIIE, mEhoneText .getText () . 
teString0); 
150. values.put (PhonelistColumns.FMATL, emailText.getText () . 
toString()); 
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151. values.put (PhonelistColums.ADIR, addrText.getText () . 
toString()); 

152. Iog.e(TAG* ":onPause",mUri .toString ()) ; 

153. Iog.e(TAGt ":onPause", values.toString()); 

154. getContentResolver () update (rUri, values, null, null); 

155. H 

156. ) 

157. t 

158. 

159. GOverride 

160. public boolean onCreateOptionsMenn (Menu meru) ( 

161. super.onCreateOptionsMenu (menu) ; 

162. 

163. if (nState==SIATE EDIT) { 

164. menu.add (0, REVERT _ID, 0, R.string.menu revert) 

165. -setShortcut ('0', 'r') 

166. .setIoon (android.R.drawable.ic menu revert); 

167. menu.add (0, IEIETE ID, 0, R.string.menu delete) 

168. -setShortcut('0', 'd') 

169. -setIcon (android.R.draweble.ic menu delete); 

170. 

rn. } else { 

172. menu.add(0, DISCARD ID, 0, R.string.menu discard) 

173. -setShortcut('0', 'd') 

174. -setIcon (android.R.drawable.ic menu delete); 

175. ) 

176. retum true; 

177. ) 

178. GOverride 

179. public boolean onOptionsItemSelected (MenuTtem item) ( 

180. switch (item.getItemId()) ( 

181. case LEIETE ID: 

182. deleteContact () ; 

183. finish(); 

184. break; 

185. case DISCARD ID: 

186. canocelContact () ; 

187. break; 

188. case REVERT ID: 

189. beckupCcntact (7 

190. break; 

191. ) 

192. return super.onOptionsItemSelected (item) ; 

193. i 


194. /删除 联系 人 信息 
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private void deleteContact() ( 
if (mCursor !- null) ( 
mCursor.close(); 
mCursor- null; 
getContentResolver () .delete (Uri, null, null); 
nameText .setText (™); 


D 
// 丢 弃 信息 
private void cancelContact() { 
if (Cursor !'-null) ( 
deleteContact () ; 


// 更 新 变更 的 信息 
private void updatecontact() ( 
if (Cursor !- null) ( 
mCursor.close(); 
mCursor- null; 
ContentValues values- new ContentValues () ; 
values.put (EhonelistOolumns.NAME, nawet .get'Text () .toString()); 
values.put (PhonelistColums.MOBIIE, mPhoneText.get'Text () . 
toString()); 
values.put (PhonelistColums.EMAIL, emailText.getText () . 
toString()); 
values.put (FhonelistColums.ADOR, addrText.getText () . 
toString()); 
Log.e (TAG ":onPause",nUri.toString ()); 
Log.e (TAG ":onPause", values.toString()) ; 
getContentResolver() update (rUri, values, null, null); 
H 
setResult(RESULT CANCEIED); 
finish(); 


} 
// 取 消 时 用 , 回 退 到 最 初 的 信息 
private void backupContact() ( 
if cursor !- null) ( 
mOursor.close() ; 
nmCursor-null; 
ContentValues values- new ContentValues () ; 
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231. values.put (PhonelistColumns.NAME, this.originalNameText) ; 
238. values.put (PhonelistColumns.M-BITE, thi s. originalMPhoneText) ; 
239. values.put (PhonelistColumns.FMAIL, this.originalEmai Text) ; 
240. values.put (PhonelistColumns.ADDR, this.originalAcdrText) ; 


241. ILog.e(TAGt ":onPause",nUri .toString()) ; 
242. Iog.e(TAGt ":onPause", values.toString()) 


243. getContentResolver () update (Uri, values, null, null); 
244. ) 

245. setResult(RESULT CANCEIED); 

246. finish; 

2€). 3} 

248. } 


(1D. YE sre 目录 下 的 com. ascenttech. android. phonelist 包 中 创建 PhonelistProvider. 
java, 代 码 如 下 : 


public class PhonelistProvider extends ContentProvider { 
private static final String TAG- "PhonelistProvider"; 
private DEUtil doUtil; 
private SQLiteDatabase phonelistDB; 


public static final String AUTHORITY- "ocm.asoenttech.android.phonelist.provider.contact"; 
public static final String OONTACTS TABIE- "contacts"; 

public static final Uri CONTENT URI- Uri.parse ("content://"+ AUTHORITY+ 

"/oontacts") ; 


1l 
2 
3 
4. 
5. 
6. 
1 
8. 


10. public static final int OONTACTS- 1; 
n. public static final int OONTACT ID-2; 
12. private static final UriMatcher uriMatcher; 


13. 

14. static( 

15. uriMatcher- new UriMatcher (UriMatcher.NO MATCH); 

16. uriMatcher.acddURI (AUTHORITY, "contacts", CONTACTS) ; 

0. // 单 独 列 

18. uriMatcher.addURI (AUTHORITY, "oontacts/£",OONTACT ID); 
19. ) 

20. 


21. GOverride 
22. public boolean onCreate() { 


23. dbUtil- new DBUtil (getContext () ) 7 

24. phonelistrB- d-Util.getWritableDatabase () ; 
25. retum (phonelistDB- - null)? false: true; 
26. } 


zw. /删除 指定 数据 列 
28. — GOverride 
29. ^ public int delete(Uri uri, String where, String[] selectionrgs) ( 
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//TOD Auto- generated method stub 
int count; 
Switch (uriMatcher.match(uri)) { 
case ONTACTS: 
count- phonelistPB.delete(OONTACTS TABIE, where, selectionArgs); 
break; 
case ONTACT ID: 
String contact ID= uri .getPathSegrents () .get (1); 
count= FhonelistTB.delete (ONTACTS TABIE, 
PhonelistColums. IDt"— "t contactID 
+ (!TextUtils.isEmpty (where) ?" AND ("+ wheret ")" ; ""), 
selectionArgs); 
break; 


default: throw new IllegalArgumentExcepticn ("Unsupported URI: "+uri); 


) 
getContext () .getContentResolver () .notifyChange (uri, null); 
return count; 
) 
/JURT 类 型 转换 
GOverride 
Public String getType (Uri uri) { 
//TOD Anto- generated method stub 
Switch (uriMatcher.match(uri)) ( 
case CONIACTS: 
return "vnd.android.cursor.dir/oa.ascenttech.android.phonelist. 
goontacts"; 
case ONTACT ID: 
return "vnd.android.cursor.item/om.ascenttech.android.phonelist. 
goontacts"; 
default: 
throw new IllegalArgunentException ("Unsupported URI: "4 uri); 


) 

/| 插入 数据 

GOverride 

public Uri insert (Uri uri, ContentValues initialValues) ( 


if (uriMatcher.match(uri) !— CONTACTS) ( 
throw new IllegalArgumentException ("Unknown URI "+ uri); 


ContentValues values; 
if (initialValues !-null) ( 

values- new ContentValues (initialValues) ; 

Log.e (TAG+ "insert", "initialValues is not null"); 
} else ( 
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values- new ContentValues () ; 

H 

Long now- Long. valueOf (System. currentTimeMi 11is ()) 

// 设 置 默认 值 

if (values.containsKey (PhonelistColumns.CREATED)- — false) ( 
values.put (PhonelistColums.CREATED, now); 

} 

if (values.containsKey (PhonelistColums.MODIFIED)== false) { 
values.put (FhonelistColums.MODIFIED, now); 

} 

if (values.containsKey (PhonelistColums.NAME)-- false) { 
values.put (PhonelistColums.NAME, ""); 
Icg.e (TAG+ "insert", "NAE is null"); 


if (values.containsKey (PhonelistColums.MOBIIE)- - false) ( 


if (values.containsKey (PhonelistColumns.EMAIL)- — false) ( 
values.put (PhonelistColums.FMAIL, ""); 

) 

if (values.containsKey (PhonelistColumns.ADER)- — false) ( 
values.put (PhonelistColumns.ADDR, ""); 

) 

Iog.e (TAG* "insert", values.toString()) ; 

long rowId- phonelistfB.insert(CNTACTS TABIE, null, values); 

if (rowId» 0) ( 
Uri noteUri- ContentUris.withAppendedId (CONTENT URI, rowId) ; 
getContext () .getContentResolver () .notifyChange (noteUri, null); 
Log.e (TAG* "insert", noteUri.tcString()) 
retum noteUri; 


throw new SQL Exception ("Failed to insert row into "* uri); 


) 
// 查 询 数据 
GOverride 
public Cursor query (Uri uri, String[] projection, String selecticn, 
String[] selectionArgs, String sortOrder) ( 
Log.e(TAG* ":query"," in Query"); 
SgLiteQueryBuilder q= new SyLiteQueryBui lder () ; 
中 .setTables (CONTRCTS TABIE) ; 


switch (uriMatcher.match(uri)) ( 
case CONTRCT ID: 


do.agpendibere (PhonelistColums. ID+ = "-uri.getPathSegrents () . 


get(1)); 
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break; 
default: break; 
H 
String orderBy; 
if (TextUtils.isFmpty(sortOrder)) { 
orderBy- PhonelistColumns. ID; 


c.setNotificationUri (getContext () .getContentResolver (), uri); 
return c; 
i 


// 更 新 数据 库 
GOverride 


public int update(Uri uri, ContentValues values, String where, String[] selectionArgs) ( 


int count; 
Log.e (TAG* "update", values.toString()); 
Log.e (TAG* "update", uri .toString()) 
Log.e(TAG* "update :match", ""+ uriMatcher.match (uri)) ; 
switch (uriMatcher.match(uri)) { 
case OONTACTS: 
Log.e (TAG* "update", OONTACTS+ "") ; 
count= HonelistIB.update (CNIACTS "HIE, values, where, selecticnrgs); 
break; 
case CONTACT ID: 
String contactID- uri .getPathSegnents () .get (1) ; 
Log.e (TAG* "update", contact ID* ™); 
count- phonelistDB.update (OONTACTS TABIE, values, 
PhonelistColums. ID+ "="+ contactID 
+ (fTextUtils.isEmpty(Where) ?2" AND ("+ wheret ")" : '"), 
selecticnArgs); 
break; 
default: throw new IllegalArgurentExoepticn ("Unsupported URI: "+ uri); 
H 
getContext () .getContentResolver () .notifyChange (uri, null); 
retum count; 
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(12) 部 署 Android_Contacts 项 目 工程 ,程序 运行 后 , 单 击 手机 上 的 menu 按钮 添加 联 
系 人 ,结果 如 图 9-49 所 示 。 
单 击 “ 添 加 联系 人 ”按钮 后 ,添加 联系 人 的 基本 信息 如 图 9-50 所 示 。 


M 5554: m 


FARR 
II 5554: KapWj 
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Bl9-9 添加 联系 人 图 9-9 添加 联系 人 基本 信息 


单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ,程序 把 联系 人 信息 保存 到 数据 库 中 ,如 图 9-51 所 示 。 

然后 选中 保存 后 的 联系 人 ,程序 自动 跳 转 到 编辑 界面 ,编辑 修改 联系 人 信息 后 , 单 
ii menu 菜单 ,在 界面 下 面 弹出 “返回 ”和 “删除 ”菜单 ,可 以 选择 返回”, 也 可 以 选择 市 
除 ”, 如 图 9-52 所 示 。 


MI 5554: KapWj 


Wi 5554: KapWj 


手机 通讯 未 


图 9-51 保存 后 的 信息 显示 A92 编辑 联系 人 信息 


单 击 “ 返 回 " 菜 单 后 ,用 上 下 键 选中 任 一 联系 人 后 单 击 munu 菜单 ,在 界面 下 部 弹出 * 添 
加 联系 人 ”和 “删除 联系 人 ”菜单 .如 图 9-53 所 示 。 
在 添加 联系 人 信息 的 中 间 , 如 果 不 想 进 行 添加 , 想 进 行 丢 弃 ,可 以 直接 单 击 menu 按 


360 


$8 (9 (Æ) Android 数据 存储 与 访问 


钮 ,在 界面 下 部 出 现 “丢弃 ”菜单 .选择 “丢弃 ” 即 可 ,如 图 9-54 所 示 。 


Wi 5554: Wap¥j Wi 5554: NapVj 


FARR 


天 加 新 的 联系 天 


图 9-5 添加 ,编辑 联系 人 信息 图 9-54 丢弃 联系 人 信息 
© © 


(1) SrerecPreferences 的 访问 模式 有 几 种 ? 它们 分 别 是 什么 ? 

Q) SharedPreferenoes 读 取 应 用 程序 和 其 他 应 用 程序 的 区 别 是 什么 ? 

O Android 系 统 支持 的 文件 操作 模式 有 了 哪些? 

@ SQLite 数据 库 体系 结构 由 哪些 部 分 组 成 ? 

© 在 Androidnifest ml 文件 中 注册 ContentProvider 的 目的 是 什么 ? 如 何 进行 注册 ? 

2. 完成 下 面 的 实 训 项 目 | 

ER: 在 本 章 项 目 案例 的 基础 上 完成 手机 通讯 录 的 姓名 查询 及 自动 提示 、 设置 根据 姓名 字 | 
母 快速 定位 用 户 个 人 信息 功能 。 | 
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学 习 目 标 


本 章 主要 介绍 短信 服务 .SmsManager 管理 短信 息 操 
作 、 电 话 服 务 、TeleListener、 邮 件 协议 (SMTP)、 邮 件 客 户 
端 设计 开发 方式 .访问 网 络 资源 的 方式 .URL 读 取 网 络 资 
源 .HTTP 访问 网 络 资源 (HttpURLConnection) 等。 使 读 
者 通过 本 章 的 学 习 , 能 够 深入 熟悉 Android 系统 通信 服务 ， 
掌握 以 下 知识 要 点 : 

(1) SmsManager 管理 短信 息 操作 及 应 用 。 

(2) TelephonyManager 、 onCallStateChanged、onService- 
StateChanged ,onSignalStrengthChanged 等 类 及 常用 方法 。 

(3) 邮件 客户 端 设 计 开发 方式 (调用 Android 系统 自 
带 的 邮件 服务 javamail 功能 包 ) 。 

(4) 访问 因特网 的 权限 设置 及 添加 。 

(5) Android 系统 中 访问 网 络 资源 的 方式 及 方法 。 

(6) URL, HttpURLConnection 访问 网 络 资源 及 
方法 。 


10.1 短信 服务 


10.1.1 短信 服务 简介 


短信 服务 是 当前 任何 一 款 手机 都 不 可 缺少 的 程序 应 用 
之 一 ,而 且 是 用 户 手 机 使 用 频率 最 高 的 应 用 之 一 。 在 
Android 系统 中 ,以 前 与 短信 应 用 相关 的 类 主要 位 于 
android. telephony. gsm 包 中 , android. telephony. gsm 中 
包含 的 类 有 GsmCellLocation, SmsManager, SmsMessage 
和 SmsMessage. SubmitPdu, 具 体 如 表 10-1 所 示 。 


5 ao (S) sacas 


表 10-1 android. telephony. gsm 包 中 的 类 
类 名 d xk 
GsmCellLocation 表示 GSM 手机 的 位 置 


管理 各 种 短信 操作 。 这 个 类 已 经 不 再 推荐 使 用 , 被 android. telephony. 
SmsManager 替代 ,以 支持 GSM 和 CDMA 


SmsManager 


表示 具体 的 短信 息 。 这 个 类 已 经 不 再 推荐 使 用 ,被 android. telephony. 
SmsMessage 替代 ,以 支持 GSM 和 CDMA 


SmsMessage 


SmsMessage. SubmitPdu | 这 个 类 已 经 不 再 推荐 使 用 ,用 Use android. telephony. SmsMessage 


现在 与 短信 应 用 相关 的 类 主要 位 于 android. telephony 包 中 。 从 表 10-1 中 也 可 以 看 
出 ,原来 的 一 些 位 于 android. telephony. gsm 包 中 的 类 已 经 不 再 推荐 使 用 ,被 android. 
telephony 包 的 类 替代 。 

如 上 所 述 ,在 Android 系统 中 类 SmsManager 管理 短信 息 操 作 , 用 户 利用 它 可 以 完成 
手机 的 短信 发 送 与 接收 工作 。 其 中 sendTextMessage() 方法 需要 传人 5 个 值 ,依次 是 收 件 
人 地 址 (String) ,发 送 人 地 址 (String) , 1E X A X (String) ,发 送 服务 (PendingIntent) ,3X 3 
服务 (PendingIntent) ,其 中 收 件 人 地 址 与 正文 内 容 是 不 能 为 NULL 的 参数 。 跟 打 电 话 一 
样 ,涉及 重要 的 必须 在 配置 文件 分 配 权限 ,权限 代码 如 下 : < uses-permission android: 
name= "android. permission. SEND_SMS" /二 。 


10.1.2 短信 发 送 与 提示 案例 


下 面 通 过 一 个 使 用 SmsManager 的 应 用 案例 详细 介绍 短信 发 送 与 提示 的 应 用 。 

(1) 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 SendSMSDemo. 
目标 API 选择 10( 即 Android 2. 3. 3 版 本 ), 应 用 程序 名 为 
SendSMSDemo, 包 名 为 com. hisoft. activity. ££ ff] Activity 的 名 
字 为 MainActivity, 最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自 
动 添加 为 10, 创 建 项 目 工程 如 图 10-1 所 示 。 

(2) 修改 res 目录 下 layout 文件 夹 中 的 main. xml 文 件 , 设 
置 线性 布局 ,添加 两 个 EditText 控件 、 两 个 TextView 和 一 个 
Button 控件 描述 ,并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 : 


[E 
B) B con. hisoft activity 
四- 国 WainActivity. java 
B-B cen [Generated Java Files] 
BÀ Android 2.3.3 
B assets 
Bé» re 
B- dravable-hdpi 
QR drerable-ldpi 
B drarable-ndpi 
B QS layout 
main. xnl 
BS values 
strings. xal 
[B] Anároidllani fest. xnl 
default. properties 
rogard cf, 


1.  «?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 

2. — « Linearlaycut xmlns: android= "http://schemas. android. com/apk/ 
res/endroid" 

3 android:orientation= "vertical" 工程 目录 结构 

4 android:layout width- "fill parent" 

5 android:layout height= "fill parent" 

6. > 

» 

8 

9 


图 10-1. Serd3EDam 


< TextView 

android:text- "$k lic 583 :" 
android:id- "@+ id/TextView02" 
10. android:textSize- "20dip" 

m android:textStyle- "bold" 


363 


Android 应 用 开发 案例 教程 


32. android:layout width= "wrap content" 
33 android:layout height- "wrap content" 
14. android:paddingleft= "5dip"> 

15. < /TextView> 

16. < EditText 

17. android:text="™" 

18. android:id= "@+ id/dial num" 

19. android:layout width- "fill parent" 
20. android:layout height- "wrap coontent"> 
2i. < /EditText> 

22. < TextView 

23. androidrtext- "fi fri V] :" 

24. android:id- "@+ id/TextView0l" 

25. android:layout width- "wrap content" 
26. android:textSize- "20dip" 

21. android:textStyle- "bold" 

28. android:paddingleft= "5dip" 

29. android:layout height= "wrap content"> 
30. < /TextView> 

EN < EditText 

3. android:text= "™" 

3. android:id- "@+ id/sms content" 

34. android:layout width- "fill parent" 
35. andiroid:singleLine- "false" 

36. ancroid:gravity- "top| left" 

31. android:layout height "100dip"> 

38. < /EditText> 

39. « Button 

40. android:text- "发 送 短信 " 

4l. android:id- "@+ id/send" 

42. android:textSize- "20dip" 

43. android:layout width- "fill parent" 
4. android:layout height- "wrap coontent"> 
45. < /Button> 


46. < /Linearlayout» 
(3) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 : 


1. package om.hisoft.activity; 


inport android.app.Activity; 
inport android.os.Bundle; 
inport android.telephony.SusManager; 


pappe y 
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inport android.view.View; 


- public class MainActivity extends Activity { 


/**Called when the activity is first created. * / 

GOverride 

public void cncreate (Bundle savedInstanceState) ( 
super.oncreate (savedInstanceState) ; 
setContentView (R. layout main) ; 


Button bdial- (Button) this.findViewById (R.id.send); 
bdial.setonclickListener( /为 拨号 按钮 添加 监听 器 
//onclickListener 为 View 的 内 部 接口 ,其 实现 者 负责 监听 鼠标 单 击 事件 
new View.OnClickListener () { 
public void onClick (View v) { 
// 获 取 输 入 的 电话 号 码 
EditText etTel- (EditText) fincViewById(R.id.dial num); 
String telStr- etTel.getText () .toString(); 


// 获 取 输 入 的 短信 内 容 
EditText etSms- (EditText) findViewById(R.id.sms content); 
String smsStr- etSms.getText () .toString() ; 


// 刊 断 号 码 字 符 串 是 否 合法 
if (FhoneNunberUCi ls. isGlcbalEeneN mber (telStr)) { // 合 法 则 发 送 短信 
v.setEnabled (false); // 短 信 发 送 完成 前 将 发 送 按钮 设置 为 不 可 用 
sendsMS (telStr, smsStr, v); 
) else ( // 不 合法 则 提示 
Toast .makeText (Mainhctivity.this, IL E FX 
虽 话 号 码 不 符合 格式 5 // 提 示 内 容 
Toast.IENGTH SHORT // 信 息 显示 时 间 
) .show(); 
) 
) 
H: 
) 
// 自 己 开 发 的 直接 发 送 短信 的 方法 
private void sendsMs (String telNo, String smsStr, View v) ( 
PendingIntent pi= // 创 建 RndingIntent 对 象 


PendingIntent.getActivity (this, 0, 
new Intent (this, Mainhctivity.class), 0); 
SmsMenager sms- SmsManager .getDefault () ; 
sms.sendTextMessage (telNo, null, smsStr, pi, null); 
// 收 件 人 ,发 送 人 ,正文 ,发 送 服务 , 送 达 服务 ,其 中 收 件 人 和 正文 不 可 为 空 
// 短 信 发 送 成 功 给 予 提示 
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55. Toast.makeText (MainActivity.this, // 上 下 文 

56. 哄 喜 你 ,短信 发 送 成 功 !"， ARAE 

57. Toast.IENGTH SHORT // 信 息 显 示 时 间 

58. )-show(); 

59. v.setEnabled (true); // 短 信 发 送 完成 后 恢复 发 送 按钮 的 可 用 状态 
60. } 

6l. } 


(4) 部 署 SendSMSDemo 项 目 工程 ,程序 运行 后 ,在 “接收 号 码 ” 文 本 框 中 输入 另外 一 
个 模拟 器 号 码 5556 ,在 “短信 和 内容” 文本 框 中 输入 图 10-2 所 示 内 容 , 单 击 “ 发 送信 息 ” 按 钮 ， 
信息 发 送 成 功 ,提示 "恭喜 你 ,短信 发 送 成 功 !”, 如 图 10-2 所 示 。 然 后 在 模拟 器 5556 中 查 
看 接收 的 信息 ,如 图 10-3 和 图 10-4 所 示 。 如 果 在 “接收 号 码 ” 文 本 框 中 输入 不 符合 要 求 的 
手机 号 码 , 单 击 * 发 送 短信 ?按钮 会 提示 “电话 号 码 不 符合 格式 ”信息 ,如 图 10-5 所 示 。 


Ii 5551:vij 


LI 


S 15555215554: this Is a 
Messaging 


New message 


Comp 


RE 15555215554 


this is a test app from 5554... 2:12AM 


图 10-3 查看 信息 


Ii 5554:vj 


SendsMSDemo 
1:555-521.5554 


71 15555215554: this is a test 
D app from 5554 mobile 
device by hisoft 


Sent: 2:12AM 


图 10-4 接收 信息 内 容 10-5 验证 接收 信息 的 电话 号 码 
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然后 如 前 面 章节 讲述 步骤 ,在 Eclipse 中 创建 或 者 在 命令 行 中 使 用 命令 创建 5556 模拟 
器 。 打 开 模 拟 器 5556 后 , 单 击 Messaging 图 标 即 可 查 见 刚才 模拟 器 5554 发 送 的 短信 息 ， 
如 图 10-3 和 图 10-4 所 示 。 

注意 : 如 果 短 信 内 容 过 长 ,可 以 使 用 SmsManager. divideMessage(String text) 方 法 把 
短信 内 容 自 动 拆 分 成 一 个 ArrayList 数组 ,再 根据 数组 长 度 循 环 发 送 , 或 者 直接 用 
sendMultipartTextMessage 方法 发 送 ,参数 与 sendTextMessage 类 似 , 也 就 是 短信 内 容 转 
变 为 用 divideMessage 拆 成 的 ArrayList 数组 。 


10.1.3 短信 发 送 状 态 查询 案例 


上 面 介绍 了 使 用 SmsManager 发 送 短信 息 的 应 用 ,下 面 在 上 面 案例 的 基础 上 来 介绍 短 
信息 发 送 后 其 状态 状况 ,帮助 用 户 了 解 短信 息 的 发 送 状 
态 , 以 供用 户 决 定 下 一 步 的 短信 息 操作 。 

(1) 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 
GetSendSMSStateDemo ,目标 API 选择 10( 即 Android 
2.3. 3 版 本 ) ,应 用 程序 名 为 GetSendSMSStateDemo， 
包 名 为 com. hisoft. activity, 创 建 的 Activity 的 名 字 为 
MainActivity, 最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 
自动 添加 为 10 ,创建 项 目 工程 如 图 10-6 所 示 。 

(2) 修改 res 目录 下 layout 文件 夹 中 的 main. xml 
文件 ,设置 线性 布局 ,添加 两 个 EditText 控件 、 一 个 


日 四 GetSendSIISStateDeno 

BØ sre 

S-E com hisoft activity 

S- [D GetSenaSISStateDenoActivi ty. java. 

B cen [Generated Java Files] 
Hi BÀ Android 2.3.3 

Qs assets 
日 色 re 

i Qo drarable-hápi 

B drerable-ldpi 

S) QR drerable-ndpi 


BB] default. properties 
prop 
proguard. cfg 


TextView 和 一 个 Button 控件 描述 ,并 设置 相关 属性 ， 图 10-6 GetSendSSStateDam 
代码 如 下 : 工程 目录 结构 

av <?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?» 

2.  «Linearlayout xmins:android- "http: //schemas android. cam/apk/res/andiroid" 

3. android:orientation- "vertical" 

4. endroid:layout width- "fill parent" 

5. endroid:layout height- "fill parent" 

6. > 

T < TextView 

8. endroid:laycut width- "fill parent" 

9. endroid:layout height= "wrap content" 

10. android:text= "6 string/SnsNaiber"/» 

n. < EditText 

1. android:id- "@+ id/nmber" 

13. android:laycut width- "fill parent" 

1. android:layout height= "wrap content" 

15. android:text= "Gstring/Sustenpunber"/» 

16.  <TextView 

vA android:layout width- "fill parent" 

18. android:layout height= "wrap content" 
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19. android:text= "6 string/SnsBody"/» 
20. «EditText 

az. android:ide "@+ id/body" 

2. android:layout width= "fill parent" 
23. android:layout height- "wrap content" 
24. android:text= "6 string/SustempBody"/» 
25. «Button 

26. android:id= "@+ id/send" 

21. android:layout width= "fill parent" 
28. android:layout height- "wrap content" 
29. android:text= "6 string/Sussend"/» 

30. 


31. < /rinearrayout>y 
(3) 修改 res 目录 下 values 文件 夹 中 的 strings. xml 文件 ,代码 如 下 : 


1. < ?ml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 

2. < resources» 

3 < string name= "hello"> Hello World, GetSencEMSStateDamictivity!« /string» 
4 < string name= "app. name" GetSendSMSStateDemo« /string» 

5. < string name= "SmsNinber"> 收 件 人 < /string> 

6 < string name= "SmsBody"> 信 息 内 容 < /string> 

< string name= "SmstempNunber"> 5556 /string> 

8 < string name= "SmsterpBody"> 测 试 短信 发 送 状态 < /string> 

9 < string name= "Smssend"> 发 送信 息 < /string> 

10. < /resources> 


(4) 在 AndroidManifest. xml 文件 中 的 二 manifest 二 根 节点 标签 下 添加 权限 ,代码 如 下 : 
1. <uses-pemission android:name- "android.permission.SEND SMS"/> 
(5) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 : 


1. package omm.hisoft.activity; 

2. import android.app.Activity; 
import android.app.PendingIntent; 
inport android.content.BroadcastReceiver; 
import android.content.Context; 


3. 

4 

5 

6. import android.content.Intent; 

7. inport ardroid.content.IntentFilter; 
8. import android.os.Bundle; 

9. import android.telephony.SmsMeneger; 
10. import ardroid.view.View; 

ll. import ardroid.view.View.OnclickListener; 
12. import android.widget.Batton; 

13. import android.widget.EditText; 


w DO niens 


14. import android.widget.Toast; 
15. public class GetSendSMSStateDemoActivity extends Activity implements 


OrClickListener( 
16. EditText nmber; // 电 话 号 码 
17. EditText body; // 短 信 内 容 
18. Button send; // 发 送 按钮 
19. GOverride 
20. public void cncreate (Bundle savedInstanoeState) ( // 重 写 的 cnocreate 方 法 
21. Super.cnCreate (savedInstanoeState) ; 
22. setContentView (R. layout main) ; 
23. send (Button) this.findViesById(R.id.send); 
24. runber- (EditText) this.findViewById(R.id.nunber); 
25. body- (EditText) this.findViewById(R.id.body); 
26. send.setonclickListener (this) ; // 给 按钮 添加 监听 
27. IntentFilter myIntentFilter- new IntentFilter("SMS SEND ACTION"); 
// 创 建 过 滤器 

28. MySmsReceiver mySmsReceiver- new MySmsReceiver () ; // 创 建 广播 接收 
29. registerReceiver (mySmsReceiver, myIntentFilter); // 注 册 广 播 接收 
30. ) 
31. — GOverride 
了 2 Public void onclick(View v) ( /监听 方法 
33 if (== send)( // 如 果 是 按 下 发 送 按钮 
34. send.setEnabled (false); // 设 置 按 钮 为 不 可 用 
35. String strNunber= nurber .get Text () toString () ; // 得 到 发 送 电话 号 码 
36. String strBody- body.get'xt () .toString(); // 得 到 需要 发 送 的 信息 内 容 
37. SreMenager smeManager— SmeMeneger .getDefault () ; /获取 Snakenager 对 象 
38. Intent intentSend- new Intent("SMS SEND ACTION"); // 创 建 Intent 
39. 
40. FendingIntent sendPI- FendingIntent .getBroedcast (get2golicationC-ntext(), 0, intentSend, 0); 
4. smsManager.sendTextMessage(strNumber, null, strBody, sendPI, null); 

// 发 送 短信 
42. send.setEnabled (true) ; // 设 置 按钮 为 可 用 
43. ) 
44. 0) 
45. public class MySmsReceiver extends BroadcastReceiver( // 自 定义 的 广播 接收 类 
46. GOverride 
4]. public void cnReceive (Context ocntext, Intent intent) ( 

// 重 写 的 cnReceive 方 法 
48. switch (getResultCogde ()) 
49. case Activity.RESULT OK:// 如 发 送 成 功 
50. Toast.makeText (context, "fA SRŽI", Toast.IENGTH ICNG).show(); 

// 信 息 提示 
5l. break; 
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52. case SmsManager.FESULT ERROR GENERIC FAIIIRE: // 发 送 失败 

Sos "Toast. makeText (context, "fri B A 3€ ^ WE", Toast. LENGTH. IONG) .show() ; 

ih Pe L 5554:wj 

D: default: // 其 他 情况 

56. Toast .makeText (context, "rt zs A", GeisendsussisteDems 
Toast.IENGIH LONG) .show() ; 

51. break; 

se. } 

59. j 

6. 0) 

&. ) 


(6) 部 署 GetSendSMSStateDemo 项 目 工 程 ,程序 运 
行 后 ,在 * 收 件 人 ”文本 框 中 填 人 收 件 人 的 电话 号 码 ,在 ” 
息 内 容 " 文 本 框 中 写 和 需要 发 送 的 信息 内 容 , 单 击 “ 发 送 


息 "按钮 ,如 发 送 成 功 ,结果 如 图 10-7 所 示 。 MNT A 


10.2 电话 服务 
10.2.1 电话 服务 简介 


Android 系统 中 ,电话 功能 主要 通过 Radio Interface Layer (RIL) 来 提供 电话 服务 以 


及 各 个 相关 硬件 之 间 的 抽象 层 等 。 


Radio Interface Layer RIL(Radio Interface Layer) 负 责 


数据 的 可 靠 传 输 、AT 命令 的 发 送 以 及 response 的 解析 。 应 用 处 理 器 通过 AT 命令 集 与 带 


GPRS 功能 的 无 线 通 信 模 块 通信 。 


在 Android 系统 中 ,与 电话 应 用 相关 的 类 主要 位 于 android. telephony 包 下 。 在 
android, telephony 包 中 与 电话 应 用 相关 的 类 具体 如 表 10-2 所 示 。 


表 10-2 android, telephony 包 中 与 电话 应 用 相关 的 类 


类 A 


描 3 


CellLocation 


抽象 类 ,表示 设备 的 位 置 


PhoneNumberFormattingTextWatcher 


监听 一 个 TextView 控件 ,如 果 有 电话 号 码 进 入 , 则 调用 
formatNumber() 方 法 处 理 电话 号 码 


PhoneNumberUtils 


处 理 电 话 号 码 字符 串 的 各 种 工具 


PhoneStateListener 


监听 手机 设备 中 电话 状态 变化 的 监听 类 ,监听 的 包含 有 服务 的 
状态 、 信 号 的 强 弱 ,短信 息 的 等 待 提示 等 


TelephonyManager 


提供 对 手机 设备 中 电话 服务 信息 的 访问 


使 用 Android 系统 调用 电话 拨打 ,代码 如 下 : 


Intent intent=new Intent ("android.intent.action.DIAL", Uri.parse ("te1:10086")); 


startActivity (intent); 
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在 执行 上 述 代码 后 , 即 可 进入 拨打 电话 呼叫 界面 。 

在 Android 系统 中 ,监听 电话 状态 的 功能 如 下 : 

监听 电话 状态 首先 建立 一 个 继承 于 PhoneStateListener 电话 监听 类 (如 TeleListener ) ,并 
调用 TelephonyManager 进行 监听 ,关键 代码 如 下 : 


Telephonyanager nffelephonyMgr- (TelephonyManager) getSystemService (Context. TELEPHONY SERVICE); 
nilelephonyMgr.listen (new Telelistener (), PhoneStatelistener.LISTEN CALL STATE| PhoneStatelistener. 
LISIEN SERVICE STMIE|PhoneStatelistener.LISTEN SIGNAL STRENGIH); 

此 外 , TeleListener 需要 实现 父 类 onCallStateChanged, onServiceStateChanged 和 
onSignalStrengthChanged 几 个 方法 ,根据 方法 名 便 可 知 其 功能 ,这 里 就 不 再 详 述 。 


10.2.2 接 打 电话 案例 


上 面 介绍 了 电话 服务 常用 的 包 及 类 ,下 面 通过 一 个 使 用 电话 服务 拨打 电话 的 应 用 案例 
详细 介绍 电话 服务 的 应 用 。 

(1) 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 PhoneCallDemo， 
目标 API 选择 10( 即 Android 2. 3. 3 版 本 ), 应 用 程序 名 为 
PhoneCallDemo, 包 名 为 com. hisoft. activity, 创 建 的 Activity 
的 名 字 为 MainActivity, 最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 
会 自动 添加 为 10, 创 建 项 目 工程 如 图 10-8 所 示 。 


ES PhoreCallDeno 
BB sre 
E con. hisoft. activity 
国 - 国 WainActivity. java 
由 -名 een [Generated Java Files] 
-BÀ Android 2.3.3 


QS drerablechipi 
BP QR drerablecldpi 
| QR drerablecndpi 


(2) 修改 res 目录 下 layout 文件 夹 中 的 main. xml X ff. Poi E 
设置 线性 布局 ,添加 一 个 EditText 控件 ,一 个 TextView 和 一 "pn 


国 strings. xml 
[B] Androi dlani fest. xnl 
default. properties 
proguará, cfe 


个 Button 控件 描述 ,并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 : 


1. <?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?» 
10-8  PhoneCal IDero. 


2.  «lánearlayout xmlns:android "http: //schemas. 
android.oa/apk/res/android" 工程 目录 结构 

3 android:orientation- "vertical" 

4 android:layout width- "fill parent" 

5 android:layout height= "fill parent" 

6. > 

E: < TextView 

8 androidilayout width= "fill parent" 

9 androidilayout height= "wrap content" 

10. android:text- "请 您 输入 电话 号 码 :" 

n. ^ 

2. «EditText 

1. android:id- "@+ id/phone num" 

1. android:layout width= "fill parent" 

15. android:layout height= "wrap _oontent"> 

16. < /EditText» 

17. 

18. <Button 
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24. 


(3) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 : 


n Me M e M E Eo Nd 


android:text- "f 1T " 
android:id- "@+ id/call" 
android:layout width- "wrap content" 
android:layout height- "wrap content" 
< /Button> 
< /Linearlayout> 


package om.hisoft.activity; 
inport java.util.regex.Matcher; 
inport java.util.regex.Pattern; 
inport android.app.Activity; 
inport android.oontent. Intent; 
inport android.net.Uri; 
inport android.os.Bundle; 
inport android.view.View; 
inport android.view.View.OnClickListener; 
inport android.widget.Button; 
inport android.widget.EditText; 
import android.widget.Toast; 


public class MainActivity extends Activity ( 


private EditText phone num; 
private Button call; 


GOverride 

public void onCreate (Bundle savedInstanceState) ( 
super .cnCreate (savedInstanceState) ; 
setContentView (R. layout .main) ; 


this.phone num- (EditText)this.findViewById(R.id.phone num); 
this.call- (Button)this.findViewById(R.id.call); 


this.call.setOnClickListener 
( 
new OnClickListener () 
t 
QOverride 
public void onclick(View v) ( 
String nurber- phone num.get Text () -toString () .trim(); 


// 获 取 输 入 的 手机 号 码 


boolean flag-pboneNuiber (nnber); 


EX * 手机 通信 服务 


35. if(flag) 
36. t 
37. Intent intent- new Intent ("android.intent.action.CALL",Uri. 


parse ("tel:"+ nunber)) ; 


38. startActivity (intent); 

39. phone num.setText ("") ; 

40. Jelse 

4l. { 

42. Toast.makeText MainActivity.this, "您 输入 的 电话 号 码 格 式 不 正确 "Toast.IENGIH 
_ SHORT) .show() ; 

43. phone num.setText ("") ; /| 将 Editrext 字 符 设 为 空 

44. ) 

45. ) 

46. 

4. } 

48. » 

49. } 

50. public boolean phoneNarber (String number) 

51. { 

52. boolean flag- false; 

55. String pare- "\\d{11}"; / 11738 IC F- BL ER 

54. String pare2- "\\d{12}"; //12 个 整数 的 座机 号 码 正则 式 

55. CharSequence nume number; // 获 取 电 话 号 码 

56. Pattern pattern- Pattern.compile (pare) ; /判断 是 否 为 手机 号 码 

57. Matcher matcher- pattern.matcher (num) ; 

58. Pattern pattern2- Pattern.campi le (pare?) ; / PAM 8 A ELE S 

59. Matcher matcher2- pattern? matcher (num) ; 

€. if (matcher.matches () | | mitcher2 matches () ) // 如 果 符 合格 式 

&. { 

&. flag- true; // 标 志 位 设 为 true 

6. ) 

64. return flag; 

6. ) 


8 


} 


(4) 部 署 PhoneCallDemo 项 目 工程 ,程序 运行 后 如 图 10-9 所 示 。 在 文本 框 中 输入 电 
话 号 码 , 如 果 输 入 的 电话 号 码 格式 不 符合 要 求 , 单 击 “ 拨 打 ” 按 钮 ,会 显示 “您 输入 的 电话 号 
码 格式 不 正确 ”提示 信息 ,然后 文本 框 中 的 内 容 会 置 空 ,等 待 重新 输入 ;如 果 输 入 座机 号 ,长 
度 符合 12 位 条 件 要 求 ,如 010627770312 , 单 击 * 拨 打 ” 按 钮 , 则 调用 系统 电话 程序 ,拨打 电 
if ,如 图 10-10 所 示 。 
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010-627-770312 


图 10-9 “PhonecallDam 运行 效果 图 10-10 拨打 电话 界面 


10.3 E-mail 服务 


10.3.1 SMTP 简介 


SMTP(Simple Mail Transfer Protocol ,简单 邮 件 传输 协议 ) 是 一 组 用 于 由 源 地 址 到 目 
的 地 址 传送 邮件 的 规则 ,或 者 说 是 由 它 来 控制 信件 传输 的 一 种 中 转 方式 。SMTP 协议 属于 
TCP/IP 协议 族 , 它 帮助 每 台 计 算 机 或 移动 终端 设备 在 发 送 或 中 转 信件 时 找到 下 一 个 目的 
地 。 通 过 SMTP 协议 所 指定 的 服务 器 ,可 以 把 E-mail 寄 到 收 信 人 的 服务 器 上 。SMTP 服 
务 器 则 是 遵循 SMTP 协议 的 发 送 邮件 服务 器 ,用 来 发 送 或 中 转 电子 邮件 。 

在 Android 系统 中 ,邮件 的 发 送 都 通过 内 置 的 Gmail 程序 或 者 设置 邮件 服务 器 的 方式 
完成 ,而 系统 平台 的 底层 通信 和 则 是 采用 SMTP 协议 传输 信息 。 

在 Android 系统 里 进行 邮件 客户 端 设 计 开 发 可 以 有 两 种 方式 : 一 种 是 调用 Android 
系统 自 带 的 邮件 服务 ;另外 一 种 是 采用 javamail 功能 包 的 方式 .下面 分 别 进行 介绍 。 

1. 调用 Android 系统 自 带 的 邮件 服务 


// 建 立 Intent 对 象 
Intent intent- new Intent (); 
// 设 置 对 象 动作 
intent.setAction(Intent.ACTION SEND); 
// 设 置 对 方 邮件 地 址 
intent.putExtra (Intent.EXTRA EMAIL, new String[] 
{ "abc& oan. cn", "edf& om.cn" }); 
// 设 置 标题 内 容 


OAG 手机 通信 服务 


intent.putExtra (Intent.EXIRA SUBJECT, "test"); 
// 设 置 邮件 文本 内 容 
intent.putExtra (Intent.EXIFA TEXT, "test mail"); 
启动 一 个 新 的 ACTIVITY, "Sending mail.." 是 在 启动 这 个 

ACTIVITY 的 等 待 时 间 时 所 显示 的 文字 
starthctivity(Intent..createChooser (intent, "Sending mail..")); 

其 优点 是 比较 简单 易 用 ,而 缺点 是 发 送 邮件 的 账号 必须 是 gmail 账号 。 

只 有 上 面 的 代码 有 可 能 还 会 出 现 异 常 ,运行 的 时 候 会 提示 一 个 错误 : no application 
can perform this action ,这 是 由 于 没有 在 模拟 器 上 配置 gmail 邮箱 ,输入 自己 的 gmail 账号 
和 密码 ,默认 使 用 的 是 你 的 gmail 账户 发 信 。 

2. 采用 javamail 功能 包 

其 优点 可 以 设置 邮件 服务 器 地 址 ,不 必 局 限于 gmail 邮箱 。 而 缺点 是 用 法 比较 复杂 。 

在 Android 里 使 用 javamail 需要 依赖 三 个 包 : activation. jar(JDK1. 6 之 前 需要 )、 
additionnal. jar 和 mail. jar. 


同时 还 要 注意 在 AndroidManifest. xml 中 添加 访问 因特网 的 权限 ,代码 如 下 : 

< uss- permission android:name= "android.pemission. INIERNET"» < /uses- permissicn» 

对 于 JavaMail, 最 基础 的 功能 就 是 邮件 的 发 送 和 接收 。 发 送 邮件 主要 包括 三 个 部 分 : 
创建 连接 ,创建 邮件 体 和 发 送 邮件 。 

JavaMail 中 是 使 用 会 话 (Session) 来 管理 连接 的 ,创建 一 个 连接 就 需要 创建 一 个 会 让 
在 会 话 中 有 两 个 重要 的 因素 : 一 是 会 话 的 属性 ,二 是 会 话 的 认证 。 在 使 用 Hotmail 等 邮件 
工具 的 时 候 就 要 设置 “SMTP 服务 器 身份 验证 ”, 也 就 是 这 里 的 会 话 认 证 。 

首先 创建 一 个 连接 属性 。 


Properties props= new Properties () ; 
Prape.Put ("mei 1 . smtp. host"', "amt. 126.0?) ; // 设 置 srtp 的 服务 器 地 址 是 smtp.126.cm 
Praps.Put ("mail .smtp.auth", "true") ; // 设 置 smtp 服 务 器 要 身份 验证 


再 创建 一 个 身份 验证 。 身 份 验证 稍微 复杂 一 点 ,要 创建 一 个 Authenticator 的 子 类 ,并 
重 载 getPasswordAuthentication() 方 法 ,代码 如 下 : 


class FopupAuthenticator extends Authenticator { 
public PasswordAuthentication getPasswordAuthentication() ( 
String username- "oghcp"; //126 邮 箱 登 录 账 号 
String pwa "12345"; I PESCE RS 
return new PasswordAuthentication (username, pwd); 
} 
创建 身份 验证 的 实例 : 
Popuphuthenticator auth- new PopupAuthenticator (); 
创建 会 话 : 
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关于 会 话 的 创建 有 两 种 方法 ,具体 请 参看 后 续 的 文章 ,这 里 只 简单 使 用 一 种 。 
Session session- Session.getInstance (props, auth); 

定义 邮件 地 址 : 

// 发 送 人 地 址 

Address addressFram- new IntemetAddress ("odhop 126. onm", "George Bush"); 

// 收 件 人 地 址 

Address addressTo- new IntemetAddress ("wehmaster@ javazy.com", "George Bush"); 


// 抄 送 地 址 
Address actiressCopy- new IntemetAdiress ("hacoongpinofégrai loan", "George Bush"); 


创建 邮件 体 : 


message. setContent ("Hello", "text/plain"); // 或 者 使 用 message.setmet ("Hello"); 
message.setSubject ("Title"); 

message. setFram (addiressFram) ; 

message.acdRecipient (Message.RecipientType.TO, addressTo) ; 

message .actRecipient (Message. RecipientType.OC, actdiressCopy) ; 


message. saveChanges () ; 

发 送 邮 件 的 过 程 : 

Transport transport- session.getTransport ("smtp") ; // 创 建 连接 
transport.connect ("smtp.126.ocm", "oho", "12345") ; // 连 接 服 务 器 
transport.send (message) ; // 发 送信 息 
transport.close(); // 关 闭 连 接 
整体 程序 的 代码 如 下 : 


class FopupRuthenticator extends Authenticator ( 
public PasswordAuthentication getPasswordAuthentication() { 
String username- "ohop"; /163 邮 箱 登 录 账 号 
String pwa "12345"; // 登 录 密码 
return new PasswordAuthentication (username, pwd); 


) 
Properties props- new Properties (); 

prcps.put ("mail .smtp.host", "smtp. 126.0") ; 

prcps.put ("mail .smtp.auth", "true") ; 

Popupauthenticator auth- new PopupAuthenticator(); 

Session session- Sessicn.getInstance (props, auth); 

MimeMessage message new MimeMessage (session) 

Address addressFram- new InternetAcdress ("oghcpe 126. oam", "George Bush"); 
Address addressTo- new InternetAcdress ("webmaster@ javazy.oam", "George Bush"); 
Address actiressOopy- new IntemetAdiress ("hacoangpinoégrei loan", "George Bush"); 
message. setContent ("Hel lo", "text/plain"); //[ 或 者 使 用 messaoP.setRet ("elo"); 
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message.setSubject ("Title"); 

message. setFram (aciressFram) ; 
message.actiFecipient (Message. RecipientType. TO, acidiressTo) ; 
message .addRecipient (Message. FecipientType.CC, addressCopy) ; 
message.saveChanges () ; 

Transport transport- session.getTransport ("smtp") ; 
transport.connect ("smtp.126.oom", "odhap", 12345"); 
transport.send (message) ; 

transport.close(); 


若 想 在 登录 时 判断 输入 的 用 户 名 和 密码 是 否 正 确 ,正确 时 登录 ,不 正确 时 提示 出 错 而 
不 登录 ,只 需 像 下 面 这 样 实现 : 
try{ 
session.setDebug (trus) ; 
Transport trans= session.getTransport ("smtp") ; 
trans.connect ("smtp.126.com",acoount, password); 


} catch (AuthenticationFailedExoeption ae) { 
&e.printStackTrace|() ; 
Displaytast "HH P 4 RA SE iR 1; 
// 其 中 Displaymest 是 笔者 自己 写 的 一 个 tast 


} catch (MessagingException mex) { 
mex.printStackTrace() ; 
Exception ex- null; 
if ((ex-mex.getNextExoeption()) !-null) ( 

ex.printStackTrace |() ; 


) 


10.3.2 发 送 邮件 案例 


上 面 介绍 了 在 Android 中 发 送 邮件 常用 的 包 及 类 和 方法 ,下 
面 通 过 一 个 使 用 发 送 邮件 的 应 用 案例 详细 介绍 邮件 的 应 用 。 

CD 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 EMailDemo. 
目标 API 选择 10( 即 Android 2. 3. 3 版 本 ) ,应 用 程序 名 为 
EMailDemo, 包 名 为 com. hisoft. activity, 创 建 的 Activity 的 名 
字 为 MainActivity, 最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自 
动 添加 为 10, 创 建 项 目 工程 如 图 10-11 所 示 。 

(2) 修改 res 目录 下 layout 文件 夹 中 的 main. xml 文件 ,设置 
线性 布局 并 嵌 套 线性 布局 ,添加 4 个 EditText 控件 .4 个 
TextView 和 一 个 Button 控件 描述 ,并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 : 


外 
d ES een L 
由 -可 Android 2.3.3 


QR dravable-hdpi 
QR rarable-ldpi 
BE drevablecndpi 
B-G layout 

main xal 
B-Q values 

strings. xnl 
Bl jnároi dani fest. xnl 
default. properties 
B progaard cfg 


1. <?xml version- "1.0" encoding- "ut£- 8"?> 图 1011 BhilDem T f 
2.  «linearlayout xmlns:android- "http: //schemas. 目录 结构 
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android.oa/apk/res/android" 


android:orientation- "vertical" 
android:layout widthr "fill parent" 
android:layout height- "fill parent" 
> 
<Linearlayout 
android:layout width= "fill parent" 
android:layout height- "wrap content" 
android:orientation- "horizontal' 
< TextView 
android:text- "fr fF A tb BE :" 
android:id- "e+ id/TextView01" 
android:textColor= "Gandroid:color/white" 


android:id- "@+ id/EditText0l" 
android:textOolor- "#222222" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- "wrap content"» 
</EditText> 
</LinearLaycut> 
< Linearlaycut 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height= "wrap content" 
android:orientation- "horizontal" 
< TextView 
android:text- "发 件 人 地 址 :" 
android:id- "@+ id/TextView04" 
android:textOolor- "Gandroid:color/white" 
android:laycut width- "wrap content" 
android:laycut height= "wrap content" 
< /TextView» 
< EditText 
android:text- "" 
android:id- "@+ id/EditText04" 
android:textOolor- "#222222" 
android:layout width= "fill parent" 
android:layout height- "wrap content" 
< /EditText> 
< /LinearTayout^ 
< Linearlayout 
android:layout width- "fill parent" 
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android:layout height= "wrap content" 
androidiorientaticn- "horizontal'» 
< TextView 
android:text- " 哪 件 主题 :" 
android:id= "@+ id/TextView02" 


android:textColor= "@android:color/white" 


android:laycut width- "wrap content" 


android:layout height- "wrap content"> 


< /TextView> 

«EditText 
android:id- "@+ id/EditText02" 
android:textOolor- "#222222" 
android:layout width- "fill parent" 


android:layout height- "wrap content" 


< /EditText> 
< /Linearlayout> 
< TextView 
android:text- "Ili {FP E :" 


android:textOolor- "Gandroid:color/white" 


android:id= "e+ id/TextView03" 
android:layout width- "wrap content" 


android:layout height- "wrap content" 


< /TextView> 

«EditText 
android:id- "@+ id/EditText03" 
android:textColor= "4222222" 
androidilayout width= "fill parent" 
androidilayout height- "100dip" 
android:gravity- "top| left" 

< /EditText^ 

«Button 
android:text- "A 3f " 
android:textColor- "#222222" 
android:id- "@+ id/Button0l" 


< /Linearlayout^ 


@ DN 国手 通信 服务 


(3) 修改 res 目录 下 values 文件 夹 中 的 strings. xml 文件 ,代码 如 下 : 


SB 


<?xml version- "1.0" encoding- "ut£- 82» 
« resources» 


< string name= "hello"> Hello World, Mainactivity!« /string» 
< string name= "app name" Mai lD /string» 
< string name= "start"> 邮 件 发 送 中 .…< /string> 
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6.  «/resources» 

(4) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 ; 
package om.hisoft.activity; 
import android.app.Activity; 


1 
2 

3 

4. inport android.content.Intent; 
5. inport android.os.Bundle; 
6 
M 
8. 
E 


inport android.view.View; 
inport android.view.View.OnClickListener; 
inport android.widget.Button; 
10. import android.widget.Toast; 
u. 
12. public class MainActivity extends Activity { 
13. 
14. EditText etReceiver; // 收 件 人 
15. EditText etSender; // 发 件 人 
16. EditText etTheme; // 主 题 
17. EditText etMessage; // 内 容 
18. Button bSend; /发送 按钮 
19 String strFeceiver; / 收 件 人 信息 
20. String strSender; // 发 件 人 信息 
21. String strTheme; // 主 题 信 息 
22, String strMessage; // 内 容 信息 
23. 
24. GOverride 
25. public void onCreate (Bundle savedInstanceState) ( 
26. Super.onCreate (savedInstanceState) ; 
21. setContentView (R. layout .main) ; 
28. etReceiver- (Edit-Pxt)this.fincViewById(R.id.EditPxtOl);  // 获 取 对 象 
29. etSender- (EditText)this.findViewById(R.id.EditTextO4); // 获 取 对 象 
30. etTheme= (editText)this.findViewById(R.id.EditText02); ”// 获 取 对 象 
31. etMessage- (Fittat)this.finVieByIdR.id.Fdittxt03); 。”// 获 取 对 象 
32 bSend- (Button) this.findViewById(R.id.Button01); // 发 送 按钮 
33 
34 
35. bSend.setOnclickListener 
36. ( 
3l. new OnClickListener() 
38. { 
39. QOverride 
40. public void onClick(View v) ( 
a. strFeceiver- etReceiver .getText. () -toString() .trim(); // 获 取 收 件 人 
2. strSender- etSender .get'Text () -toString () .trim(); // 获 取 发 件 人 
43. strTIheme- etTheme.get Text. () .toString() .trim() ; /获取 主题 
44. strMessage- etMessage.getText () .toString() .trim(); /获取 内 容 
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45. String parent- "^[a- zA- Z] [WwAN.— ] * [a- zA- Z0- 9]8 [a- zA- Z0- 9] [WwAN.- ] * [a- zA- Z0- 
9J\\. [a- zA- Z] [a zA- ZW.] * [a za- Z]S. "; 
46. if(IstrReceiver.matches (parent) ) // 查 看 收 件 人 地 址 是 否 符合 格式 
47. { 
48. Toast .makeText (MainActivity.this, "路 件 人 地 址 格式 错误 " Toast.IENGTH SHORT). 
show(); 
49. Jels if(!strSender.matches (parent) — // 查 看 发 件 人 地 址 是 否 符合 格式 
50. { 
9 Toast.makeText (MainActivity.this, "发 件 人 地 址 格式 错误 ",，Toast.IENSTH SHORT). 
show(); 
sg. Jelse // 车 都 符合 格式 , 则 发 送 邮 件 
53. { 
54. Intent intent- new Intent (android.content.Intent.ACTION SEND); 
/发送 邮 件 功能 
95. intent.setType ("plain/text") ; 
56. intent .putExtra (android.content.Intent.EXTRA EMAIL, strReceiver); 
57. intent.putExtra (android.content.Intent.EXTRA OC, strSender); 
58. intent.putExtra (android.content.Intent.EXTRA SUBJECT, strTheme); 
59. intent.putExtra (android.content.Intent.EXTRA TEXT, strMessage); 
60. startActivity (Intent.createChooser (intent, getRescurces () . getString (R. string. 
start))); 
&. ) 
&. ) 
63. ) 
6. ); 
65. } 
66. ] 


(5) 部 署 EMailDemo 项 目 工程 ,程序 运行 后 如 图 10-12 所 示 。 填 写 发 件 人 地 址 、 收 件 
人 地 址 、 邮 件 主 题 、 邮 件 内 容 , 然 后 单 击 “ 发 送 " 按 钮 。 如 前 面 所 讲 , 如 果 使 用 的 是 系统 自 带 
的 gmail 程序 ,需要 先 配置 好 gmail 账户 和 密码 ,然后 才能 调用 发 送 成 功 ,否则 会 提示 “No 
application can perform this action” 信 息 , 如 图 10-13 所 示 。 如 果 使 用 的 是 SMTP 服务 器 ， 
需要 设置 好 邮件 服务 器 才能 正确 发 送 成 功 。 


Wi 5554: wij 


EMallDemo 


10- 人 ”BhilDew 运行 效果 图 1013 发 送 邮件 
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10.4 网 络 资源 访问 与 处 理 


本 节 介 绍 Android 系统 进行 网 络 访问 与 数据 处 理 的 知识 和 方法 。Android 系统 中 与 


访问 网 络 相关 的 包 主 要 如 表 10-3 所 示 。 


表 10-3 Android 系统 中 与 访问 网 络 相关 的 包 


序号 包 名 u 描 述 


包含 访问 网 络 有 关 的 类 ,包括 流 和 数据 包 (datagram) sockets, Internet 协议 
和 常见 HTTP 处 理 。 该 包 是 一 个 多 功能 网 络 资源 


java. net 


包含 许多 为 HTTP 通信 提供 精确 控制 和 功能 的 包 。 可 以 将 Apache 视 为 流 
行 的 开源 Web 服务 器 


org. apache. * 


除 核心 java. net. * 类 以 外 ,包含 额外 的 网 络 访问 socket。 该 包 包 括 
URI 类 


android. net 


android. net. http 包含 处 理 SSL 证 书 的 类 


" "m 包含 在 Android 平台 上 管理 有 关 WiFi(802. 11 无 线 Ethernet) 所 有 方面 
android. net. wifi 的 类 


包含 用 于 管理 和 发 送 SMX Z) 消息 的 类 。 支 持 CDMA R android. 


droid. teleph 
fieret telepa ny telephony. cdma 等 网 络 


该 包 中 的 类 由 其 他 Java 包 中 提供 的 socket 和 连接 使 用 。 它 们 还 用 于 与 本 
地 文件 (在 与 网 络 进行 交互 时 会 经 常 出 现 ) 的 交互 


java. io 


包含 表示 特定 数据 类 型 的 缓冲 区 的 类 。 适 合用 于 两 个 基于 Java 语言 的 端 
点 之 间 的 通信 


java. nio 


Android 系统 中 访问 网 络 资源 的 方式 有 4 种 ,分别 是 
(1) 使 用 URL/ HttpURLConnection 访问 网 络 (URL/ HttpURLConnection 位 于 java. net 


包 中 )。 


// 创 建 URL 对 象 

URL url= new URL ("http://www.google.com/") ; 

// 打 开 连 接 

HttpURLConnection http- (HttpURIConnection) url.openConnection (); 


(2) fii Socket 访问 网 络 (Socket 位 于 java. net 包 中 ) 。 


服务 器 端 : 

ServerSocket ser- new ServerSocket (8888) ; // 设 置 监听 端口 号 

Socket socket- ser .acoept () ; // 获 取 连 接 的 socket 对 象 
DataOutputStream sout- new DateOutputStream (socket .getOutputStream() ) ; 

客户 端 : 

Socket socket- new Socket ("192.168.1.14",8888) ; // 创 建 Socket 对 象 
DataInputStream sout= new DataInputStream(socket.getInputStream())7 /获取 输入 流 


(3) 使 用 HttpClient 应 用 Post 和 Get 方式 访问 网 络 (HttpClient 位 于 org. apache. 


LEN EE LE 


http 包 中 ) 。 
//DefaultHttpclient 表示 默认 属性 
HttpClient httpClient- new DefaultHttpClient () ; 
// 使 用 Httpcet 创建 对 象 实例 
HttpGet get- new HttpGet ("http: //www.google.con/") ; 
HttpResponse rp- httpClient execute (get); 


(4) 使 用 InetAddress 访问 网 络 (InetAddress 位 于 android. net 包 中 ) , 


InetAddress inetAddress- InetAckiress .getByName ("192.168.1.1"); 
// 端 口 

Socket client new Socket (inetAddress, 61203, true) ; 

// 取 得 数据 

InputStream in- client.getInputStream() ; 

OutputStream out- client.getOutputStrean() ; 


10.4.1 使 用 URL 读 取 网 络 资源 

URL(Uniform Resource Locator, 统 一 资源 定位 符 ) 在 Android 系统 中 ,URL 类 位 于 
java. net 包 下 ,使 用 资源 可 以 是 简单 的 文件 或 目录 ,也 可 以 是 对 更 复杂 的 对 象 的 引用 。 
URL 可 以 由 协议 名 \ 主 机、 端口 和 资源 路 径 组 成 。 

URL 的 openConnection() 方 法 将 返回 一 个 URLConnection 对 象 ,该 对 象 表示 应 用 程 
HERI URL 之 间 的 通信 连接 ,程序 可 以 通过 URLConnection 实例 向 该 URL 发 送 请 求 , 读 取 
URL 引用 的 资源 。 

通常 创建 一 个 和 URL 的 连接 ,并 发 送 请 求 。 读 取 此 URL 引用 的 资源 需要 如 下 步 又 : 

(1) 创建 URL 对 象 ,如 下 : 

URL myURL- new URL (HTTP: / /www.baidu.ocom/hello.txt); 

(2) 通过 调用 Url 对 象 openConnection () 方 法 来 创建 URLConnection 对 象 ,用 类 
URLConnection 表示 一 个 打开 的 网 络 连接 。 

URLConnection ur- myURL.openConnection () ; 

(3) 创建 输入 流 , 从 网 络 上 读 到 的 数据 用 字 节 流 的 形式 表示 ,如 下 : 

InputStream is- ucon.getlInputStream(); 

为 了 避免 频繁 读 取 字 节 流 ,提高 读 取 效 率 , 用 BufferedInputStream 缓存 读 到 的 字 
节 流 。 

InputStream is- ur.getInputStream(); 

BufferedInputStream bis- new BufferedInputStream(is) ; 

(4) 创建 BufferdInputStream 后 ,就 可 以 用 read 方法 读 入 网 络 数据 。 


ByteArrayBuffer baf- new ByteArrayBuffer (50) ; 
int current- 0; 


383 


Android 应 用 开发 案例 教程 


384 


while((current-bis.read()) !=- 1) 
t 

baf .append (byte) current) ; 
$ 


(5) 将 字 节 流转 换 为 可 读 取 的 字符 串 , 并 设置 编码 UTF-8。 


myString- EnoodingUtils.getString (baf .toByteArray () ,"UTF- 8") ; 


如 果 读 取 的 是 . txt 等 文件 ,是 UTF-8 格式 的 ,就 需要 对 数据 进行 专门 的 转换 。 


(6) 在 AndroidManifest. xml 中 加 入 访问 因特网 服务 的 权限 。 
<uses- pemission android:name- "android.permission. INIERNET"/> 

如 果 不 加 入 ,程序 运行 就 会 出 现 permission denied 的 异常 。 
10.4.2 使 用 URL 访问 网 络 应 用 案例 


上 面 介 绍 了 URL 读 取 网 络 资源 常用 的 包 及 类 和 方法 ,下 面 通过 一 个 访问 网 络 资源 的 
应 用 案例 详细 介绍 URL 的 应 用 。 [re | 
sg 


(1) 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 NetWorkDemo. 
目标 API 选择 10( 即 Android 2. 3. 3 版 本 ) ,应 用 程序 名 为 
NetWorkDemo, 包 名 为 com. hisoft. activity. 创建 的 Activity 的 
名 字 为 MainActivity, 最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自 
动 添加 为 10 ,创建 项 目 工程 如 图 10-14 所 示 。 

(2) 在 res 目录 下 的 layout 文件 夹 中 新 建 mydata. xml X 
件 , 设 置 线性 布局 ,添加 一 个 ScrollView 控件 .一 个 TextView 描 
述 , 并 设置 相关 属性 ,代码 如 下 : 


« Linearlaycut - proguard cfe 


s. 
2 android:id- "@+ id/LinearlayoutOl" 

3.  android:layout width- "fill parent" 

4.  android:layout height- "fill parent" 

5.  xmins:android- "http://schemas.android.ooa/ark/res/android"» 
6 < ScrollView 

7 android:id- "@+ id/ScrollViewOl" 

8. android:layout width= "fill parent" 

9.  android:layout height= "wrap content' 

10. < TextView 

ll. arndroid:id- "@+ id/TextView0l" 

12. android:layout width- "wrap content" 

13. android:layout height= "wrap content" < /TextView» 

14. < /ScrollView» 

15. «/Linearlayout^ 


GB JB. con hisoft activity 
四国 NetforkDenoActivi ty. 
四- 国 Nevctivi ty. java 
GB cen [Generated Java Files] 
i BÀ Android 2.3.3 
s assets 
sb 
E drarsble-hdpi 
-läpi 


E Androi dani fest. xml 
国 default. properties 


工程 目录 


结构 


(3) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 NewActivity. java 文件 ,代码 如 下 ; 


1. package oom.hisoft.activity; 


2. import java.io.BufferedIrputStream; 

3. import java.io. InputStream; 

4. import java.net.URL; 

5. import java.net.URIConnection; 

6. inport org.apache.http.util.ByteArrayBuffer; 
7. inport android.app.Activity; 

8. import android.os.Bundle; 

9. import android.widget.TextView; 

10. public class NewActivity extends Activity ( 
11. GOverride 

12. protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) ( 
13. //T0DO Auto- generated method stub 

14. super.onCreate (savedInstanceState) ; 

15. setContentView(R.layout.mydata) ; 


16. 
17. TextView tv- (TextView)findViewById|(R.id.TextViewOl); 
18. 

19. Stringmsg-'"; 

20. try{ 


21. URL url- new URL ("http://linux.chinaitlab.ocm/c/896411 html") ; 


22. URLConnection con= url.copenConnection () ; 
23. InputStream is- con.getInputStream(); 
24. BufferedInputStream bis- new BufferedInputStream(is) ; 


26. ByteArrayBuffer baf- new ByteArrayBuffer (100) ; 
2]. int current- 0; 

28. while ((current-bis.read())!-- 1) ( 

29. baf.append ( (byte) current) ; 

3. } 

31. msg-new String (baf.tcByteArray () , "GEK") ; 


32 
33. }catch (Exosption e) { 
34. msg-e.getMessage () ; 
35. } 

36. tv.setText (msg) ; 

Sh } 

38. } 


(4) 在 AndroidManifest. xml (P ff] — manifest — fi 15 
点 标签 下 添加 访问 网 络 的 权限 ,代码 如 下 : 
1. « uses- permission android:name- "android. 
permissicn.INIEENET"/» 
(5) WE NetWorkDemo 项 目 工程 ,程序 运行 后 , 获 
取 URL 指定 地 址 的 网 页 资源 ,并 显示 出 来 ,如 图 10-15 


$ 0 * 手机 通信 服务 
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图 10-15  NetlorkDemo 
提取 网 页 内 容 
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所 示 。 
10.4.3 使 用 HTTP 访问 网 络 资源 (HttpURLConnection) 


Android 中 使 用 Http 访问 网 络 资源 主要 是 通过 POST 方式 和 GET 方式 进行 网 络 请 
R. Http 访问 通信 中 的 POST 和 GET 请 求 方式 不 同 。GET 可 以 获得 静态 页 面 ,也 可 以 
把 参数 放 在 URL 字符 串 后 面 传递 给 服务 器 。 而 POST 方法 的 参数 是 放 在 Http 请 求 中 。 
因此 ,在 编程 之 前 ,应 当 首 先 明确 使 用 的 请 求 方法 ,然后 再 根据 所 使 用 的 方式 选择 相应 的 编 
程 方式 。 

使 用 HttpURLConnection 位 于 java. net 包 下 ,是 继承 于 URLConnection 类 ,二 者 都 
是 抽象 类 。 其 对 象 主要 通过 URL 的 openConnection 方法 获得 . 与 上 述 的 
URLConnection 方法 相 比 较 , HttpURLConnection 用 于 预先 不 知 数据 长 度 的 数据 的 接收 
与 发 送 。 

(1) HttpURLConnection 使 用 POST 方式 请 求 访问 资源 的 通常 用 法 如 下 面 代码 所 示 : 
1. URL url= new URL ("http: //ww.z£jsjx.cn/ "); 

2. HttpURLConnection urlConn- (HttpURIConnection)url.openConnection () ; 
3. ”通过 以 下 方法 可 以 对 请 求 的 属性 进行 一 些 设置 
4. // 设 置 输入 和 输出 流 

5. — urlConn.setDoOutput (trus); 

6.  urlCon.setDoInput (true); 

7. // 设 置 请 求 方式 为 FosT 

8 urlComn. setRequestMethod ("FOST") ; 

9. “WEosT 请 求 不 能 使 用 缓存 

10. urlConn.setUseCaches (false); 

n. /人 关闭 连接 

12. urlConn.disConnection(); 


HttpURLConnection 默认 使 用 GET 方式 请 求 访问 资源 ,代码 如 下 : 


to 


1. /使 用 HttpURLConnecticn 打开 连接 

2. HttpüURLIConnection urlConn- (HttpURLConnection) url.openOConnection (); 
3. // 得 到 读 取 的 内 容 M 

4 ITrputStreenReeder in- new IrputStreenFeeckr (urlOom.getTrputStreen()  ; 
5. // 为 输出 创建 BufferedReader 

6 BufferedReader buffer- new BufferedReader (in) ; 

J String inputLine= null; 

8. // 使 用 循环 来 读 取 获得 的 数据 

9 while (((nputLine-buffer.readLine()) :一 null)) 

10. t 

n. // 在 每 一 行 后 面 加 上 一 个 “ \m 来 换行 

12. resultDatat = inputline* "\n"; 

B. } 

14. /关闭 ImputstreanReader 

15. in.close(; 

16. /关闭 http 连 接 


m. 


8 
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urlOonn.disconnect () ; 


如 果 需 要 使 用 POST 方式 , 则 需要 setRequestMethod 设置 。 代 码 如 下 : 


String httpUrl= "http://www. zfjsjx.cn:8080/a.jsp"; 
/获得 的 数据 
String resultData- ""; 
URL url= null; 


try 
t 


// 构 造 一 个 URL XE S. 
Url= new URL (httpUrl) ; 


) 


catch (MalformedURIException e) 


t 


Log.e(DEBUG TAG, "MalformedURIException") ; 


) 


if (url !'-null) 


t 
try 
t 


// 使 用 HctxURLConnecticn 打开 连接 

HttpURLConnection urlConn= (HttpURIConnection) url. 

cpenConnection () ; 

// 因 为 这 个 是 post 请 求 ,设立 需要 设置 为 true 

"urlConn.setDcOutput (true) ; 

urlConn.setDoInput (true) ; 

// 设 置 以 POST 方式 

urlConn.setRequestMethod ("FOST") ; 

/[Fost 请 求 不 能 使 用 缓存 

urlConn.setUseCaches (false); 

urlConn.setInstanceFollowRedirects (true) ; 

/* 配置 本 次 连接 的 Content- type, 配 置 为 application/x- wiw- fom- urlenooded 
的 * / 
urlConn. setRequestProperty ("Content- Type","application/x- www- fom- 
urlencoded"); 

// 连 接 , 从 posttrl.qpenconnecticn() 至 此 的 配置 必须 要 在 cmect 之 前 

// 完 成 

// 要 注意 的 是 ,connection.getoutputstream 会 隐 含 地 进行 connect 

urlConn.connect () ; 

//DataoutputStream 流 

DataOutputStreem out- new DataOutputStream(urlConn . 

getoutputStrean()) 7 

// 要 上 传 的 参数 

String oontent- "par- 叫 URIEnooder.encode ("ABTERG", "gop312"); 

// 将 要 上 传 的 内 容 写 人 流 中 
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38. cut.writeBytes (content) ; 
39. // 刷 新 .关闭 
40. out.flush(); 
4l. out.close(); 


10.4.4 使 用 HTTP 访问 网 络 应 用 案例 


上 面 介绍 了 URL 读 取 网 络 资源 常用 的 包 及 类 和 方法 ,下 面 通过 一 个 访问 网 络 资源 的 
应 用 案例 详细 介绍 URL 的 应 用 。 

(1) 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 
HttpURLConnectionDemo, 目 标 API 选择 10( 即 Android 
2.3. 3 版 本 ), 应 用 程序 名 为 HttpURLConnectionDemo, 包 
名 Jy com. hisoft. activity. 创建 的 Activity 的 名 字 为 
HttpURLConnectionDemoActivity, 最 小 SDK 版 本 根据 选 
择 的 目标 API 会 自动 添加 为 10, 创 建 项 目 工程 如 图 10-16 
所 示 。 

(2) 修改 res 目录 下 layout 文件 夹 中 的 main. xml 
文件 ,设置 线性 布局 ,添加 一 个 EditText 控件 、 一 个 
TextView 和 一 个 Button 控件 描述 ,并 设置 相关 属性 , 代 
码 如 下 : 


G GE 了 ttpURLConnecticnDeno 
[I-ES 
B BB. con. hisoft activity 
国 AccessUtil. java 
国 HeepURLConnecti onDenohctivi ty. j 
Gi GB cen [Generated Java Files] 
BÀ Android 2.3.3 
E assets 
9E» re 
B QR drerblechápi 
由 - ironsble-ldpi 
B drercblecndpi 
B GP Leyout 
[X] nain. xal 
B Qo values 
国 strings. xnl 
[B] Anároidilani fest. xml 
default. properties 
D proguerd. cfe 


10-16 HttpURLComectioDam 
工程 目录 结构 


H < ?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?» 
2.  «Linearlayout xmlns:android- "http: //schemes android. con/apk/res/android" 
3 android:orientation- "vertical" 

4 android:layout width- "fill parent" 
5. android:layout height= "fill parent" 
6 x 

7. < TextView 

8 android:layout width- "fill parent" 
9. android:layout height- "wrap content" 
10. android:text- "Gstring/rescurce" 

nu. ^ 

12. «EditText 

13. android:id- "@+ id/url" 

14. android:layout width= "fill parent" 
15. android:layout_ height= "wrap content" 
16. android:text= "@string/surl" 

17. /> 

18. <TextView 

19. android:layout widthr "fill parent" 
20. android:layout height= "wrap content" 
zt. android:text- "6string/goalfile" 

22. ^ 

23. <EditText 
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24. android:id- "@+ id/target" 

$25. android:layout width- "fill parent" 

26. android:layout height- "wrap content" 

21. android:text- "/mt/sdcard/bjzf rar" 

28. ^ 

29. «Button 

30. android:id- "@+ id/down" 

a. android:layout width= "fill parent" 

a. amdroid:layout height= "wrap content" 

33. android:text- "Gstring/down" 

34. /> 

35. < 上 -定义 一 个 水 平 进度 条 ,用 于 显示 下 载 进度 --> 
36. < ProgressBar 

37. android:id- "@+ id/bar" 

38. android:layout width- "fill parent" 

39. amdroid:layout height- "wrap content" 

40. android:max- "100" 

a. style= "Gandroid:style/Widget..ProgressBar Horizontal" 
42. /> 


43. «/Linearlayout^ 
(3) 修改 res 目录 下 values 文件 中 的 strings. xml 文件 ,代码 如 下 : 


1. <?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 
2. «resources» 
< string name= "hello"> Hello World, HttpURLConnectionDemActivity! 
« /string» 
4. < string name= "app. name" HttEURLConnectionDemoc /string» 
< string name= "down"> 点 击 下 载 网 络 资源 < /string> 
< string name= "surl"> http://rsdownload. rising. om. cn/for_down/rsfree2011/ravf/set1137225. 
exe« /string» 
y < string name= "resource"> 网 络 资源 URL 路 径 :< /string> 
< string name= "goalfile"> 目 标 保存 文件 :< /string> 


9. </resouroes> 


(4) 修改 AndroidManifest. xml 文件 ,在 二 manifest 二 根 节点 下 添加 访问 网 络 权 限 、SD 
卡 写 入 数据 权限 、SD 卡 创建 删除 文件 权限 .代码 如 下 : 


1. < 上 -在 sp 卡 中 创建 与 删除 文件 权限 --> 

2. ”<uses- permission android:name= "android.permission.MOUNT UNMDUNT - 
FILESYSIEMS"/ 

3. < 上 -向 sp 卡 写 人 数据 权限 --> 

4. ”<uses- permission android:name- "android.permission.WRITE EXTERNAL 
_STORAGE"/> 

5. <!-- 授 权 访问 网 络 --> 
< uses- permission android:name- "android.permission. INIFRNET"/> 
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(5) 在 src 目录 中 的 com. hisoft. activity 包 下 创建 AccessUtil. java 文件 ,代码 如 下 : 


1. package om.hisoft.activity; 

2. import java.io. InputStream; 

3. import java.io.RandmAccessFile; 

4. import java.net.HttpURLConnection; 
5. import java.net.URL; 
6 

3 

8. 

9 


Public class AccessUtil 
f 
B // 定 义 下 载 资 源 的 路 径 
10. private String path; 
n. // 指 定 所 下 载 文件 的 保存 位 置 
12; private String targetFile; 
13. /定义 需要 使 用 多 少 线程 下 载 资源 


14. private int threadNum; 

15. /定义 下 载 的 线程 对 象 

16. private DownloadThread[] threads; 

1. /定义 下 载 文件 的 总 大 小 

18. private int fileSize; 

19. 

20. public AccessUtil(String path, String targetFile, int threadNum) 

2. f 

2. this.path= path; 

23. this.threadNum- threadNum; 

24. // 初 始 化 threads 数 组 

25. threads- new DownloadThread [threadNum] ; 

26. this.targetFile- targetFile; 

21. ) 

28. 

29. public void downloed() throws Exception 

30. t 

k URL url- new URL (path) ; 

3. HttpURLIConnection conn (HttpURIConnection) url.openConnection(); 

33. conn. setConnectTimeout (5x 1000) ; 

34. conn. setRequestMethod ("GET") ; 

E conn. setRequestPrcperty ( 

36. "Accept", 

37. "imege/gif, imege/jpeg, imege/pjpeg, image/pjpeg, æplication/x- 
shockwave- flash, application/xemlt xml, application/vnd.ms- 
xpsdocument, application/x-ms- xbap, application/x- ms- 
application, application/vnd.ms- excel, application/vnd.ms- 
powerpoint, application/msword, * /* "); 

38. com. setRequestProperty ("Accept- Language", "zh- CN") ; 

39. conn. setFequest Property ("Charset", "UTE- 8"); 

40. conn.setReguestProperty ( 
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"User- Agent", 
"Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 7.0; Windows NT 5.2; Trident/4.0; 
-NET CIR 1.1.4322; .NET CIR 2.0.50727; .NET CIR 3.0.04506.30; .NET CIR 3.0.4506.2152; . 
NET CIR 3.5.30729)") ; 
conn. setRequestProperty ("Connection", "Keep- Alive"); 
// 得 到 文件 大 小 
fileSize- conn.getContentlength () ; 
conn.disconrect () ; 
int currentPartSize- fileSize/threadNumt 1; 
RandomAccessFile file- new RandamAccessFile (targetFile, "rw"); 
// 设 置 本 地 文件 的 大 小 
file.setLength (fileSize); 
file.close(); 
for (int i- 0; i« threadu; i++) 
t 
// 计 算 每 条 线程 下 载 的 开始 位 置 
int startPos= i * currentPartSize; 
// 每 个 线程 使 用 一 个 RandamaccessFile 进行 下 载 
RandomAccessFile currentPart- new RandomRccessFile (targetFile, 
"rw"; 
// 定 位 该 线程 的 下 载 位 置 
currentPart.seek (startPos) ; 
// 创 建 下 载 线程 
threads[i]- new DownloadThread(startPos, currentPartSize, 
currentPart) ; 
// 启 动 下 载 线程 
threads[i].start (); 


/获取 下 载 的 完成 百分比 
public double getCampleteRate () 


t 


// 统 计 多 条 线程 已 经 下 载 的 总 大 小 
int sumSize- 0; 
for (int i-0; i< threadNum; i++) 
{ 
sumSizet = threads[i] .length; 
$ 
// 返 回 已 经 完成 的 百分比 
return sumSize* 1.0/fileSize; 


private class DownloadThread extends Thread 
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83. t 

84. // 当 前 线程 的 下 载 位 置 

85. private int startPos; 

86. // 定 义 当前 线程 负责 下 载 的 文件 大 小 

87. private int currentPartSize; 

88. // 当 前 线程 需要 下 载 的 文件 

89. private Randam!coessFile currentPart; 

9o. // 定 义 该 线程 已 下 载 的 字 节 数 

91. public int length; 

g. 

93. public DownloadThread(int startPos, int currentPartSize, 

94. RandomAccessFile currentPart) 

95. f 

96. this.startPos- startPos; 

97. this.currentPartSize- currentPartSize, 

98. this.currentPart- currentPart; 

99. ) 

100. 

101. GOverride 

102. public void run() 

103. t 

104. try 

105. t 

106. URL url- new URL (path) ; 

107. HttpURLConnection conn- (HttpURLConnection) url 

108. -openConnection () ; 

109. conn.setConnectTimeout (5 * 1000) ; 

110. conn.setRequestMethod ("GET") ; 

1n. conn.setRequestProperty ( 

2. "Acoept","image/gif, image/jpeg, image/pjpeg, image/pjpeg, "+ 

113. "application/x- shockwave- flash, application/xaml+ 
ml, applicaticn/vrd.me- xpsdoourent, agplicaticn/x- 
me- xbep, agplicaticn/x-ms- application, apgplicaticn/ 
vnd.me- excel, agnlication/vnd.ms- powerpoint, 
agpalicaticn/msword, * /* "); 

114. conn. setRequest Property ("Accept- Language", "zh- CN") ; 

115. conn.setRequestProperty ("Charset", "UIF- 8") ; 

116. InputStream inStream- conn.getInputStream() ; 

n. / Bi. startPos 个 字 节 ,表明 该 线程 只 下 载 自己 负责 的 那 部 分 文件 

118. inStream.skip (this.startPos); 

119. byte[] buffer- new byte[1024]; 

120. int hasRead- 0; 

i. // 读 取 网 络 数据 ,并 写 入 本 地 文件 

122. while (length« currentPartSize 
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&& (hasRead- inStreem. read (puffer)) !=- 1) 


{ 
CurrentPart .write (buffer, 0, hasRead); 
// 累 计 该 线程 下 载 的 总 大 小 
lengtht =hasRead; 

) 


currentPart.close() ; 
inStream.close(); 


) 
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(6) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 HttpURLConnectionDemoActivity. 


文件 ,代码 如 下 : 

1l. package om.hisoft.activity; 

2. import java.util.Timer; 

3. import java.util.TimerTask; 

4. 

5. inport android.app.Activity; 

6. inport android.cs.Bundle; 

7. inport android.os.Handler; 

8. inport android.os.Message; 

9. import android.view.View; 

10. import android.view.View.OnClickListener; 
1l. import android.widget.Button; 

12. import android.widget.EditTText; 

13. import android.widget.ProgressBar; 

14. 

15. public class HttpURLConnectionDemcactivity extends Activity 
16. f 

5. EditText url; 

18. EditText target; 

19. Button downBn; 

20. ProgressBar bar; 

a. BccessUtil dowrUtil; 

2. private int mDownStatus; 

z. 

24. GOverride 

25. public void onCreate (Bundle sevedInstanoeState) 
26. { 
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super.onCreate (savedInstanceState) ; 


setContentView (R. layout main) ; 

/人 获取 程序 界面 中 的 三 个 界面 控件 

url= (EditText) fincViewById(R.id.url); 
target- (EditText) findViewById (R.id.target); 
downBn- (Button) findViewById(R.id.down); 
bar- (ProgressBar) findViewById(R.id.baer); 

// 创 建 一 个 Hendler 对 象 

final Handler handler= new Handler () 


t 


GOverride 
public void handleMessage (Message msg) 


t 


if (msg.what= = 0x123) 
t 
bar.setProgress (mDownStatus) ; 


GOverride 
public void onClick(View v) 


{ 


// 初 始 化 DownUtil 对 象 
downUtil- new AcoessUtil (url .getText () -toString (), 
target.getText () .toString(), 4); 
try 
t 
// 开 始 下 载 
downUtil.download(); 
} 
catch (Exception e) 
t 
e.printStackTrace|(); 
y 
/定义 每 秒 调度 获取 一 次 系统 的 完成 进度 
final Timer timer- new Timer () ; 
timer.schedule (new TimerTask () 
{ 
GOverride 
public void run() 
t 
// 获 取 下 载 任务 的 完成 比率 


$ 0 * -UHBISRRA 


"7. double completeRate- dowrUtil.getCampletePate () ; 
7. mDownStatus- (int) (campleteRate* 100); 
7. // 发 送 消息 通知 界面 更 新 进度 条 

74. handler.sendEmptyMessage (0x123) ; 

75. // 下 载 完全 后 取消 任务 调度 

76. if (mDownStatus» = 100) 

7: { 

78. timer.cancel(); 

79. ) 

80. ) 

8. }, 0, 100); 

82. } 

83. n 

84. ) 

85. } 


(7) 部 署 HttpURLConnectionDemo 项 目 工程 ,程序 运行 如 图 10-17 所 示 。 单 击 “ 点 击 
下 载 网 络 资源 ”按钮 开始 下 载 ,下 载 完成 后 的 存储 路 径 如 图 10-18 和 图 10-19 所 示 。 


Wi 5554:vjj 
Wi 5554:vjj 


HrpÜRIConnectionDema 
HHpURLConnectionDemo 


http://rsdownload.rising.com.cn/ 
http;//rsdownload.rising.com.cn/ for dowr/rsfree2011/ravf/ 


for down/rsfree2011/ravf/ eei 
5set1137225.exe sel exe 


Imnt/sdcard/bjzf.1 
点 击 下 载 网 络 资源 
LOL Li) 


10-17  HttpR Cornectior De 运行 效果 1018 下 载 网 络 资源 
日 E mt 01:03  drwxrwxr-x 

国 QR asec 01:03 
[11 2012-08-26 01:03 
B GR sdcard 2012-08-26 04:36 

& 9 LOST. DIR. 2012-08-09 13:14 

FEE 347480 2012-08-26 04:38 —- 

国 QR secure 2012-08-26 01:03 


图 10-19 下 载 文件 存储 路 径 


拓展 提示 : 由 于 篇 幅 和 项 目 侧 重点 不 同 的 原因 ,本 书 只 是 简单 介绍 了 Socket ij 
资源 的 方式 。 但 实际 项 目 开 发 中 ,Android 平台 下 的 Socket 通信 程序 的 开发 是 非常 
知识 点 ,通常 采用 Socket 服务 器 端 和 客户 端 开发 的 方式 ,利用 手机 客户 端 通过 网 络 方式 从 
服务 器 端 进行 数据 信息 的 读 取 和 应 用 。 
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10.5 


项 目 案例 


学 习 目 标 : 学 习 远程 访问 网 络 资源 及 读 取 数 据 库 信息 、 提 交 数 据 到 服务 器 的 应 用 。 


案例 描述 : 使 用 RelativeLayout 相对 布局 .TextView 控件 、EditText 控件 、Button 按 
钮 ,通过 HttpURLConnection, URL, OnClickListener, Intent, Bundle, onCreateDialog、 
Menu,onOptionsItemSelected 等 类 及 方法 的 应 用 ,实现 医药 商品 信息 显示 选择 .购买 以 及 


添加 到 购物 车 。 


案例 要 点 : HttpURLConnection, URL, Bundle, Menu, 


案例 实施 : 

(D 8] T. f Project. Chapter. 10, 3€ # Android 
2.3.3 作为 目标 平台 ,如 图 10-20 所 示 。 

(2) 创建 login. xml 文件 并 存放 在 res/layout 目录 


下 ,代码 如 下 : 
1. <?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 
2.  «Relativelayout. xmlns: android= "http://schemas. android. 
oav/apk/res/android" 
3. android:orientation- "vertical" 
4. android:layout width "fill parent" 
5. android:layout height= "fill parent" 
6. >. 
7. <TextView 
8. android:id- "@+ id/TextView" 
9. android:layout width- "fill parent" 
10. android:layout height- "wrap content" 
n. android:text- "" 
12. 
13: /> 
14. 
15. <TextView 
16. android:id- "@+ id/TextViewOl" 
T. android:layout below- "Gid/TextView" 
18. android:layout width= "wrap content" 
19. android:layout height- "wrap content" 
20. android:text- "6string/login" android:textSize- "30px"> 
21. < /TextView> 
22. 
23. «'TextView 
24. android:id- "@+ id/TextView02" 
25. android: layout_marginTop= "12pie" 
26. android:layout marginleft- "5dip" 
Zi. android:layout below- "Gid/TextViewOl" 
28.  android:layout width- "wrap content" 


4 $9 Project Chapter 10 
4 i8 src 
4 [fi com-hisoft.project 
» I Clientjava 
> [D MIDPConnectorjava 
» [D Productlistjava 
» [D Systemlnfojava 
b 8 gen [Generated Java Files] 
» BÀ Android 2.3.3 
> mÀ Android Dependencies 
Bs assets 
b B bin 
4 & res 
b & drawable-hdpi 
> © drawable-Idpi 
» & drawable-mdpi 
b © drawable-xhdpi 
4 © layout 
回 loginxml 
B productlistxm! 
» © values 
[B] AndroidManifest.xml 
国 proguard-project.t«t. 
project.properties 


10-2) Project Qhepter 10 
工程 目录 结构 


android:layout height- "wrap content" 
android:text- "éstring/input username" android:textSize- "20px"> 
< /TextView> 


< EditText 


android:id- "@+ id/username" 
android:layout alignTop- "Gid/TextView02" 
android:layout tcRightOf- "Gid/TextView02" 
android:layout width= "fill parent" 
android:layout height- "wrap content" 
android:singleline- "true" 

< /EditText> 


< TextView 


android:id- "G4 id/TextView03" 

android:layout below- "eid/username" 

android: layout alignLeft- "Gid/TextView02" 

android:laycut width- "wrap content" 

endroid:laycut height- "wrap content" 

android:text- "Gstring/input userpwd" android:textSize- "20px"> 


< /TextView> 


<EditText 


android: id= "@+ id/password" 
android:layout aligriTop- "@id/TextView03" 
android:layout tcRightOf- "Gid/TextView03" 
android:layout alignleft- "éid/username" 
endroid:layout width- "fill parent" 


@ [EX ld 


android:layout height- "wrap content" android:password- "true" android:singleLine- "true"> 


< /EditText> 


« Button 


android:id- "@+ id/login" 
android: layout, marginTop= "12px" 
android: layout width= "100px" 

android: layout height= "wrap content" 
android: layout below- "@id/password" 
android:layout alignleft- "@id/password" 
android:text- "éstring/bt login" 
endroid:textSize- "lp" 

> 


< /Button> 


« Button 


android:id- "Gt id/exit" 
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74. android:layout marginleft= "15px" 

75.  endroid:layout width= "100px" 

76.  android:layout height= "wrap content" 
TI. — android:text- "éstring/bt exit" 

78.  endroid:layout tcRightOf- "Gid/login" 
79. android:layout alignTop- "id/login" 
80. android:textSize- "léox" 

81. > 

82. < /Button> 

83. < /Pelativelayout> 


(3) 创建 productlist. xml 文件 并 存放 在 res/layout 目录 下 ,代码 如 下 : 


1 <?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?> 
2.  «Relativelayout 

3. xmlns:android- "http: //schemas android. oam/apk/res/android" 
4 android:orientation- "vertical" 

5. android:layout width- "wrap content" 

6 android:layout height= "wrap content" 

3 < TextView 

8 android:text- "TextViewOl" 

9 android:id- "e+ id/temp" 

10. android:layout width- "wrap content" 
dis android:layout height- "wrap content" 
32: >< /TextView> 

13. 

14. «lListView 

15. android:id- "e+ id/productlist" 

16. android:layout below- "eid/TextView0l" 
T. android:layout width- "fill parent" 
18. android:layout height- "wrap content" 
19. android:focusable- "true" 


20. < /ListView> 
2. < TextView 


22. android:id- "@+ id/pageinfo" 

23: android:layout alignParentRight- "true" 
24. android:layout width- "wrap content" 
25. android:layout height= "wrap content" 
26. android:text- "TextView02" 

21. >< /TextView> 


28。 < /Relativelaycut» 
(4) 在 src 目录 下 的 com. hisoft. project 包 下 创建 SystemInfo. java 文件 ,代码 如 下 : 


l.  39900000000€ 
2: * 程序 名 称 :SystemInfo.java x 
3. * 功能 :定义 一 些 常量 ,包括 显示 的 字符 信息 和 连接 字符 串 的 信息 * 
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4 * 作者 : * 
5 * 日 期 : * 
6. JPEE HE HE HE AE HE IE DEE DE EDERE RE RE E NEE PERE RE MERE RE E IE EPEE AE HEIE AE E IE REPE RE AE PEE AEE PEREDE RERE MEERE HE PE MEAE AE MEEME REEE EEEE EEE / 
7. public interface SystemInfo { 

8 String serverURE- "http: //10.0.2.2:8080/ESysAndroicServer/"; ”// 服 务 器 地 址 

9. String fomtitle= "Ascent 移动 版 医药 商务 系统 "; 


10. String errorPng- "/ErrorClaim.png"; 
Ws String logo- "/ascent.png"; 

12. String login- "EE"; 

13. String exit- "Bj Jf "; 

M. ”String user- "JH P! "; 

15. ”String password- "i fid "; 

16. ”String loginValidate=" 用 户 名 密码 不 能 为 空 " 
17. String listtitle- "请 选择 医药 商品 "; 
18. String purchase- "ifs JI $9] Wg 47 4. "; 
19. String order= "fé AE iT Jo"; 

20. — Stringtel- "Hii"; 

z. String address= "Ji fil "; 

22. — String familyneme- "E 4"; 

23. String email- 哇 箱 "; 

24. String previous- "E. — E"; 

25. String failinfo- "登录 失败 "; 

26. ^ String orderurl- "order"; 

27. — String loginurl- "login"; 

28. String producturl- "product"; 


30. } 


(5) 在 src 目录 下 的 com. hisoft. project 包 下 创建 MIDPConnector. java 文件 ,代码 
如 下 : 


1. package cam.hisoft.project; 
Q.o00 BOOOOOOOOOOHOOOOIO HOO dO ode eee odo ded od ood eode oer aee 
3. hx 

4 * Aclass that is responsible for establishing the HITP connection between 
5. * client and server. 
6 *7 

7. package om.hisoft.project; 

日 。 PEPEPEPE DEDEDE EE EEEE NENEN AEAEE PERE e d oed] o o dedo d] |a NEEE AEE AEAEE AEAEE AEE EEEE 
9. * 程序 名 称 :MIDPConnector.java * 

10.  * 功能 :连接 后 台 , 获 取 与 后 台 的 连接 * 
n. c fu * 
2. * 日 期 : * 


3. PEPEE DE EENE AE EERE PE PEE HE AEE AERE DE E FEAE PE ENE AE PEE AE PE EE AEAEE FEAE AE EAE AE EERE AEAEE AEAEE AEE AE EEIE EERE EEE EEEE f 
15. inport java.io. * ; 
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16. import java.net. * ; 


2 px 
22. * 构造 方法 

29... 0*4 

24. public MIDEConnector() { 
25. } 

26. 

Zo 


28. * 创建 到 后 台 的 连接 
29. * Gparam url 请 求 的 地 址 
30. * Gparam queryString 请 求 字 符 串 


ax. * @return 返回 连接 

z. * Gthrows ICException 

33. */ 

34. public static HttpURLConnection open (String url,String queryString) throws IOExoeption ( 
5. he 

36. *  Belowis the Server URL when server is running on local host. 

3f. * If you nm the server cn a different machine, then change the URL to the 
38. * corresponding server URL. 

æ: */ 

40. 

4l. String medicalServerURI- SystemiInfo.serverURL* url; 

42. HttpURIConnection conn- null; 

43. 

a. String urlString-medicalServerURL* "?"+ — queryString; 

45. f**Connection is opened with a READ WRITE flag. 

46. * It indicates that this connection is used for sending message to and 
47. * receiving message fram the server. 

48. * The default request method is GET. 

49. */ 

50. URL ur12- new URL (urlString); 

5. conn (HttpURLConnection) url2.openConnection () ; 

z. return conn; 

53. ) 

54. p 


55. * 创建 到 后 天 的 链接 

56. * @param url 链接 地 址 

57. * Gparem queryString 请 求 字符 串 
58. * Qparam searchString 请 求 字 符 串 
59. * Gretum 返回 到 后 台 的 连接 

e. * Qthrows ICException 
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6l. *y 

62. public static HttpURLConnection open (String url, String queryString, String searchString) throws 
IOException { 

63. e 

64. * Below is the bookstoreServer URL when server is running on local host. 
6. * — If you nn the server cn a different mhire, then dange the URL to the 
66. * — corresponding server URL. 

©. "y 

68. 

69. String medicalServerURL- SystemInfo.serverURL+ url; 

70. HttpURLConnection conn- null; 

H // 拼 接 请 求 字符 串 

7. String urlString-medicalServerURLt "?"* — queryStringt searchString; 

B. /** Connection is opened with a READ WRITE flag. 

74. * — It indicates that this connection is used for sending message to and 
T. * receiving message fram the server. 

76. * The default request method is GET. 

Ti. w 

78. URL ur12- new URL (urlString); 

79. cone (HttpURILConnection) ur12.openConnection () ; 

80. return conn; 

81. ) 

82. 

83. } 


(6) 在 src 目录 下 的 com. hisoft. project 包 下 创建 Client. java 文件 ,代码 如 下 : 


1 package om.hisoft.project; 

2 JPEE HEDE ENE EPE DEHE DEHE DEPE DE HEDE PEPE EPE EIE EPE DEPE DEFE DEHE PEIE PEIE DEHE IE FEDERE IE HEIE IEPENE IE HEIE HEIE DEJE EJE EJE EIE HEIE EJE EAE EAEE 

3 * 程序 名 称 :client.java * 

4. * 功能 :显示 用 户 登录 窗口 ,可 登录 和 退出 系统 * 
5. * 作者 : * 
6 * 日 期 : * 
J JPE EHE E YE DE DE DEYE DEHE DE PEDE PEDE PEPE EDE EIE EAE EIE DEYE EAE AE PEPEPEPE HE DENEI EAE EJE EIE EIE EAE EAE AEE AEAEE AE EAE EAEE IEEE EEEE / 
8. 

9. import java.io.ICExoepticn; 


10. import java.net.HttpURLConnection; 
ll. import java.net.UnknownHostException; 
12. import android.app.Activity; 

13. import android.app.Dialog; 

14. import android.content Context; 

15. import android.content.Intent; 

16. import android.os.Bundle; 

17. import android.view.View; 

18. import android.widget.Button; 

19. import android.widget.EditText; 
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22. public class Client extends Activity ( 
23. /**Called when the activity is first created. * / 


25. /登录 事件 监听 

26. plic Button.OnClickListener bt. login ocl; 
z. ”// 退 出 事件 监听 

28. Public Button.OnClickListener bt exit ocl; 
29. ERAPR 

30. Public EditText edit name; 

x. /登录 密码 

30. public EditText edit pwd; 

33. public String username; 

34. — public String password; 

35. private Button bt login; 

36. private Button bt exit; 


38. int status- - 1; 
39. private boolean isValid- false; 


4l. public String getUsername() ( 


9. return username; 


45. public void setUsername (String username) ( 


46. this.username- username; 


49. public String getPassword() { 
50. retum password; 


5. ) 

22. 

53. public void setPassword(String password) { 

54. this.password- password; 

55. ) 

56. pe 

5i. * 显示 登录 框 页 面 

58. 4 

59. GOverride 

60. public void onCreate (Bundle savedInstanceState) { 
6l. super.onCreate (savedInstanceState) ; 

62. setContentView (R. laycut..login) ; 

63. /获取 输入 框 对 象 

64. edit name- (EditText) findViewByld (R.id.usemae) > 
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) 


E ao ocius 


edit pwd (EditText) findViesByd (R. id.password) ; 
/获得 按钮 对 象 
bt login- (Button) findViewByTd (R. id.login) ; 
bt login ocl= new Button.OnclickListener () 
i 
public void onClick (View v) { 
/登录 
login(; 


k 
// 设 置 登 录 按 钮 监听 
bt login.setOnClickListener (bt login ocl); 
/获得 退出 按钮 对 象 
bt exit- (Button) findViewById(R.id.exit); 
bt exit ocl= new Batton.OnclickListener () 
f 
//&Override 
public void onClick (View v) ( 
//TOD Auto- generated method stub 
// 退 出 操作 
finish(); 
} 
k 
// 设 置 退 出 按钮 监听 
bt exit.setOnclickListener (bt exit ocl); 


pe 
* 用 户 登 录 操 作 
*p 

public void login() { 


// 检 测 用 户 名 密码 有 效 性 
isValid- logincheck () ; 
if (isValid) ( 


Intent intent= new Intent (); 

intent.setClass (Client.this, ProductList.class); 
Bundle bundle= new Bundle () ; 
burdle.puatString ("loginuser", Client.this.username) ; 
bundle.putString ("tempPid","") ; 

/* 将 登录 用 户 传 给 resultscreen* / 


intent .putExtras (bundle) ; 
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// 登 录 成 功 ,启动 新 的 画面 
startActivity (intent); 
this.finish(); 
} else ( 
// 登 录 失 败 , 显 示 出 错 信息 
showDialog(1); 
) 
} 
px 
* 检测 用 户 有 效 性 
ag 
private boolean logincheck() { 
/实例 化 登录 用 户 实 例 


setUsername (edit name.getText () .toString()) ; 
setPassword(edit pwd.getText () .toString()) ; 


HttpURIOonnection con- null; 
uyt 
con- MIDEConnector.open (SystemInfo.loginurl, "username- " 
* Client.this.usernamet "&password- " 
* Client.this.password* "&a- login"); 


// 获 得 请 求 状态 码 
int code= con.getResponseCode (); 


if (code-- 200) ( 
return true; 


) catch (IOException e) f 


e.printStackTrace () ; 
retum false; 

i 

retum false; 


i 

ex 
* 创建 提示 对 话 框 
*/ 
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155. ^ protected Dialog onCreateDialog(int id) ( 


156. switch (id) ( 
157. case 1: 

158. try{ 

159. return buildDialog(Client.this); 

160. ) catch (UnknownHostException e) ( 

161. //TODo Anto- generated catch block 

162. e.printStackTrace () ; 

163. } catch (IGException e) { 

164. //TOD Auto- generated catch block 

165. e.printStackTrace () ; 

166. ) 

167. ) 

168. retum null; 

16. } 

170. Ll 

rn. * 创建 提示 框 

rm. * (param context 

173. * @retum 返回 创建 的 对 话 框 对 象 

174. * Qthrows UnknownHostExosption 

175. * @throws IOExoepticn 

176. */ 

177. public Dialog buildDialog(Context context) throws UnknownHostExoeption, 
178. IcException ( 

179. Dialog dialog- new Dialog (context) ; 

180. dialog.setTitle(" 用 户 名 /密码 错误 ,请 重新 登录 "); 
181. dialog.setCanoeledonTouchoutside (true) ; 

18. // 返 回 创建 的 对 话 框 对 象 

183. return dialog; 

184.) 

185. } 


(7) 在 src 目录 下 的 com. hisoft. project 包 下 创建 ProductList. java 文件 ,代码 如 下 ; 


1 package oam.hisoft.project; 

Q.000  BOOOOOOOOOOOOOOHIOH OHIO |o oe o] ood odd oe o] eod oe 

3. 程序 名 称 :ProductList.java * 

4. 功能 :显示 所 有 的 商品 信息 ,可 选择 需要 的 商品 添加 到 购物 车 * 
5. * 作者 : * 
6. 

了 

8. 

9. 


* 


* 


* 日 期 : * 
OCOOOOOOOOOOOOEOOOOOOOOOOOOEOOOEOOOOOOOOOOOOOOOOOCOOOOOOOOOOOOOOOO||Oder / 
inport java.io.DataInputStreem; 

. inport java.io.IOException; 
10. import java.io.InputStream; 
11. import java.net.HttpURLConnection; 
12. inport android.arp.Activity; 
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B 


B 


a E- a- E 


inport android.content.Context; 
inport ardroid.content.Intent; 
inport android.os.Bundle; 

inport android.view.Menu; 

inport android.widget.ArrayAdapter; 


public class ProductList extends Activity implements Runnable { 


public String[] optionStrings- null; 
/存放 购买 的 商品 信息 

public static StringBuffer cartBuffer- new StringBuffer () ; 
public Thread thread; 


int currentPage- 1; // 当 前 页 面 
int total; // 总 页 数 
int pageCount; 

int topage- currentPage; 


int amount- 0; 
String loginuser- ""; 
String tempPid- ""; 


/定义 静态 变量 存放 列表 信息 
public static ProductList plist- null; 
private TextView temp; 


private TextView pageInfo; // 页 面 显示 信息 
private ListView productlist; // 商 品 列表 展示 控件 
String status- ""; 

ArrayAdapter< String» adapter; 

String queryString- ""; 

/nenu 菜 单 

public Menu menu; 

pdblic static final int HANDIE- 0; // 添 加 到 购物 车 
püblic static final int FRE=1; 4L E— 5 
public static final int NEXT= 2; JW 下 一 页 
pdblic static final int CART- 3; // 查 看 购物 车 


public static final int CRDER- 5; 


pex 


BonpeOPRPSOFE 
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* 创建 产品 列表 页 面 ,初始 化 信息 
*/ 

GOverride 

public void onCreate (Bundle savedInstanoceState) ( 
Super .onCreate (savedInstanceState) ; 
setContentView (R. layout. .productlist) ; 
// 取 得 前 一 个 页 面 传 过 来 的 参数 
Bundle bunde- this.getIntent () .getExtras () ; 
loginuser- bunde.getString ("loginuser") ; 
tempPid- bunde..getString ("tempPid") ; 
/ ff is e BW 
plist= this; 
// 拿 到 页 面 控件 对 象 
temp- (TextView) findViewById(R.id.temp); 
temp.setText (" 请 选择 商品 "); 
temp.setText (queryStringt "terpid:"+ tempPid) ; 
pageInfo- (TextView) findViewById(R.id.pageinfo); 
/获取 Listview 对 象 
productList= (ListView) findViewById(R.id.productlist); 
pList.getInformetion(); 


productlist.setItemsCanFocus (true) ; 

// 设 置 商品 可 多 选 

ProductList.setchoiceMpde (ListView.CHOICE MODE MJLTIBIE) ; 
productlist.setTextFi lterEnabled (true) ; 

// 设 置 分 页 信息 

pageInfo.setText (status) ; 

// 配 置 适配器 

productList.setAdapter (adapter) ; 


p 
* 获取 商品 信息 
+z 

Public void getInformmation() { 


mm; 


p 
* 获取 选中 项 信息 
* @retum 
*z 

private String getQueryString() { 


for (int i=0; i«productList.getCount(); i++) { 
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103. // 逐 个 判断 是 否 被 选中 

104. if (productList.isItemChecked(i)) ( 

105. // 被 选中 则 放 人 缓存 

106. String s= cptionStrings[i]; 

107. cartBuffer.append (s.substring(0, s.indexof (" "))* ","); 
108. b 

109. H 

110. if (cartBuffer.length()» 0) ( 

m. return cartBuffer.toString() .substring(0, cartBuffer.length()- 1); 
112. )ele( 

113. retum ™; 

na. ) 

115. 

né } 

m. 

18. — 

119. * 恢复 各 个 选项 到 初始 状态 

120. */ 

121. private void clearOptions() ( 

122. 

123. for (int i-0; i<productList.getCant (); i++) ( 
124. 

125. if (productList.isItemchecked(i)) ( 

126. // 有 被 选择 的 选项 则 置 为 false 

127. productlist.setItemthecked(i, false); 
128. } 

129. } 

130. x 

131. 

132. PE 

133. * 判断 是 否 被 选择 

134. * @retum 

235. +y 

136. private boolean isSelected() { 

137. 

138. boolean isSelected- false; 

139. 

140. for (int i-0; i«productList.getCount(); i++) ( 
141. 

142. if (productlist.isItemChecked(i)) ( 

143. // 被 选中 

144. isSelected- true; 

145. break; 

146. } 

Mg. } 
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157. 


159. 


menu.add(0, HANDIE, 0, SystemInfo.purchase) ; 


menu.add(0, FRE, 0, "上 一 页 "); 


menu.acd(0, NEXT, 0, "F— Jt"); 


menu.adi(0, CART, 0, "号 的 购物 车 中; 


return true; 


Li 
* MENU 菜 单 的 选择 事件 
*/ 

GOverride 


public boolean onOptionsItemSelected (Menultem item) ( 


switch (item.getItemId()) { 
case HANDIE: 
// 添 加 到 购物 车 
if (this.isSelected()) { 
queryString- this.getQueryString() ; 
this.clearOptions () ; 
tenp.setText (this.getQueryString()) ; 


} els { 


// 获 得 该 页 信息 
this.getInformation(); 

// 设 置 适 配 信息 
productList.setAdapter (adapter) ; 
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// 添 加 到 购物 车 0 
/ 几 翻 到 上 一 页 
//2 翻 到 下 一 页 


//3 查 看 购物 车 
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193. // 设 置 提示 信息 

194. pageInfo.setText (status) ; 

195. } 

196. else{ 

197. 

198. b 

199. return true; 

200. case NEXT: 

201. // 下 一 页 

202. if (currentPage« pageCount)) { 

203. currentPage- currentPaget 1; 

204. topage- currentPage; 

205. /获取 下 一 页 面 信息 

206. this.getInformation(); 

207. 

208. productList.setAdapter (adapter) ; 

209. pageInfo.setText (status) ; 

210. ) 

zn. elset 

212. 

213. ) 

214. retum true; 

215. 

216. case CART: 

27. // 查 看 购物 车 

218. Toast.makeText (ProductList.this, "所 选择 的 是 :"+ item.getTitle(), Toast.IENGTH SHORT). 
show(); 

219. return true; 

220 ) 

221. return false; //should never happen 

222. 

223. ) 

224. 

225. p 

226. * 查询 获得 产品 数据 

221. */ 

228. ^ public void rm() ( 

229. 

230. HttpURIConnection con- null; 

231. try í 

22. // 建 立 与 后 台 的 链接 

233. con- MIDEConnector.open (SystemInfo.producturl, "a- all" "&cpage- " 

234. + tcpaget "sstyle- ") ; 

235. 
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InputStream is- ccn.getInputStream() ; 


DataInputStream dis- new DataInputStream(is); 


// 读 取 分 页 信息 
total- dis.readInt () ; 
pageCount- dis. readInt () ; 
amount dis.readInt () ; 


cptionStrings- new String [amount] ; 
for (int i-0; icamount; i++) ( 


optionStrings[i]- dis.readUTF ()+ " 


// 建 立 适 配 信息 
adapter- new ArrayAdapter< String» (plist, 


android.R.layout.simple list item miltiple choice, 


cptionStrings); 
// 设 置 提示 信息 


status-'Ji 对 totalt" 件 商品 对 "” 38 "+ currentPage+ "页 


+" 共 对 PageCountt " FE"; 


is.reset(); 
dis.close(); 
con.disconnect () ; 


) catch (IGExoeption e) ( 
e.printStackTrace () ; 


) finally ( 


if (con !'-null) 
uyt 
con.disconnect () ; 
} catch (Exception e) ( 


e.printStackTrace() ; 
) 
) 
} 
pe 
* 创建 进度 提示 框 
*/ 


protected Dialog onCreateDialog(int id) { 


第 ae 全 rase 
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281. switch (id) ( 

282. case 1: 

283. retum buildDialog (Productlist.this); 
284. } 

285. retum null; 

286. H 

287. Dod 

288. * 创建 提示 框 

289. * @param context 

290. * Qretum 

291. */ 

292. ^ public Dialog buildDialog(Context context) ( 
293. Dialog dialog- new Dialog (context) ; 

294. dialog.setTitle(" 正 在 连接 到 系统 "); 
295. retum dialog; 

296. ) 

297. 

298. } 


(8) 修改 AndroidManifest. xml 文件 ,代码 如 下 : 


1 <?xml version- "1.0" encoding- "utf- 8"?» 

2. «menifest xmins:android- "http://schemas.android.oon/apk/res/android" 
3. package- "oam.hisoft project" 

4 android:versionCode- "1" 

5. android:versionName- "1.0" 

6 

T < uses- sdk android:minSdkVersion- "10"/> 

8 < uses- permission android:name- "android.pemission. INIERNET"/> 
9 

10. « application 

u. android:icon- "édrawable/ic launcher" 

12. android:label- "Gstring/app name" 

13. « activity android:name- ".Client" 

14. android:label= "@string/app_name"> 

15. «intent- filter» 

16. < action android:name- "android.intent.action.MAIN"/» 
pra < category android:name- "android. intent .category. LAUNCHER" /> 
18. < /intent- filter> 

19. < /activity> 

20. 

a. <activity androidreme- ".ProdictList" android:label= "estring/SysM Iabel"> 
2. < /activity> 

23. < /agplication» 


24. < /manifest> 
(9) 部 署 工程 Project_Chapter_10 ,程序 运行 效果 如 图 10-21 所 示 。 
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x wi * 12:18 
Ascent 移 动 版 医药 商务 系统 商品 列表 


1 2008-11-28 45 元 
4 2007-2-1 24 元 


5 2007-7-1 38 元 


7 2006-5-8 97 元 


8 2008-12-16 45 元 


10 uuu 55 元 


11 HAF 


图 10-21 Project_Ohepter_ 人 运行 效果 
© 
1. 简 答题 


(i) 在 Android 系 统 中 ,短信 息 服 务 主要 使 用 哪些 包 及 类 ? 如 何 添加 权限 ? 

Q 尝试 用 代码 实现 直接 调用 Android 系 统 自 带 的 电话 程序 。 

O 在 Android 系 统 里 进行 邮件 客户 端 设计 开发 的 方式 有 几 种 ? 它们 之 间 有 什么 区 别 ? 

如 irdroid 系统 中 访问 网 络 资源 的 方式 有 哪些 ? 如 何 注册 并 添加 它们 的 权限 ? 

6) 分 析 使 用 UR 和 HttphRComectin 访 问 网 络 资源 的 优 劣 ,并 描述 它们 各 自 的 应 用 条 件 。 

2. 完成 下 面 的 实 训 项 目 

要 求 : | 

() 使 用 Socket 开发 服务 器 和 客户 端 ,服务 器 端 IP 79 192 168 14 2.305 [1 73 8 启动 服务 器 后 会 在 控 | 
i 制 台 Caseole 显 示 eitineg Correction" > | 

O 启动 客户 端 ,程序 自动 连接 服务 器 ,服务 器 收 到 客户 端的 请 求 后 会 在 控制 台 显示 提示 信息 | 
$ ‘Client Comectian Success" 。 1 

O 客户 端 在 成 功 连接 到 服务 器 端 后 会 自动 读 取 服 务 器 发 送 的 消息 “his is a message fron | 

server”, 并 显示 在 客户 端的 TextVien rh | 
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学 习 目 标 


本 章 主要 深入 介绍 Google Map API 服务 的 应 用 ,主要 
介绍 LocationManager, LocationProvider, Criteria, Location, 
LocationListener 等 常用 的 方法 .属性 设置 ,以 及 Google 
Maps,Google Map API Key 的 申请 方法 及 过 程 、 创 建 Google 
Map API 目标 平台 的 方法 。 使 读者 通过 本 章 的 学 习 , 能 够 深 
入 熟悉 Google Map API 服务 ,掌握 以 下 知识 要 点 : 

(1) LocationManager 类 继承 关系 、 常 用 属性 及 设置 
描述 。 

(2) LocationProvider 类 继承 关系 、 属 性 设置 及 描述 、 
常用 的 方法 。 

(3) Criteria 类 和 Location 类 属性 及 设置 .常用 方法 。 

(4) LocationListener 类 继承 关系 、 属 性 描述 及 通常 引 
用 方法 。 

(5) MapView, Map API 类 的 关系 及 继承 。 

(6) Google Map API Key 申请 过 程 设 置 及 通常 用 法 。 

(7) 创建 Google Map API AVD 方法。 


11.1 地 理 位 置 定位 服务 


地 理 位 置 定位 服务 (Location-Based Service. LBS), 又 
称 为 移动 定位 服务 ,是 指 通过 移动 运营 商 提供 的 无 线 电 通 
信 网 络 (如 GSM 网 .CDMA 网 ) 或 外 部 定位 方式 (如 GPS) 
获取 移动 终端 用 户 的 位 置信 息 ( 地 理 坐 标 )。 在 GIS 
(Geographic Information System, 地 理 信息 系统 ) 平 台 的 支 
持 下 为 用 户 提 供 相应 服务 的 一 种 增值 业务 。 它 通常 包含 两 
方面 服务 : 一 是 确定 移动 设备 或 用 户 所 在 的 地 理 位 置 ;二 
是 提供 与 位 置 相关 的 各 类 信息 服务 。 
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地 理 位 置 定位 服务 在 移动 服务 方面 的 基本 原理 : 当 移动 用 户 需 要 信息 服务 或 监控 管 
理 中 心 需要 对 某 移动 终端 进行 移动 计算 时 ,首先 移动 终端 通过 内 艇 的 定位 设备 如 GNSS 
(GPS/GLONASS) 获 得 终端 本 身 当前 的 空间 位 置 数据 ,并 实时 地 通过 无 线 通信 把 数据 上 传 
送 到 服务 中 心 ,然后 服务 中 心 GIS 服务 器 根据 终端 的 地 理 位 置 、 服 务 要 求 进行 空间 分 析 、 决 
策 , 进 而 再 下 传 移动 终端 或 中 心 的 计算 机 。 

地 理 位 置 定位 服务 已 经 被 广泛 地 应 用 到 健康 .工作 .个 人 生活 等 许多 行业 领域 ,其 中 包 
括 一 些 高 端 或 低 端 的 用 户 , 也 包括 公共 事业 或 私人 用 途上 。 目 前 主要 有 以 下 一 些 应 用 : 

(1) 紧急 救援 服务 。 

(2) 与 地 图 坐标 有 关 的 信息 服务 及 交互 式 地 图 信息 服务 。 

(3) 导航 服务 。 提 供 交 通路 况 及 最 佳 行车 路 线 ; 帮 助 用 户 寻 找 最 近 的 目的 地 及 相关 信 
息 ; 帮 助 查找 某 公司 的 位 置 . 电 话 号 码 和 邮政 编码 等 。 

(4) 定位 服务 。 跟 踪 车 队 、 船 队 及 贵重 物品 的 运输 ,了 解 用 户 所 在 位 置 及 移动 情况 。 

(5) 移动 广告 ,无 线 广告 ,移动 黄页 ,旅游 信息 。 

(6) 银行 财务 的 虚拟 支付 。 

CD 个 人 安全 服务 。 

(8) 位 置 计 费 。 室 内 、 室 外 不 同位 置 打 电话 的 不 同 费用 和 计 费 。 

(9) 费 率 的 不 同 组 合 。 

目前 ,LBS 开发 应 用 的 版 本 有 Web 版 .移动 客户 端 版 .平板 电脑 版 ,如 人 人 网 的 人 人 报 
到 、Firefox 地 理 位 置 定 位 、Google 的 Google Maps Coordinate 等 ,提供 地 图 定位 服务 的 有 
Google 地 图 .百度 地 图 和 搜狗 地 图 等 。 本 书 主要 介绍 Android 平台 下 对 Google 位 置 定位 
服务 和 Map 的 应 用 开发 。 


11.1.1 Android Location API 简介 


Google 对 于 Android 平台 提供 了 Location 包 和 Maps 扩展 库 ,以 开发 基于 移动 客户 端 
的 Google Map 地 图 应 用 。 在 Android 中 ,android. location 包 提 供 了 访问 设备 位 置信 息 的 
服务 。 在 location 包 中 ,其 主要 是 通过 核心 组 件 LocationManager 类 来 实现 设备 的 定位 、 跟 
踪 和 趋 近 提示 。 提 供 上 述 系统 服务 ,LocationManager 类 不 能 被 直接 用 来 创建 对 象 实例 化 ， 
而 是 通过 调用 Context 对 象 的 getSystemService( Context. LOCATION_SERVICE) 方 法 来 
获取 对 象 句柄 ,来 创建 LocationManager 对 象 实例 。 下 面 就 上 述 的 LocationManager 类 以 
及 相关 类 的 常用 属性 和 方法 进行 介绍 。 

1. LocationManager 类 

通过 LocationManager 可 以 实现 设备 的 定位 、 跟 踪 和 趋 近 提示 。 上 述 内容 已 讲解 了 它 
可 以 通过 Context. getSystemService ( Context. LOCATION _ SERVICE) 方法 来 获得 
LocationManager 类 对 象 实例 。 其 常用 的 属性 、 方 法 如 表 11-1 所 示 。 

2. LocationProvider 类 


LocationProvider 位 于 android. location 包 下 ,是 位 置 提供 者 的 抽象 超 类 ,用 来 描述 位 
置 提供 者 ,设置 位 置 提供 者 的 一 些 属 性 ,周期 性 报告 设备 的 地 理 位 置信 息 。 可 以 通过 
Criteria 类 来 为 LocationProvider 对 象 设置 条 件 ,获得 用 户 定义 的 LocationProvider 对 象 。 
其 常用 的 方法 和 属性 如 表 11-2 所 示 。 
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表 11-1 LocationManager 类 对 象 常用 的 属性 、 方 法 


属性 和 方法 


d æ 


GPS PROVIDER 


静态 字符 串 常 量 , 表明 LocationProvider 
是 GPS 


NETWORK PROVIDER 


静态 字符 串 常量 ,表明 LocationProvider 是 
网 络 


addGpsStatusListener(GpsStatus. Listener listener) 


添加 一 个 GPS 状态 监听 器 


addProximityAlert ( double latitude, double longitude. 
float radius, long expiration, PendinglIntent intent) 


添加 一 个 趋 近 警告 


getAllProviders() 


获得 所 有 的 LocationProvider 列表 


getBestProvider( Criteria criteria, boolean enabledOnly) 


根据 Criteria 返回 最 适合 的 LocationProvider 


getLastKnownLocation(String provider) 


根据 Provider 获得 位 置信 息 


getProvider(String name) 


获得 指定 名 称 的 LocationProvider 


getProvider(boolean enableOnly) 


获得 可 利用 的 LocationProvider 列表 


removeProximityAlert( PendingIntent intent) 


删除 趋 近 警告 


requestLocationUpdates(String provider, long minTime, 
float minDistance. PendinglIntent intent) 


通过 给 定 的 Provider 名 称 , 周 期 性 地 通知 当 
前 Activity 


requestLocationUpdates(String provider, long minTime, 
float minDistance, LocationListener listener) 


通过 给 定 的 Provider 4 & ,并 将 其 绑 定 指定 
的 LocationListener 监听 器 


表 11-2 LocationProvider 对 象 常用 的 方法 和 属性 


属性 或 方法 名 称 描 3 
AVAILABLE 静态 整 型 常量 ,标示 是 否 可 利用 
OUT_OF_SERVICE 静态 整 型 常量 ,不 在 服务 区 
TEMPORAILY_UNAVAILABLE 静态 整 型 常量 ,临时 不 可 利用 
getAccuarcyO 获得 精度 
getName() 获得 位 置 提供 者 的 名 称 
getPowerRequirement() 获得 电源 需求 
hasMonetaryCost() 如 果 provider 收费 返回 true, 免 费 返 回 false 
requiresCell() 是 否 需要 访问 基站 网 络 
requiresNetWork() 是 否 需 要 网 络 数据 
requiresSatelite() 是 否 需 要 访问 卫星 
supportsAltitude() 是 否 能 够 提供 高 度 信息 
supportsBearing() 是 否 能 够 提供 方向 信息 
supportsSpeed() 是 否 能 够 提供 速度 信息 
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3. Criteria 类 


Criteria 类 也 位 于 android. location 43 F , 它 封 装 了 用 于 获得 LocationProvider 的 条 
件 ,可 以 根据 指定 的 Criteria 条 件 来 过 滤 获 得 LocationProvider。 其 常用 属性 和 方法 如 
K 11-3 所 示 。 
表 11-3 Criteria 类 常用 属性 和 方法 


属性 或 访 求 名 称 描述 
ACCERACY_COARSE 粗略 精确 度 
ACCURACY FINE 较 高 精确 度 
POWER_HING 用 电 消 耗 高 
POWER LOW 用 电 消 耗 低 
isAlititudeRequried() 返回 Provider 是 否 需 要 高 度 信 息 
isBearingRequired() 返回 Provider 是 否 需 要 方位 信息 
isSpeedRequried() 返回 Provider 是 否 需要 速度 信息 
isCostAllowed() 是 否 人 允许 产生 费用 
setAccuracy(int accuracy) 设置 Provider 的 精确 度 
setAltitudeRequired (boolean altitudeRequired) 设置 Provider 是 否 需 要 高 度 信息 
setBearingRequired (boolean bearingRequired) 设置 Provider 是 否 需 要 方位 信息 
setCostAllowed (boolean costAllowed) 设置 Provider 是 否 产生 费用 
setSpeedAccuracy (int accuracy) 设置 Provider 是 否 需 要 速度 信息 
getAccuracy() 获得 精度 


4. Location 类 


Location 类 也 位 于 android. location 包 下 , 它 用 于 描述 当前 设备 的 地 理 位 置信 息 ,包括 
经 纬度 .方向 .高度 和 速度 等 。 开 发 者 可 以 通过 LocationManager. getLastKnownLocation 
(String provider) 方 法 获得 Location 实例 。 其 常用 的 方法 、 属 性 如 表 11-4 所 示 。 


表 11-4 Location 类 常用 的 方法 、 属 性 


方 ”法 描 x 
public float getAccuracy () 获得 精确 度 
public double getAltitude () 获得 高 度 
public float getBearing () 获得 方向 
public double getLatitude () 获取 经 度 
public double getLongitude () 获得 纬度 
public float getSpeed () 获得 速度 


从 上 述 内 容 得 知 , 开 发 者 借助 LocationManager 类 的 对 象 生 成 的 系统 服务 来 调用 或 使 
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用 Android 平台 下 的 GPS 服务 ,通过 Context. getSystemService( Context. LOCATION _ 
SERVIER) 方 法 来 获取 LocationManager 对 象 实例 .然后 可 以 通过 LocationProvider 来 描 
述 位 置 提供 者 。 此 外 ,可 以 用 上 述 的 Criteria 类 来 设置 自 定义 满足 用 户 的 最 佳 要 求 ,最 后 
通过 LocationManager. getLastKnownLocation( String provider) 方 法 获得 Location 实例 ， 
然后 用 Location 类 获取 自己 所 在 的 位 置信 息 , 如 经 纬度 等 信息 。 


5. LocationListener 类 


LocationListener 类 位 于 android. location 44 F ,用 于 接收 从 LocationManager 的 位 置 发 生 
改变 时 的 通知 。 如 果 LocationListener 被 注册 添加 到 LocationManager 对 象 ,并 日 此 
LocationManager 对 象 调 用 了 requestLocationUpdates ( String. long. float, LocationListener) 方 
法 ,那么 接口 中 的 相关 方法 将 会 被 调用 。 

LocationListener 类 常用 的 方法 如 表 11-5 所 示 。 

表 11-5  LocationListener 类 常用 的 方法 


方 法 名 LES: 


此 方法 在 当 位 置 发 生 改 变 后 被 调用 。 这 里 可 以 没有 限制 地 使 
用 Location 对 象 。 参 数 为 位 置 发 生变 化 后 的 新 位 置 


此 方法 在 provider 被 用 户 关 闭 后 被 调用 。 如 果 基 于 一 个 已 经 
关闭 了 的 provider 来 调用 requestLocationUpdates 方法 ,那么 
这 个 方法 被 调用 。 

参数 为 与 之 关联 的 location provider 名 称 


此 方法 在 provider 被 用 户 开启 后 调用 。 

参数 为 provider 与 之 关联 的 location provider 名 称 

此 方法 在 Provider 的 状态 在 可 用 、 暂 时 不 可 用 和 无 服务 三 个 
状态 直接 切换 时 被 调用 。 

参数 : 

provider: 与 变化 相关 的 location provider 名 称 。 

Status: 如 果 服 务 已 停止 ,并 且 在 短 时 间 内 不 会 改变 ,状态 码 为 
OUT_OF_SERVICE; 如 果 服 务 暂时 停止 ,并 且 在 短 时 间 内 会 
恢复 ,状态 码 为 TEMPORARILY_UNAVAILABLE; 如 果 服 
务 正常 有 效 , 状 态 码 为 AVAILABLE. 

Extras: 一 组 可 选 参数 ,其 包含 provider 的 特定 状态 


onLocationChanged (Location location) 


onProviderDisabled(String provider) 


onPorviderEnabled (Location location) 


onStatusChanged (String provider. int 
Status, Bundle extras) 


11.1.2. 获取 位 置 定 位 案例 


上 面 介绍 了 在 Android 中 应 用 地 理 位 置 定位 服务 常用 的 包 及 类 和 方法 ,下 面 通过 一 
获取 地 理 位 置 定 位 服务 的 应 用 案例 详细 介绍 Location API 的 应 用 。 由 于 Android 2. 3. 3 
系统 的 bug 问题 ,使 用 Location 类 获取 地 理 位 置 在 模拟 器 A VD 或 真 机 测试 中 会 出 现 不 稳 
定 现象 ,通常 会 出 现 问题 或 者 无 法 调用 GPS 服务 ,问题 在 Logcat 中 的 显示 如 图 11-1 所 示 。 


504 com... InputQueue-JNI Channel '40a45c20 com.hisoft.activity/com.hisoft.activity.MainActivity (client)' D 
- Publisher closed input channel or an error occurred. events=0x8 


图 1H1 Android233 中 GPS 调用 错误 


418 


第 an EJ Google API 服务 


基于 以 上 使 用 Location 类 中 存在 的 问题 ,本 节 案 例 单独 采用 了 Android 2. 2 版 本 ,以 
保证 案例 稳定 正常 运行 。 


B ES LocationDenol 


CD 创建 一 个 新 的 Android 工程 ,工程 名 为 LocationDemo. 
目标 API 选择 8( 即 Android 2. 2 版 本 ), 应 用 程序 名 为 
LocationDemol , 包 名 为 com. hisoft ,创建 的 Activity 的 名 字 为 
MainActivity, 最 小 SDK 版 本 根据 选择 的 目标 API 会 自动 添 
加 为 8 ,创建 项 目 工程 如 图 11-2 所 示 。 

(2) 修改 res 目录 下 layout 文件 夹 中 的 main. xml 文件 , 设 
置 线性 布局 ,添加 一 个 EditText 控件 及 描述 ,并 设置 相关 属 
性 ,代码 如 下 : 

1.  «?xml version- "1.0" encoding- "utf- 92» 


< Linearlayout xmlns: android- "http: //schemas. android. cam/apk/ 
res/android" 


m 


3 android:orientation- "vertical" 

4 android:layout width "fill parent" 
5. android:layout height- "fill parent" 
6. > 

7 < TextView 

8. android:layout width- "fill parent" 
9 android:layout_height= "wrap content" 
10. android:text- "Gstring/hello" 

n. android:id- "@+ id/textViewl" 

12. 

33. /> 


14. «/Linearlayout^ 


Bá sc 
B -fB. con hisoft 
国 - 国 WeinActivity. java 
外 cen [Generated Java Files] 
由 -了 Android 2.2 
D assets 
Bd» res 
B- drarable-hdpi 
B- drarable-ldpi 
B- drarable-ndpi 
B- layout 
国 main xnl 
B Go values 
[È strings. xal 
回 Androidni fest. xnl 
default. properties 


proguard cfg 
14-2 LocatiorDewo 
工程 目录 结构 


(3) 修改 src 目录 中 com. hisoft. activity 包 下 的 MainActivity. java 文件 ,代码 如 下 : 


package oxm.hisoft.activity; 
inport android.app.Activity; 
inport android.content.Context; 
inport androiqd.location.Iocaticny 


1 

2, 

3 

4 

5. inport android.location.LocationListener; 
6. import android.location.IlocaticrManager; 
7. import android.os.Bundle; 

8. import android.widget.EditText; 

9 

10. public class MeinActivity extends Activity { 
11. /定义 LocatiorManager X] ff 


12. private LocationManager locManager; 
1. /定义 程序 界面 中 的 EditText 组件 
M. private EditText show; 

15. 
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16. GOverride 
n. public void onCreate (Bundle savedInstanoeState) 

18. t 

19. super .onCreate (savedInstanceState) ; 

20. setContentView (R. layout main) ; 

2. // 获 取 程序 界面 上 的 EditText 组件 

22. show- (EditText) findViewById (R.id.show); 

23. // 创 建 1ocationManager Xd 

24. lodManager- (LocationManager) getSystemService (Context .LOCATION SERVICE); 
25. // 从 GPS 获取 最 近 的 定位 信息 

26. Location location- locManager.getLastKnownLocation ( 
2. locationManager.GPS PROVIDER); 

28. // 使 用 locaticn 更 新 EditText 的 显示 

29. updateView (location); 

30. // 设 置 每 3 获取 一 次 GPS 的 定位 信息 

31. lodVenager.reguestlocationUpdates (LocationManager.GPS PROVIDER 
3. , 3000, 8, new Locationlistener() 

33. t 

34. GOverride 

35. public void onLocationchanged (Location location) 
36. t 

F // 当 GPS 定位 信息 发 生 改 变 时 更 新 位 置 

38. updateView (location); 

39. } 

40. 

a. GOverride 

42. public void onProviderDisabled (String provider) 
43. t 

44. updateView (null); 

45. ) 

46. 

4. GOverride 

48. public void onProviderEnabled (String provider) 
49. t 

50. // 当 GPS IocationProvider 可 用 时 更 新 位 置 
5l. updateView LodManager 

52. -getlastKnownLocation (provider) ); 

53. 3 

54 

55 GOverride 

5] Bundle extras) 

58 { 

59 H 
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€0. n: 

e. } 

e. 

e. // 更 新 EditText 中 显示 的 内 容 

&. public void updateView (Location newLocation) 
65. { 

66. if (newlocation !- null) 

©. { 

68. StringBuilder sb- new StringBuilder (); 
69. Db.append ("SC IE (0 for RI (r$ E :\n"); 

70. sb.agpend ("AE :") ; 

p sb.append (nesLocaticn.getLongitude ()); 
7. sb.agpend ("n £f RE :"); 

B: sb.append (newLocation.getlatitude ()) ; 
74. sb.apgpend ("n ff E i"); 

75. sb.append (newLocation.getAltitude ()) ; 
76. sb.agpend ("Nn XE JE :") ; 

T. sb.append (newLocation.getSpeed () ) ; 

78. sb.apgpend ("Wn Jj [f] :") ; 

79. sb.append (newLocation.getBearing ()); 
80. show. setText (sb.toString()) ; 

8. ) 

g. else 

83. t 

84. // 如 果 传 人 的 Location 对 象 为 空 , 则 清空 EditText 
85. show.setText (™) ; 

86. ) 

87. ) 

88. } 


(4) 修改 AndroidManifest, xml 文件 ,在 二 manifest 二 根 目录 下 添加 获取 定位 信息 权 
限 , 代 码 如 下 : 


d < 上 -授权 获取 定位 信息 --> 

2. <usæs pemission android:name- "android.permissin.AOCESS FINE ICCATION"/» 

3. <uses- pemissicn android:name= "android.Pemmissicn.ROCPSS CARE IOCATION"/» 

(5) 部 团 LocationDemo 项 目 工程 ,程序 运行 如 图 11-3 所 示 。 

调试 经 纬度 ,打开 DDMS, {E Emulator Control 面板 中 选择 Location CONTROLS 
Manual-~Decimal, 然 后 在 Longitude, Latitude 中 输入 经 纬度 , 单 击 Send 按钮 ,如 图 11-4 
所 示 ,运行 后 界面 显示 如 图 11-3 所 示 。 由 于 使 用 模拟 器 的 缘故 ,高 度 、 速 度 、 方 向 为 0。 如 
果 在 真 机 测试 , 则 会 显示 真 值 。 
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M 5554: wr 
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LocationDemo1 


Longi tude [22.084095 
Latitude 


13 读 取经 纬度 ,高度 、 速度, 方向 数据 14 输入 经 纬度 并 发 送 


11.2 Google Map 服务 


11.2.1 Google Map API 简介 


Google 提供 的 Maps 扩展 库 位 于 com. google. android. maps 包 中 , 它 不 是 Android 
SDK 标准 库 ,扩展 包 com. google. android. maps 中 包含 了 一 系列 用 于 在 Google Map 上 显 
示 控制 和 层 释 信 息 的 功能 类 ,在 Maps 库 中 关键 的 类 是 MapView ,在 Android 标准 库 中 它 
是 ViewGroup 的 子 类 , MapView 显示 的 地 图 和 数据 来 自 于 Google Maps 服务 器 , 当 
MapView 成 为 M , 它 能 捕获 按键 、 触 摸 来 自动 拉 伸 缩放 地 图 , 它 能 够 提供 基本 的 UI 元 
素 供 用 户 控制 ,操作 地 图 。 

在 应 用 程序 中 使 用 Maps 扩展 库 ,需要 安装 关于 Google APIs 的 add-on 文件 夹 。 如 果 
使 用 Android SDK , 则 不 需要 安装 add-on, 因 为 它 已 经 被 预 装 在 Android SDK 包 中 。 

通常 MapView 类 提供 封装 了 Google Maps API 的 适配器 , 供 开发 者 在 应 用 程序 中 通 
过 类 的 方法 操纵 Google Maps 的 数据 。MapView 对 象 以 并 列 块 的 形式 显示 从 Google 地 
图 服务 器 上 下 载 的 地 图 ,但 在 应 用 Google 地 图 服务 器 数据 之 前 ,必须 先进 行 注册 并 申请 
Maps API Key。 下 面 就 申请 Maps API Key. X} Google Map 应 用 进行 讲解 。 


11.2.2 申请 Map API KEY 


申请 Google Map API Key 的 过 程 如 下 : 

CD 在 使 用 JDK 内 置 的 keytool 工具 之 前 ,必须 先 确定 默认 的 keystore 存储 位 置 ,在 
Eclipse 中 选择 Windows—>Preferences 命令 ,然后 在 打开 的 对 话 框 中 选择 Android 节点 下 
的 Build, 然 后 在 右 侧 的 Default debug keystore 文本 框 中 查找 存放 路 径 , 如 图 11-5 所 示 。 

(2) 在 “运行 ”中 输入 cmd, 打 开 控 制 台 ,输入 命令 使 用 keytool 工具 生成 MD5 指纹 , 命 
令 如 下 : 

C:V» keytool- list- alias androiddebugkey- keystore "D:VandroidVeclipse android win7\.android\debug. 

keystore''- storepass android- keypass android 

执行 上 述 命令 后 .生成 的 MD5 指纹 如 图 11-6 所 示 。 

(3) 生成 MD5 指纹 后 ,在 浏览 器 地 址 栏 中 输入 : https://developers. google. com/ 


Editors 
Launch 
Logat 
Usage Stats 
Ant 
Help 
Install/Update 
B Java 
Mim 
Run/Debug. 
Tem 
Usage D 
Validation 
mL 
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Build Settings: 
[Z]hxtonatically refresh Resources and Assets folder on build 
[Force error when external jars contain native libraries 


口 skip packaging and dexing until export or launch (Speeds up automatic builds 
Build output 


Default debug keystore: 


D: Vandroi dVeclipse android winTV. androi d\debug keystore 


Custom debug keystore: I 


Collector 


Restore Defaults 


ytool -list 

in?\.android 

androiddebugkey, 201 
MDs [ 


android/maps-api-signup.1TJf Map API Key 申请 


请 Map API Key 之 前 ， 
图 11-7 所 示 。 


ien Up for the Android Naps API 


1-6 命令 生成 MD5 指 纹 


页 面 , 输 入 上 述 生成 的 MD5 指纹 。 在 申 
^A cH Google 账户 ,然后 ili Generate API Key 按钮 ,如 


Android maps API 


Fes! 
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* 
IM you use diferent keys for signing development buids and release buids, you will need to obtain a separate 


Maps API key foreach cerhcate Each key wil only work in appications signed by the corresponding 
certicate 


You aiso need o get a Maps API key, and your API kay wil be connected to your Googie | 

Account 必须 先 登 录 
google 账 户 

E 司 


S. Use of the Service by You 
5.1. In access the se 
Account. 


vice, you most have a Google 
rmation you give to Google in 
your continued use of the 


and up to dare. 


Your Maps API 
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tribute or using the appropriate 8j 
E] Ihave read and agree with the terms and conditions (printable version) 
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using the "asdroid:apiKey" XML at. 
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图 1-7 申请 Mep Al Key 
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(4) 弹出 Google API Key 生成 页 面 , 如 图 11-8 所 示 。 


OO- Br 
XHQD RED FFV VmEQ IAV Who 
RRRA |$ 回 :iter na cm - MEOS BSV E) AR ioes p) ATRE - 


aunar [ll Lire Serch Li 


riii 图 &-B c &- mwv Se 加- IRO-@- " 
le Google ?? API 5 
aps @ s Google 7272 > Google 7? API > Google 7? API 7? | 
mm | 

| Br l 生成 的 API Key 
mrommmmmmm. | 


| sa stas nca scena | 


amm TN | 


«com googl 
android 
android 


* 
gu FEEKS 
图 148 生成 Mep /PI Key 页 面 


iEXR. 目前 国内 用 户 登 录 申 请 Google Map Key, 由 于 网 络 的 原因 ,经常 难以 打开 网 页 ， 
需要 使 用 网 页 代理 。 此 外 ,目前 也 有 采用 HTML5 十 PhoneGap 开发 Android 移动 应 用 的 
趋势 。 


11.2.3 使 用 Map API 创建 AVD 应 用 


创建 Map API 的 AVD 模拟 器 与 创建 通常 的 AVD 模拟 器 的 步骤 主要 的 不 同 在 于 目 
标 平台 target 的 选择 不 同 ,应 该 选择 Google APIs 版 本 ,具体 步骤 如 下 : 

目前 Android 的 版 本 已 经 发 布 到 4. 1. Google APIs 版 本 发 布 到 3. 0, Eclipse 插件 
ADT 已 经 升级 到 20. 0. 2,Eclipse IDE for Java Developers 升级 到 1. 3. 2 Eclipse 的 版 本 采 
用 的 是 3. 6. 2HeliosCADT 版 本 20 ,必须 使 用 Eclipse3. 6. 2), 
与 前 述 版 本 应 用 明显 的 差异 有 两 点 : CI) AVD Manager 和 ETT 
Android SDK Manager 已 经 分 开 ; (2) 创 建 的 工程 的 目录 结构 Ja dan 
不 同 。 PHP NN 

下 面 AVD 模拟 器 的 创建 及 程序 开发 ,应 用 目前 最 新 的 Custenize Perspective 


Save Perspective As. 


Eclipse 3.6. 2 fll ADT 20.0.2 如 下 : Beset Perspective. 
Close Perspective 
(1) f£ Eclipse 中 选择 Windows AVD Manager 命令 , 打 Close Ml Peretii 


F AVD 模拟 器 创建 窗口 ,如 图 11-9 和 图 11-10 所 示 。 aite O 
(2) 单 击 New 按钮 ,创建 新 的 AVD 模拟 器 ,选择 Google 
APIs 10, 其 他 参数 的 设置 如 前 面 章节 所 述 , 如 图 11-11 所 示 。 
(3) 单 击 Create AVD 按钮 ,生成 AVD 模拟 器 。 选 中 新 创 一 
建 的 AVD 模拟 器 ,然后 单 击 Start 按钮 ,启动 新 创建 的 AVD BE? ADM 
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$ Android Virtual Device Manager 


List of existing Android Virtual Devices located at D: Vandroidleclipse android winT\ android\avd 


Platforn | API Level Le 

2.3.3 10 

2.3.3 10 
Google APIs (Google Inc.) 2.3.3 10 ARM (armesbi) Delete 


Edit 


Repair. 
Details. 


Start. 


M A valid Android Virtual Device. E) A repairable Android Virtual Device. 
X An Android Virtual Device that failed to load Click Details’ to see the error. 


1410 创建 AD 


f- Create new Android Virtual Device (AVD) fx) 
Yee 
Target 
CPUAAET 
SD cerd 
Osise: [i5 Je E 
Orie vv | 
Snapshot: 
口 zaabled 
Skin 
GO built-in: 
ORasolution: [ BE = 
Jarbrare: 
Property Value Fer. 
Abstracted LCD density 120 
Max W application h 24 
Device ras size 256 
rride th ing AWD 


Create AVD Cancel 


图 1H1 选择 Google APls 作 为 目标 平台 


模拟 器 ,如 图 11-12 所 示 。 


拓展 提示 : 围绕 Google Map API 有 许多 方面 的 应 用 ,其 核心 都 是 调用 控件 进行 应 用 。 
由 于 Google 退出 了 中 国 市 场 ,导致 Google Map 更 新 及 配套 应 用 开发 与 其 他 Map 相 比 较 
为 滞后 ,考虑 在 Android 系统 中 调用 其 他 的 Map 应 用 进行 基于 Map 的 应 用 开发 。 
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$ Android Virtual Device Manager 


List of existing Android Virtual Devices located at D:Vandroidleclipse android winT\ androidVavd 


AVD Nane | Target Nane CPU/ABI 
ARM (arneabi) 
ABH (armeabi) 
ARM bi) 
ARM (armeabi) 


Refresh. 


M A valid Android Virtual Device, EÀ A repairable Android Virtual Device. 
X An Android Virtual Device that failed to load Click Details to see the error. 


图 什 人 2 AD 创建 与 启动 


11.3 项目 案例 


学 习 目 标 : 学 习 Google Map 的 基本 方法 、 属 性 的 设置 等 应 用 。 

案例 描述 : 申请 Google Map KEY. fii Il] AbsoluteLayout 布局 和 MapView 控件 、 
Button 按钮 ,调用 Map 应 用 实现 公司 位 置 的 准确 定位 和 地 图 显示 。 

案例 要 点 : MapView 控件 描述 ,Google Map KEY 申请 及 添加 .Map 相关 方法 。 

案例 实施 : 

(D 创建 工程 Project_Chapter_11 ,选择 目标 平台 为 
Google APIsCAPI Level 10) ,工程 目录 结构 如 图 11-13 
所 示 。 

(2) 创建 firm_map. xml 文件 ,将 文件 存放 在 res/ 
layout 目录 下 ,注意 把 自己 申请 的 Map API KEY 添加 


X9 Project Chapter 11 
中 src 
[8 comhisoftmap 
|j) GoogleMapActivityjava 
8 gen [Generated Java Files] 
BÀ Google APIs [Android 2.3.3] 
BÀ Android Dependencies 


RIA m de JH Fd 
到 代码 第 17 行 ,代码 如 下 : ER 
B res 
1. <?xml version "1.0" encoding- "utf- 8"?> © drawable-hdpi 
© drawable-ldpi 
ibo com Y © drawable-mdpi 
3 ardroid:id- "@+ id/layout1" © drawable-xhdpi 
4. android:layout width- "fill parent" & layout 
一 -d E firm mapxml 
5 android:layout height= "fill parent" © values 
6 android:background- "&£f£fEE' E AndroidMarifestaml 
ll proguerd-projecttxt 
1 xmins: android "http://schemas. android. ca/apk/res/ 国 project.properties 
android" 
8 Ss 图 11-13 Project Qepter. 11 
9. < 1- - Google MapView Widget- -> 工程 目录 结构 
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如 下 : 


< om.google.android.maps .MapView 
androidiid- "e+ id/mapViewl" 
android:layout width= "fill parent" 
android:layout height- "463dp" 
android:laycut x- "Opx" 
android:layout y= "68dp" 
android:apiKey- "Oj0gyQScSWEKhUM I28rZSEn ZZn5XiojmoKoGg" 
android:clickable- "true" 
android:enabled- "true"/» 


«Button 
android:id- "@+ id/zoam out" 
android:layout width- "60px" 
android:layout height- "40px" 
android:layout x- "]3dp" 
android:layout y- "22dp" 
android:text- "éstring/btn zoom out" 
android:textSize- "lOsp"/» 


«Button 

android:id- "@+ id/zom in" 
android:layout width- "60px" 
android:layout height- "40px" 
android:layout x- "l70dp" 
android:layout y= "22dp" 
android:text- "Gstring/btn zoom in" 
android:textSize- "10sp"/> 

< /Bbsolutelaycut» 
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在 src 目录 下 的 com. hisoft. map 包 下 创建 GoogleMapActivity. java 文件 ,代码 


package oam.hisoft.map; 


inport android.app.AlertDialog; 

import android.content.DialogInterface; 
inport android.os.Bundle; 

inport android.view.View; 


inport oam.google.android.maps.GeoPoint; 
inport oxm.google.android.maps.Mapactivity; 
inport oam.google.android.maps.MapController; 
inport oam.google.android.maps.MapView; 
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14. 


public class GoogleMspactivity extends MapActivity { 


private MapController mapController0l; 
private MapView mapViewOl; 

private Button zom out, zoom in; 
private int intZoxmLevel- 0; 

/* Map 启动 时 的 预 设 坐 标 * / 
private double dLat- 40.053728; 
private double ding- 116. 302648; 


GOverride 

protected void onCreate (Bundle icicle) ( 
super.oncreate (icicle); 
setContentView (R.layout.firm map); 


/* 建立 MapView 对 象 * / 

mapView0l= (MapView) findViewById(R.id.mapViewl); 
mepController01- mapView0l .getController () ; 
/* 设 定 MapView 的 显示 选项 卫星 街道)* / 
mapView01.setSatellite (false); 
mapView01.setStreetView (true) ; 

/ 预 设 放 缩 的 层级 * / 

intZocmLevel= 17; 
mapController01.setzoom(intzocnLevel); 

/* WE Map 的 中 点 为 预 设 经 纬度 * / 
refreshMapView() ; 


/* 放 大 Map 的 Button» / 
this.zoam in- (Button) findViewById(R.id.zoam in); 
this.zoam in.setOnClickListener (new Button.OnClickListener() { 
GOverride 
public void onClick(View v) { 
intZoamLevelt +; 
if (intzoamLevel» mepView0l.getMaxZoamlevel()) { 
intZoamLevel- mepVies01 .getMaxZoaniLevel () 
} 
mapControl ler01.setZom(intZoomLevel); 
} 
H: 


/* 缩小 Map 的 Button / 

this.zoam out- (Button) findViewById(R.id.zoam out); 

this.zoam out.setOnClicklistener (new Button.OnClickListener() { 
QOverride 
public void onClick (View v) ( 
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6. mepController01 .setZocm (intZocmLevel) ; 


65. H; 


68. /# 重 整 ap 的 methodx / 

69. Public void refreshMgpView() { 

70. GecPoint p-new GeoPoint((int) (dLat* 1E6), (int) (ding* 1E6)); 
7". merView01 .di splayZoarControls (true) 

7. /* 将 Mp 的 中 点 移动 GeoPoint* / 

7. marController0l.animateTo (p); 

74. mepController0l.setZocm (intZoamLevel) ; 


8. — /* 显示 Dialog 的 method» / 
83. private void showDialog(String mess) ( 


84. new AlertDialog.Builder (GoogleMspactivity.this) .setTitle ("Message") 

85. .setMessage (ress) 

86. .sethegativeButton ("ý 5E ", new DialogInterface.OnClickListener() ( 
87. public void onclick(DialogInterface dialog, int which) { 

88. ) 

89. )).show(); 

90. ) 

9. 

9. ) 


(4) 修改 AndroidManifest. xml 文件 ,在 代码 第 24 行 添加 Google Map 的 使 用 权限 , 代 
码 如 下 : 


<?xml version- "1.0" encoding= "utf- 8"?> 
«manifest xmlns:android- "http://schemas .android.oaw/apk/res/android" 
package- "oan.hi soft map" 
android:versionCode- "1" 
android:versionName- "1.0"> 


< uses- permission android:name- "android.permission.INIERNET"» < /uses- permission» 


B osqgeopmoe ege oe 
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< uses- sdk android:minSdkVersion- "10"/> 


«application 
android:icon- "édraweble/ic launcher" 
android:label- "estring/app name"> 
«activity 
ardroid:neme= ".GoogleMerActivity" 
android:label= "string/ap nane! 
< intent- filter» 
«action androidneme- "android. intent action MAIN"/> 


< category android:narer "android. intent category. LA NCHER/» 
< /intent- filter» 
< /activity> 


< uses- library android:name- "com.google.android.maps"/> 
< /agplication» 
< /manifest» 


部 署 工 程 Project_Chapter_11 ,程序 运行 效果 如 图 11-14 所 示 。 


Penghuan 


Plaza 


Huanyang 
Mansion 


图 114 Mep 运行 效果 
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1. 简 答题 

(0 简 述 IBS 在 移动 服务 方面 的 基本 原理 及 应 用 领域 。 

Q) Locatiorenager 类 的 主要 作用 是 什么 ? 如 何 进行 实例 化 ? 

(3) Locatiorleneger, LocatiarProvider, Criteria 和 Location 这 4 个 类 之 间 的 应 用 关系 是 什么 ? 
O MepVien 类 的 作用 是 什么 ? 如 何 使 用 它 ? 

O 在 moid 系统 中 如 何 生成 WD5 指 纹 ? 使 用 M5 指纹 主要 用 于 哪些 方面 ? 


2. 完成 下 面 的 实 训 项 目 | 
ER: 在 本 章 项 目 案例 的 基础 上 ,要 求 完成 基于 Google lp 的 导航 应 用 ,用 户 输入 起 始 位 置 和 终 | 
LI Suh Saka RF PA EE REED B o ABB (TERRAE 
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